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Serviceline 

Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Möchten Sie Tips zum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
expcrten helfen weiter! 
Mo. -Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. F.in Anruf aenügt: 
Tel.: 061 07/62067 
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Starbylc Software, Nordring71. 4630 Bochum l.Tel. 02 34/680460, Fax 0234/680497 



POWER PLAY 

INTERN 





Odyssee, erster Teil: 
Der Umzug in 
der Redaktion ist nicht 
nur beschwerlich... 




...sondern fordert 
auch seine Opfer 
("Der Spectrum 
bleibt zurück — 
schnief!") 



Alle Jahre wieder legt die P0WER-PLAY-Re6Mm ein merkwürdi- 
ges Verhalten an den Tag. Acht Personen schütten ihren Schreib- 
tischinhalt in Kartons: Amigas, Ataris, Disketten, Diskettenboxen, 
Floppies, Formulare, Fotoarchive, Hi-Fi-Boxen, Kaffeetassen, Leser- 
post, PCs, Poster, Stifte, Stühle, Tastaturen, Telefonanlagen und Test- 
geräte. Dann schleppt sich der leicht angeschlagene Troß in den Test- 
raum und räumt ungefähr 43 283 Spiele in Rekordzeit aus - wir sind 
wieder mal umgezogen. 

Nachdem wir das erst vor knapp einem Jahr hinter uns 
gebracht hatten, waren wir gut in Übung und schon 
nach knapp zwei Tagen fertig. Die Zeit danach steckt zwar 
immer noch voller Überraschungen ("Wo ist mein Stuhl?", 
"Wo ist mein Lieblingsspiel?", "Wo bin ich?"), aber jetzt sit- 
zen wir zufrieden in den neuen Räumen und freuen uns 
des malerischen Ausblicks auf den Minigarten. Wir überlegen schon, 
ob wir nicht ein wenig Unkraut anpflanzen sollen - Vorschläge zur 
Begrünung werden dankend angenommen. 

POWER PLAY auf Achse: Einer Handvoll Softwarefirmen wollte 
Winnie an einem Wochenende seinen Besuch abstatten. Als 
sich nahe dem Heidelberger Kreuz die Innentemperatur seines Wa- 
gen bedrohlichen Regionen näherte, blieb Winnie cool - wenig spä- 
ter rollte das blaue Coupe rauchend auf dem Seitenstreifen aus. So 
erhielt der Redakteur reichlich Gelegenheit, neben neuer Software 
auch die beliebtesten bundesdeutschen Verkehrsmittel zu te- 
sten. Fazit: Die Fahrt mit dem freundlichen Herrn vom Ab 
Schleppdienst war ganz passabel, dank Autotelefon 
konnten die wichtigsten Geschäftskontakte auch wäh- 
rend dieser tiefschwarzen Stunden aufrechterhalten 
werden. Auf die Deutsche Bundesbahn kann sich der auf 
rechte POWER-PLAY-Redakteur hingegen weniger verlassen. Die übli- 
chen Verspätungen (inkl. verpaßter Anschlußbummelzüge) und das 
katastrophale Telefonfunknetz kosteten wichtige Sekunden. Trotzdem 
schaffte es der rasende Reporter, nicht zuletzt dank freundlicher Un- 
terstützung durch den Kölner Nintendo Abenteuer Club, seine Termine 
geschickt umzuschichten ("Ich müßte dann gegen 0:50 in Frankfurt 
sein, holt mich doch bitte am Bahnhof ab"). Früh morgens auf der 
ausklingenden Rave-Party des Kölner SPEX, ein paar Stunden später 
mutterseelenalleine auf den Gleisen eines verregneten Geisterbahn- 
hofes in Deutschlands Südwesten - so aufregend können Geschäfts- 
reisen sein. 





Noch ist 
Winnie cool, aber 
gleich ist 
sein Motor heiß 



Einen bleifreien Monat wünscht das 
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Softwareszene 8 


Inserentenverzeichnis 97 
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Impressum 97 


Vorschau auf die kommende 
Ausgabe 150 


Microprose: Vorschau '91 16 
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Boxing Manager 38 


Chronicles 33 
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Luxus-Walkman zu gewinnen: 
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Feudal Lords 27 
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Gettysburg III 


Musik, Bücher, Filme 144 
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Insects in Space 
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Jr. Pac Man 
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Mighty Bomb Jack 
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Ski or Die 
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Super Monaco Grand Prix 
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Swiv 
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Traders 
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Computerspiele 




Harpoon, Warlords 


113 


Elvira, Think Twice 


113 


Mig 29, Welltris 


113 


Super Cars, Duck Tales 


113 


Videospieletests 


Arch Rivals 


128 


Bad'n Rad 


134 


Balloon Kid 


138 
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I ES fürs Leben: 
Wir nehmen die 
verspielten Knuddel- 
wesen unter die Lupe. 



M^H' Händen getra- 
Gen: Der Heid in dem Ge- 
scliicl(iiclil(eitsspiel aus 
Jacl(ie Ciian 



Cadash 


125 






Days of Thunder 


129 






Dick Tracy 


122 






Dick Tracy 


131 






Gauntlet 


126 


King of the Zoo, Tiger Hell 
Duck Tales, 
Revenge of the Gator 


139 


Ghostbusters 


130 


Jackie Chan 
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139 


James Pond 


136 




Joe Montana 
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Powei^Tips 




Pac Mania 


130 




PGA Tour Golf 


136 


Computerspieletips 


Probotector 


134 


Rise of the Dragon 62 


Roadblasters 


138 


Lemmings 


63 


Solomon's Key 


136 


Sorcerers get all the Girls 


63 


Son of Dracula 


125 


Elvira 


66 


Trampoline Terror 
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Gremlins 2 68 


Ultimate Chess Challenge 


132 


Dragon's Lair 68 


Warbirds 
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Das Stundenglas 68 


World Cup Soccer 
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Wing Commander 
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Kuntesls 
Videospiele 


Legend of Faerghail 


72 


Die Unendliche 
Geschichte 


72 


Ninja Warriors 
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Ghouls'n Ghosts, Paperboy 

NFL Footbail. 
Super Volleyball 


138 


Savage Empire 
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Midnight Resistance 


74 


138 


Pro Boxing Simulator 
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Paper Boy, Power Mission 
Rolan's Curse, Cyber Combal 
Police 


139 


Car Vup 


74 


Mad Professor Mariarti 


75 


139 


Test Drive III 


79 



Dr. Bebe antwortet 




Police Quest II, Legend of 
Faerghail, Cadaver, The Bard's 
Tale, Die Antwort zu Phantasy 
Star II, Hollyday Maker, King's 
Quest IV 

Die Antwort zu Wasteland, Final 
Fantasy Legend I, Ultima VI, It 
Came from the Desert II — 
Antheads 81 



Videospieletips 


Gradius III 


82 


Doramon 


82 


Soccer Boy 


82 


Arrow Flash 


82 


Final Fantasy Legend 


82 


Strider 86 


Populous 


86 


Batman 86 


Sword of Sodan 


86 



Gargoyle's Quest 



Pilot Wings 



Burning Force 



Final Fight 



PC-Gengin 



Kwirk 



Clue Book 



Dragon Wars, Teil 6 



POWER PLAY 

CREW 



Spitzenklasse 



Gut 



Durchschnitt Mäßig Miserabel 



Hits, Flops, 
Zahlen und Gri- 
massen: Spiele 
werden in 
POWER PLAY 
nach einem 
ausgeklügelten 
System getestet. 
Wie es funktio- 
niert und was 
die Wertungen 

Ulm einzelnen 
bedeuten, verrät 
2^ Euch diese 
3 Seita 

In POWER PLAY gibt es ein 
einheitliches Bewertungssy- 
stem, das wir bei Computer- 
und Videospiel-Tests anwen- 
den. Jedes Spiel kann minde- 
stens null und höchstens hun- 
dert Prozent erhalten. Die Wer- 
tung 50 bedeutet genau 
"Durchschnitt". 

Bei der GRAFIK-Wertung 

werden Aspekte wie Farben, 
Sprites, Animation und Scrol- 
ling berücksichtigt. Beim 
SOUND spielen sowohl die 
Musik (technische Qualität, 
Komposition) als auch die Ef- 
fekte eine Rolle. Am wichtig- 
sten ist jedoch die Gesamt- 
Wertung, die bei uns POWER- 
WERTUNG heißt. Sie sagt aus, 
wieviel Spaß ein Programm 
macht und wie hoch die Spiel- 
motivation ist. Umsetzungen 




Die Software-Firm; 
Spiel veröffentlicht 

Die Grafikwertung. Bei MS- 
DOS-Spielen bewerten wir die 
EGA-Grafik. Wenn das Spiel 
unter Hercules läuft, oder eine 
interessante VGA-Gra|k bie- 
tet, wird das extra im rai^r- 
wähnt. 

Die Wertung der Musik und 
Soundeffekte. Bei MS-DOS be^ 
werten wir den AdLib-Sfl 
sonst den PC-Piepser. 

Der Schwierigkeitsgrad. Es 
gibt drei Abstufungen: leicht, 
mittel und schwer. Kann man 
aus mehreren wäk 
hier "einstellbar". 



Das Spielgenre (Beispielswei- 
"Rollenspiel"i)der "Simu- 



Die unverbindliche Preisemp- 
fehlung, die der Hersteller für 
das Spiel vojftibt. 




MS-DOS 39%| AMIGA 3' 



: 38% 



Grafik: 65% Sound: 41% 



mgkeit: leicht 



ATARIST 390/0 



rGrafik:65% Sound: 41% 




Hier findet Ihr das Wichtigste: 
die POWER-WERTUNG (den 
Spielspaß). "50" ist glatter 
Durchschnitt des jeweiligen 
ires. Das Spiel wird für je- 
Tn Computertyp einzeln be- 
%vertet. 

Hier steht entweder die Grafik- 
und Soundwertung oder "nicht 
4^plant" (Das Spiel wird nicht 
für diesen Gomputertyp er- 
scheinen) oder "in Vorberei- 
tung" (Die Software-Firma will 
^ine Umsetzung herausbrin- 
gen). Da die Ankündigungen 
nur selten stimmen, verzichten 
wir auf ein genaues Datum, 
wann das Spiel erscheint. 



von bereits getesteten Pro- 
grammen oder besonders 
schlechte Spiele werden oft 
nur kurz getestet, um Platz für 
Neuvorstellungen oder besse- 
re Spiele zu sparen. 

Bei allen Wertungen berück- 
sichtigen wir die Hardware-Fä- 
higkeiten des jeweiligen Com- 
puters oder Videospiels. Der 
Zahn der Zeit spielt ebenfalls 
eine Rolle, da im Lauf der Jah- 
re die Systeme immer besser 
ausgenutzt werden. Das ist 
wichtig, wenn man später ein- 
mal neue Wertungen mit älte- 
ren vergleicht. 

Alle Tests werden von unse- 
rem festen Spiele-Team ge- 
schrieben. Bei jedem Test (mit 
Ausnahme der Kurz-Tests) be- 
kommt man ein Bild von 
dem/den Redakteur/en, die 
das Spiel getestet haben. Ihr 
Mienenspiel läßt darauf schlie- 
ßen, welchen Eindruck das 
Programm auf den Tester 
machte. Dieses "Wertungsge- 
sicht" drückt die rein subjekti- 
ve Meinung des Testers aus; 
Grafik-, Sound- und POWER- 
WERTUNG werden von der 
gesamten Redaktion gemein- 
sam (meist nach hitzigen De- 
batten) bestimmt. 

Um eine gute Übersicht zu 
gewährleisten, haben wir alle 
Wertungen in einem Kasten 
zusammengefaßt. In unserem 
Steckbrief findet Ihr die Begrif- 




Oas obige Symbol ist das heiß 
begehrte POWER PL/IK-Prädikat. 
Nur ausgezeichnete Spiele, die 
auch langfristig Spaß und Moti- 
vation garantieren, bekommen 
diese Auszeichnung. 




Hütet Euch vor Spielen, denen 
wir die POWER PLfl/-Gurke 
(obige Abbildung) verleihen. Die 
so gekürten Programme lassen 
sich auch bei aller Liebe nur in 
die Kategorie "Traurig, aber 
wahr" einordnen. 



fe genau erklärt. Der Steck- 
brief steht bei jedem Compu- 
ter- oder Videospiel-Test. Ver- 
sionen, die zum Redaktions- 
schluß nicht testbar waren, 
werden in der Rubrik Kurztests 
vorgestellt und bewertet. 

Außerdem vergeben wir 
zwei "Awards": Das POWER- 
PMV-Prädikat und die PO- 
WER-PLAY-Q^urWe. Ersteres 
bekommen ganz hervorragen- 
de Spiele, die auch langfristig 
Spaß und Motivation garantie- 
ren. Wir vergeben diese Aus- 
zeichnung sehr selten. Ihr 
könnt Euch sicher sein, daß al- 
le Spiele, die dieses Prädikat 
erhalten, auch ihr Geld wert 
sind. Für die POWER-PLAY- 
Gurke gilt das krasse Gegen- 
teil. Sie ist den Spielen vorbe- 
halten, die miserabel ab- 
schneiden und sich auch bei 
aller Liebe nur unter die Kate- 
gorie "Traurig, aber wahr" ein- 
ordnen lassen. al 

Softwarelieblinge 

Momentan spielt... 

...Heinrich LenhatxJt 

Lemmings (Amiga), Probo- 
tector (Game Boy), Eye of 
the Beholder (MS-DOS) 

...Michael Hengst 

Eye of the Beholder (MS- 
DOS), Warlord (MS-DOS), 
Cadash (PC-Engine) 

...Martin Gaksch 

Jackie Chan (PC-Engine), 
Gauntlet II (NES), Links 
(MS-DOS) 

...Volker Weltz 

Bane of the Cosmic Forge 
(MS-DOS), Traders (Ami- 
ga), Probotector (Game 
Boy) 

...Winnie Forster 

Aero Blasters (Mega Drive), 
Super Monaco GP (Amiga), 
Dick Tracy (Mega Drive) 

...Anatol Locker 

Lemmings (Amiga), Probo- 
tector (Game Boy), Sim 
Earth (MS-DOS) 



ST & AMIGA ST AM IBM PC "^s- 

RidcDangerou$2 62» 62» 

Secret Missions 38» 38» 

SilentService2 84» 84» 



Battie Command 62» 62» 
Buck Rogers« (1MB) 77« 




Dragonfliiiht 



69» 69» 
69» 69» 



Killinq Game Show 62»' 62» 
Klax 54» 54» 



Loopz 



Lotus Esprit Tuiix) 62» 62» 
M.U.D.S. 69»' 69» 



MITankWatoon 
MIG-29Ful<nmi 



77» 77" 
92» 92» 



SuperOffRoad 62» 62» 
Winq Commander« 84» 84» 
Wonderiand 92» 92» 

Demnächst lieferbar: 

Preis und Üeferaeit bitte anfragtnl 
Command H.Q., Eye of Beholder, >^'^'^i{ 
Gods, SU or Die, Super Monaco GP, '0^^' 

SUPER-SCHNÄPPCHEN 

Schnell zugreifen -nur solange Vorrat! 

ATARIST (je 19») 1^ 

Arthipeiagos, Orcus Attractions, Oy- ■l'^^^', 
stal Castles, Grand Monster Slam, ''''^l^l'', 
Paanania, Rodc'n Roll, Shufflepudc «.y;:; 
CM. Spherkal. Willow, X-Out 
Aiiix>me Ranger, Barturian 2, Black 
Tiger, Canier Command, Double Dra- 
gon 2, Games Summer Edition, Mkro- 
prose Soccer, Saamble Spirits, Silent 
Service, Space Harrier 2, 
Tempest (je 24») 



PanzaKIckBoxing 77« 77» 
Paradroid'90 62» 62» 
Platinum(4Tltel) 
Plottin< 



RickDangerous2 69» 69» 
fa Master Mix (5T.)62» 62» 



SpindizzyWortds 


62» 


62» 


SportingGold(3Titel)77» 


77» 


SuperOffRoad 


62» 


6295 


TheirfinestHou^^ 


77» 


7795 


WheelsofR're(4T.) 


7795 


7795 


Wingsd MB RAM) 




7795 


WingsofDeath 


69» 


6995 


0^4/128 


Kass. DIsk. 


Buck Rogers* 




62» 


aiallengere(5Tltel) 


38» 


54» 


Epyx21 Oritel)* 


38» 


42» 


Fantastic Soccer 


14» 


19» 


FullBlast(5ritel) 


38» 


5495 


Indy Jones Action 


27« 


38» 


KickOff2 


2795 


3895 




27» 


38» 


Platlnum(4Tttel) 


3895 


49« 


Puzznic 


27» 


3895 


Rainbow Islands 


2795 


3895 


RlckDangerous2 


2795 


38« 


Rings of Medusa 




42« 


Sega Master Mix (ST. 


3895 


49« 



WheelsofFire(4T.) 27» 49» 

IBM PC 3.5- 5.2S- 



Oe19») 



Captain Fizz, Garrison ^■¥2, Gemlnl 
Wings, Gold Runner, Leonardo, Mi- 
croprose Soccer, NInja Spirit, OutRun, 
Ptioton Paint, Scramble Spirits, Silent 
Service, Skate of the Art, Starglider 2, 
Terrorpods, Willow 2495) 

C-64 



Kassette (je 995) 
Aaargh, Oraa Attractions, Spherical, 
Spitting Image, Star Ray, Tetris 



C-64 



Diskette (je 9») 



Bude Rogers* 



Aliens, BQ Quest for Tyres, Damfau- 
sters, Daii Side, Leatfier Goddesses, 
Mind Roll, Ninja Scooter, Rock & 
Wrestle, Street Sports Football, 
Transformers 

IBM PC 5.25" üei9») 

Archipelagos, International Karate, 

Maniax, Quiwi 

Aaarghl, AirtxHne Ranger, Carrfer 
Command, Grand Monster Slam, Hak- 
ker 2, Impossible Mission 2, Indiana 
Jones, Solomons Key, Virus, 
Willow (je 24») 

Ober 60.000 Kunden aus dem In- und Aus- 
land vertrauen seit über 8 Jahren auf unse- 
re erstklassigen Leistungen: 

■ Alle Spiele werden mit einer deutschen 
AnleKung geliefert (außer die mit • ge- 
kennzeichneten und den Schnäppchen). 

■ Durch unser großes Zentrallager sind alle 
obigen Titel sofort lieferbar; nur die mit 
' gekennzeichnete Produkte waren bei 
Drucklegung no<h nicht vorrätig, deren 
Preisangabe erfolgt unter Vorbehalt! 

■ Ständige Riesenauswahl an topaktueller 
Software für alle gängigen Computer-Sy- 
steme, also auch: Amstrad/Schneider 
CPC, Atari XLWE, C-16, Plus/4, Ninten- 
do Gameboy. 

■ Blitzschnelle Lieferung und Service bei 
Bestellung und eventueller Reklamation. 

■ Jede Lieferung erfolgt in einer stabilen 
Spezialbox, die Beschädigungen an Dis- 
ketten oder Verpackungen praktisch aus- 
schließt. 

■ Ein kostenloser Gesamt-Katalog mit 

umfang reichen Beschrei bungen aller Spiele 
liegt jeder Bestellung bei. 

■ Ab einem Bestellwert von DM ISO.- oder 5 
Artikeln sind Porto & Verpackung frei; 
ansonsten alle Preise zzgl. Porto- und Ver- 
sandkosten. 

Irrtum und Prelsäitderungen vorbehal- 



Um unser aktuelles Gesamtangebot kennen- 
zulernen, fordern Sie heute nixh unsere ko- 
stenlose Preisliste an! 




M.U.D.S. 



69» 69» 



////////A 

DCD^(3S©[FF 



MIG-29 Fulerum 92» 92» 
Monkev Island 92» 92» 
QuestforGlofy2« 92» 92» 




0241/1 52051-S2 • Fax 0241/1 52054 



Steinzeit- 
drama 

Nach dem mäßigen Rollen- 
spieldebüt von Core-De- 
sign ("Corporation") kehrt die 
englische Firma wieder zum 
bewährten Geschicklichl<eits- 
Genre zurück. Hatte Gore doch 
mit "Rick Dangerous" einen 
Riesenerfolg gelandet. Der 
nächste Titel soll das putzige 
Steinzeitdrama Chuck Rock 
sein. 

Chuck Rock ist ein armer 
Wicht, der böse Gary Gritter 
(eine Anspielung auf Gary Glit- 
ter?) hat sein Eheweib, die lieb- 
liche Ophelia gekidnappt. 
Chuck muß durch fünf Levels 
gesteuert werden, die wieder- 
um in kleinere Einzelzonen un- 



terteilt sind, um das holde Mä- 
del wieder in seine Arme zu 
schließen. Um seine Aufgabe 
zu erfüllen, kann Chuck in al- 
len Richtungen scrollenden 
Levels rennen, auf Plattformen 
hüpfen und Steine einsam- 
meln. Die Steine sind der 
Schlüssel zu Chucks Erfolg. 
Schleppt er die Felsblöcke zu 
einem bestimmten Punkt, 
kann er diese als Sprungbrett 
für höherliegende Plattformen 
benutzen. Zusätzlich dienen 
die Brocken als Waffe gegen 
zahlreiche Feinde und als 
Schild gegen Attacken. Leider 
hat das Herumtragen schwerer 
Steine einen kleinen Nachteil: 
Chuck kann durch die Last 
nicht mehr ganz so behende 
rennen und hüpfen. Chuck 
Rock soll in Kürze für Amiga 
und ST zum Preis von ca. 80 



Mark erscheinen. 



mh 




Das Steinzeitdrama "Chuck Rock" hätte gut in unseren Knuddel- 
schwerpunkt in dieser Ausgabe gepaßt (Amiga) 



Im ausführlichen 
Vorspann wirft 

uns Chuck einen 
kritischen Blick 
zu (Amiga) 





Allzeitheld Chuck 
steht auch im 
feuchten Element 
seinen Mann 
(Amiga) 



Logikjohnt 
sich 

Welch gewundenes Tüftler- 
hirn hat sich das nun wie- 
der ausgedacht? Farbige Ku- 
geln erscheinen auf der Bild- 
fläche und fallen in ein komple- 
xes System aus Schienen und 
Drehscheiben. Sind alle vier 
Mulden einer Drehscheibe von 
Murmeln einer Farbe besetzt, 
brennt die Drehscheibe aus. 
Mit den Schienen kann man 
die Kugeln von Scheibe zu 
Scheibe befördern. Hat man 
nach und nach alle Drehschei- 
ben mit einem Murmelquartett 
beliefert, ist der Level ge- 
schafft. 

Bei RainbowArts' neuestem 
Gehirntrainer Logical kommt 
es hauptsächlich auf logisches 
Denken und auf die Fähigkeit, 
um viele Ecken und einige 
Spielzüge vorauszudenken 
an. Wer alle unnützen Kugeln 
einfach in die erstbeste Ecke 
abschiebt, wird es ein paar 
Spielzüge später bitter bereu- 
en: Ganze Wegabschnitte sind 
blockiert und genau die Kugel 
der am dringendst benötigten 
Farbe liegt gut verbaut unter 
buntem Murmel-Müll. Eine er- 
ste Version machte in der Re- 
daktion einen prächtigen Ein- 
druck. Klar, daß mit den späte- 
ren Levels auch zusätzliche 
Hindernisse und Gags in die 
Logical-Handlung einfließen. 
So gibt es z.B. Schienen, die 
nur bereit sind, Kugeln einer 
ganz bestimmten Farbe zu 
transportieren. Der arme Spie- 




Oben rollt die Kugel, unten arbeitet ein 



ler muß dann nach einer pas- 
senden Umleitung Ausschau 
halten oder blockierte Verbin- 
dungen in mühevoller Kleinar- 
beit freilegen. Laut Rainbow 
Arts dürfen Amiga-, ST-, C-64- 
und MS-DOS-Spieler im Lauf 
der nächsten Monate ihre 
grauen Zellen auf Logical an- 
setzen, wi 



I. 



Letzte Meldung 



Softgold veröffentlicht ab sofort preiswert 
C-64-Klasstker auf goldenen Disketten. Erste 
Spiele: Leaderboard, Rescue on Fractalus und 
Winter Games. 

■ Atari hat den Preis für das portable Video- 
spielsystem Lynx auf 199 Mark gesenkt und da- 
mit die Game-Boy-Jagd gestartet. 

■ Auf unseren Clubseiten wurde der Kölner 
NAC mit einer falschen Telefonnummer bedacht. 
Der richtige Anschluß: 0221/617649. 

Bei unserem Factor 5-lnterview ist uns 
leider ein Fehler unterlaufen: Nicht die 
Publisher, sondern die Distributoren mögen 
sich nicht besonders. 



— WC 

I- 
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ßpOWER NEwfK 

TREi 



NDS & LEUTE 




komplexes Netzwerk aus Schienen und Drehscheiben (Amiga) 




Neues Zubehör fürs P/lega Drive: Joypad und Moduladapter 



Freiheits- 
kämpfer 

Wer bislang geflucht hat, da 
deutsche und amerikani- 
sche Module auf dem japani- 
schen Mega Drive nur mit sanf- 
ter Gewalt laufen, der darf sich 
freuen. Seit kurzem ist ein 
preiswerter Adapter erhältlich 
(Kostenpunkt um 20 Mark), mit 
dem alle erhältlichen Mega- 



Drive-Module problemlos auf 
der Importkonsole laufen. 

Außerdem neu: ein trickrei- 
ches Joypad fürs Mega Drive, 
das ebenso gut in der Hand 
liegt wie das Original-Joypad. 
Nur bietet das Pro-2 zusätzlich 
Dauerfeuer und Slow-Motion. 
Für ca. 50 Mark eine sehr inter- 
essante Alternative zum Arca- 
de Power Stick von Sega. Bei- 
de Zubehörteile sind bei ver- 
schiedenen Händlern wie z.B. 
dem CWM-Versand in Bad 
Harzburg zu bekommen, mg 



Krailen- 
Klassiicer 



Vor etlichen Jahren waren al- 
le Ballerspielfans im Vogel- 
fieber. Der Arcade-Hit "Phoe- 
nix" bescherte uns ganze 
Schwärme von angriffslusti- 
gen Flattermännern. Die spa- 
nische Softwarefirma Dinamic 
hat sich an den Klassiker erin- 
nert und veröffentlicht mit Me- 



gaphoenix eine aufgepeppte 
Variante. Der Bildschirmauf- 
bau ähnelt dem des Vorbilds: 
unten Euer Raumschiff, oben 
die herabstürzende Vogelbrut. 
Außerdem wurden dem Ab- 
fangjäger eine Handvoll Extra- 
waffen spendiert, die man ge- 
gen die Feinde einsetzen kann. 
Ein Zweispielermodus (gleich- 
zeitig) wurde ebenfalls hinzu- 
gefügt. Megaphoenix soll in 
diesen Tagen für Amiga, ST, 
MS-DOS und C 64 erscheinen. 
Preis: um 90 Mark. mg 



» II 

m 



im Vergleich zu 
der Vogelbrut in 
dem Ballerspiel 
[VIegaphoenix 
muten Hitchcocks 
"Vögel" harmlos 
an (Amiga) 



7800 für 



Atari wird seinem Werbe- 
spruch "Power without the 
Price" gerecht. Die VCS-2600- 
kompatible Konsole Atari 7800 
kostet inklusive zwei (dürfti- 
gen) Joypads und dem (guten) 
Spiel "Asteroids" nur noch 149 
Mark. Im Gleichschritt wurden 
etliche neue Spiele dafür veröf- 
fentlicht. 

Neu sind "Motor Psycho" 
(3-D-Motorradrennen), "Tower 
Toppler" (identisch mit "Nebu- 



lus"), "Mat Mania Challenge" 
(Catchen), "Ninja Golf" 
(Kampfsportspiel mit Golfeinla- 
gen), "Planet Smashers" (Bal- 
lerspiel) und "Meltdown" 
(Lichtpistolenaction). Die Qua- 
lität der Module läßt allerdings 
weitgehend zu wünschen 
übrig. Bis auf den Geschick- 
lichkeitsklassiker Tower Topp- 
ler und das ordentliche Motor 
Psycho plaziert sich der Rest 
klar unter dem Durchschnitt. 
Wer Spaß an seinem 7800-Sy- 
stem haben will, der sollte auf 
die grandios umgesetzten 
Klassiker "Centipede", "Xevi- 
ous" oder "Ms. Pac-Man" zu- 
rückgreifen, mg 




Das Atari 7800 ist ab sofort für nur 149 IVIark zu haben 




Amiga ^ Atari ST IBM C64 



8ayne o! Ihe Cosmic Forc« 
BeUa/al (deutsch) 
Buck Rogers 
eundeshga Manager 
Cadaver (deutsch) 
Champions of Kr/nn (dl.) 
Chjos strikcsback (dt.) 
Chlp's Challenge 
Cruise lor a corpse (dl.) 
Curse of the Azure Bonds (dl.) 
Das Boot 

Dealh Knights ol Krynn 

Deuteros * 

Dragon Wars (dl.) 

Duck Tales 

Elite Plus 

Elvira (deutsch) 

Eye oflhe beholder 

faicon Mark II 

Fanlasy World Diay 

f- 16 Faicon (dt.) 

F- 16 Faicon Missions 1 o.2je 

F-19 Steallti Fighter (deutscn) 

F-29 Retallaior (dt.) 

Genghls Khan (deutsch) 

Oeds 

Golden Axe 
Great Courts 2 

Hunter 

lnv«$t (deutsch) 
James Pond 

Joystick-Adapter für 4 Spieler 
Kick 0« 2 

Kick Olf 2 - The linal whistle 
King's Quest 5 
Legend ofFaerghail (dt.) 
Leisure Sult Larry 3 (deutsch) 
Lemmlngs 

LHXAtlackChoppor (dt.) 

MI Tank Platoon (deutsch) 

Midv/intei II ' 

Mig-29 Fulerum (deutsch) 

NAM (dt.) • 

Night ShiiI 

Operation Stealth (deutsch) 
Paradroid 90 
PIrates (dt.) 
Player Manager (dl.) 
Pool of fladiance (dt.) 
Power Monger (deutsch) 
Red Baron 

Rallroad Tycoon (deutsch) 
Return of Medusa 
Shadow Cancer 

SItanglvai II 

Silent Service 2 (deutsch9 
Sim City 

Slm Earlh (deutsch) 

Space Quest 3 (deutsch) 
Space Quest 4 
Sixiedbail 2 

Super Monaco Grand Prix 

The Secret ol Monke-y Island (dt.) 

The Secret Weapons of Lultwafle 

Their fmest hour (dt.) 

Toki 

Trans World (deutsch) 
Turrican 1 
Turrlean 2 
Ultima 5 
Ultima 6 

Univ. Militaiy Simulator 2 (dt.) 



Ion Diso 1 

Wing Com inander Mission DIsc 2 ' 
Wollpack (dt.) 



= Bei Anzeigenschluß noch nicht lieferbar 
Vorb, mOfll. = Programm erscheint in Kürze, Vorbestellung m 
V. mö. = siehe oben 
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Vorb. mögl. 


Vorb. mögl. 


99!00 




74.95 


74.95 


89.95 




74.95 


74.95 


79.95 




79.95 


79.95 


79.95 




74.95 


74.95 


79,95 




54.95 


54,95 


54,95 


39.95 


59.95 


59.95 


69.95 




59.95 


59,95 






59,95 


59.95 


64.95 


49.95 


49,95 


49,95 






64,95 




66.95 


59.95 


69.95 


69.95 


V.mö. 








99.00 




■79,95 


79,95 


89.95 




Vorb. mögl. 


Vorb, mögl. 


Vorb. mögl. 


Vorb mögl. 


59,95 


59.95 


39.95 






79.95 




Vorb. tnögl. 


Vorb. mögl. 


84.95 




76.95 


76.95 


76.95 




Vorb. m4gl. 


Vorb. mögl. 


99,00 








94,95 








89.95 


(VGA 99.-) 


59.95 


59.95 






59.95 


59.95 




39.95 


69.95 


69.95 


89.95 




Vorb. mögl, 


Vorb. mögl 


Vorb. mögl. 


Vorb. mögl. 


69.95 


69.95 


69.95 




59.95 


59.95 






66.95 


66.95 


74.95 


39.95 


54.95 


54.95 




39.95 


59.95 


59.95 




39.95 


74.95 


74.95 


74.95 


59.95 






79.95 


59.95 


74.95 


74.95 


79.95 




V.md. 




74.95 








39.95 








39.95 




79.95 




94.95 





1 MB-Erweiterung für Amiga (abschaltbar + Uhr) 99,- 

2. Laufwerk für Amiga (3,5") 169,- 

Sound Blaster (dt. Handbuch) 349,- 

Adlib-Karte (dt. Handbuch) 249,- 

Bestellungen könnt Ihr telefonisch durchgeben oder per Post schicken. 

Der Versand erfolgt per Nachnahme (+5 DM) oder portofrei per Vorkasse (bar, Scheck). 

Ab 100,- DM Bestellwert wird portofrei geliefen. 
Fordert noch heule unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an ! 




NDS & LEUTE 



Extremist 

Anno 1973 flog die Pioneer- 
10-Sonde am Jupiter vor- 
bei, lieferte ein paar schöne 
Hochglanzbilder und ver- 
schwand dann für die näch- 
sten 2000 Jahre ins All. Im Jah- 
re 3021 taucht ein außerirdi- 
sches Schiff über der Erde auf, 
an Bord die Pioneer-Sonde. 
Doch der außerirdische Pilot 
muß etwas zuviel gebechert 
haben, denn das Schiff legt ei- 
ne Bruchlandung hin, bei der 
der Selbstzerstörungsmecha- 
nismus in Kraft gesetzt wird. 



Bevor das Rätselraten los- 
geht: Extreme ist ein ganz kla- 
res, schnörkelloses Action- 
spiel. Programmiert wurde es 
von Digital Integration. Extra- 
waffen gibt's zuhauf, von der 
schlichten Einzelkugel bis zum 
Flammenwerfer ist alles da, 
was das Herz des "Extremi- 
sten" begehrt. Interessant ist 
das Aussehen des eigenen 
Sprites: Oben ist's ein volumi- 
nöser Muskelprotz mit Wüm- 
me in den Pfoten, unten erin- 
nert das Gefährt an die "Wal- 
ker" aus Star Wars. Extreme 
soll noch diesen Monat für den 
C64 erscheinen. al 




Schnörkellose Action bei "Extreme" (C 64) 



Game-Boy- 
Accessoires 

Nach dem praktischen 
"Game-Light" präsentiert 
der amerikanische Hersteller 
Nuby zwei weitere Accessoires 
für den Game Boy. Der Magni- 
fier ist eine Lupe, die einfach 
auf den Game Boy gesteckt 
wird und so den Bildschirm et- 
was vergrößert. Leider bringt 
der Zusatz sehr wenig. Die Lu- 
pe sitzt recht yvackl ig auf dem 
Game Boy, und der Vergröße- 



rungsfaktor wiegt den Um- 
ständlichkeitsmalus nicht auf. 

Sinnvoller ist dagegen der 
Amplifier. Wer diesen Zusatz 
in den Kopfhörerausgang stöp- 
selt, kann auch einen ganzen 
Bus mit dem knackigen Game- 
Boy-Sound verwöhnen. Dazu 
braucht man allerdings eine 
9-V-Batterie. Im Normalfall 
reicht zwar der eingebaute 
Lautsprecher aus, doch wer 
ein größeres Mitteilungsbe- 
dürfnis hat, der kann sich das 
Zubehörteil ruhig zulegen. 
Den Vertrieb der beiden Nuby- 
Produkte hat die Hamburger 
Firma Vidis übernommen, mg 




Zwei neue Zubehörteile für den Game: der Magnifier (eine Lupe) und 
der Amplifier (ein Lautsprecher) 



Andreas Bachler • Computersoftware 

Blücherstr. 24 • Postfach 1113 • D-4290 Bocholt 
Tel. (02871) 183088, 180637 • Fax-Nr. 8631 j 



Super- P 



für weniger als 
einen Riesen* ! 




ATARI Computer sind echt Klasse in jeder 
Klasse. Megastarker Einstieg: 
ATARI 1040 STE 
ATARI 1040 STFM 

Zwei Computer, die von Anfang an Spitzen- 
leistungen bieten. So soll Computertechnologie 
von heute sein:16/32bitProzessor68000,1 MB 
Arbeitsspeicher, integrierte Floppy, Schnittstel- 
len für Drucker und Laserprinter, Festplatte, 
serielle Schnittstelle für DFÜ, Video-Ausgang 



für RGB- und hochauflösenden Monochrom- 
Monitor, MI DI -Interface für Musik- Synthesizer, 
deutsche Tastatur, um nur einige facts zu nennen. 
Viele hunderte Programme gibts: Spannende 
Spiele, Action, Animation,Textverarbeitung, Kal- 
kulation, Grafik, Datenbanken, Musik.Technik . . . 
Hol Dir die Power, damit Du entdeckst, was 
wirklich in Dir steckt. 

* ATARI 1040 STFM mit Maus, schwarz/weiß 
Monitor SM 124. DM 998.- unverb. Preisempf. 

A ATARI 

. . . wir machen Spitzentechnologie preiswert 
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Reline residiert im Herzen 
Hannovers und produziert 
so verschiedene Computer- 
spiele wie "Dyter 07", "Oil Im- 
perium" und das kontroverse 
"Hollywood Poker". Im Pro- 
gramm der Truppe um Holger 
Gehrmann und Holger Hein- 
rich (CojGeschäftsführer Uwe 
Grabosch ist inzwischen nicht 
mehr dabei) kommt kein Genre 
zu kurz. In den letzten Jahren 
wurden Rollenspiel, Wirt- 
schaftssimulation und Action 
gleichermaßen mit Titeln ab- 
gedeckt. Auch die Produktpa- 
lette für 1991 glänzt durch Viel- 
falt: Der aufwendige Rollen- 
spiel bzw. Adventure-Mix "Fate 
— Gates of Dawn" erscheint in 
diesen Tagen, drei weitere viel- 
versprechende Titel sind mo- 
mentan in der Mache. "Oil Im- 
perium"-Fans dürfen sich so 























Verwirrspiel: Bei Rotator wird 
strategisch gedacht und blitz- 
schnell reagiert. 

zum Beispiel auf einen offiziel- 
len Nachfolger freuen. Ent- 
wicklungsleiter Holger Hein- 
rich und Grafikneuling Rüder 
"Kannst Du mir den Namen 
buchstabieren?" Skwarczyns- 
ki werkeln fleißig an "Trans At- 
lantic", das den Vorgänger in 
Komplexität und Spielbarkeit 
weit in den Schatten stellen 
soll. Wer auf Hochseeschif- 
fahrt und Kohle scheffeln steht, 
darf über ein luxuriöses Menü- 
und Window-System Passa- 
gierdampfer und Transporter 
konstruieren, Versicherungen 
betrügen und Manager feuern. 
Actionsequenzen finden sich 
im Spiel ebenso wie dezente 
"Tutti Frutti"-Anspielungen. 
Typisch Reline eben — Im Mai 
sollen die ersten Amiga-, ST- 
und MS-DOS-Spieler in See 
stechen. 

Ebenfalls auf der Simula- 
tions- und Strategieschiene 
läuft "Centerbase", ein Wirt- 
schaftsspiel, angesiedelt im 
hochtechnisierten "Blade Run- 
ner"-Zeitalter. Centerbase ist 
die konsequente Alternative zu 
Transatlantic: Statt einem 
Schiffahrtsunternehmen kon- 
trolliert man gleich einen gan- 



Relines Sonntagsbesetzung: die beiden Holgers von Ihren Grafikern 
Frank Knust und Rüdiger Skwarczynski flankiert 




Wpotf-'Po 
Feafghail" lind 
wrmac 




Suche und spracKert mit^:* 



den symgiÄiSchen Ent-'^ f 
m mit bem Hang zu 
naekter H; 




zen Stadtsektor Dank eines fu- 
turistischen Btx- und Nachrich- 
tenterminals muß man auch 
hier seinen Managersessel 
nicht verlassen, alle Informa- 
tionen werden taufrisch und 
mit präziser Vektorgrafik illu- 
striert auf den Monitor gelie- 
fert. In Centerbase, das von 
Karsten Obarski programmiert 
und von Frank Knust illustriert 
wird, wird der Spieler zu orga- 
nisatorischen Höchstleistun- 
gen förmlich gezwungen: 
Chefs, die von einem Fehl- 
schlag in den anderen tau- 
meln, finden sich schnell aus 
ihrem High-Tech-Büro in die 
Rumpelkammer eines zweit- 
klassigen Angestellten ver- 
drängt. Mit desillusionieren- 
dem Blick auf dieeigenen Bau- 
ruinen, versteht sich. 

Bei "Rotator", dem vierten 
aktuellen Produkt aus Relines 
Softwareküche, bleibt einem 
der gesellschaftliche Abstieg 
zwar erspart, um das Aufräu- 
men des eigenen Schreibti- 
sches kommt man jedoch auch 
hier nicht herum. Der überar- 
beitete Spieler schläft nämlich 
an genau diesem ein und er- 
wacht in einer chaotischen 
Traumlandschaft. Dank Holger 
Gehrmanns ausgefeilter Grafik- 
routinen ficht er dort hektische 
Kämpfe gegen einen gerisse- 
nen Computerspieler oder ge- 
gen einen menschlichen Ac- 
tion-Fan. Das Prinzip ist erfri- 
schend einfach: Die gegen- 
überliegenden Seiten der 
Schreibtischplatte müssen mit- 
tels blauen Gummibändern 
verbunden werden, der Geg- 
ner versucht das gleiche mit ro- 
ten Schnüren. Da die Bänder 
mal wieder eine Nummer zu 
kurz ausgefallen sind, ist der 
Spieler gezwungen, sein Ziel 
über verschiedene Säulen zu 
erreichen. Ein verwirrendes 
Netzwerk aus blauen und roten 
Verbindungen entsteht, mit ein 
wenig Geschicklichkeit kann 
man Leitungen des Feindes 
natürlich sabotieren. Bei Rota- 
tor dreht sich die ganze Land- 
schaft um den Spieler, unzähli- 
ge Gags und Neuerungen ma- 
chen vor allem höhere Spiel- 
stufen recht knifflig. Das alles 
wurde mit niedlichen Zwi- 
schenbildern gewürzt und mit 
einem frusthemmenden Paß- 
wortsystem abgerundet: Ami- 
ga-, ST- und MS-DOS-Spieler 
können wahrscheinlich in die- 
sen Tagen zum ersten Mal die 
Joysticks rotieren lassen — 
und dürfen nebenbei die ein 
oder andere Badenixe, die sich 
auf dem Spielfeld sonnt, ins 
Wasser schubsen. wi 



w 
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BOMICO Serviceline 
Haben Sie Fragen zu Bomico Spielen? 
Möchten Sie Tips zum Spielablauf? 

Am Südpark 12 • 6092 Kelsterbach ###? SOFmARB PAmUER 




Unsere Spletexperten helfen weiter! 
Mo-Fr von 15.00 bis 18.00 Uhr. Ein Anruf genügt! 
Tel.: 06107/62067 

Schriftliche Anfragen nur gegen Rückporto 



■ Vor fast zwei Jahren 
sorgte das japani- 
sche Strategiespiel "Necta- 
rls" auf der PC-Engine für 
einhellige Begeisterung. 
Warum gibt es so was nicht 
für Computer, dachte sich 
das deutsche Softwarehaus 
Blue Byte. Um diesem 
Manko abzuhelfen, wurde 
das futuristisch angehauch- 
te Taktikspiel "Battie Isle" 
ins Leben gerufen. 




für die 





Solche Zwischenbllder sorgen bei Battie Isie für stimmungsvolle Untermalung (Amiga) 



Bernhard Eweos 



POWER NEWS 

PREVIEW 




Spezielle Markierungen zeigen an, wie weit eine einzelne Einheit fahren darf (Amiga) 



Grafikpracht und strategische Herausforderungen bietet Battie Isle (Amiga) 




Auf Knopfdruck gibt's eine Übersichtskarte des Geländes 



Taktiker und Strategen dür- 
fen sich schon mal die Hän- 
de reiben. Demnächst er- 
scheint aus deutschen Landen 
(genauer von dem Software- 
haus Blue Byte) das Strategie- 
spiel "Battie Isle". 

Spielerisch als auch tech- 
nisch haben sich die Program- 
mierer von Battie Isle ziemlich 
eng an der japanischen PC- 
Engine-Taktikperle "Nectaris" 
orientiert. 

POWER PLAY konnte einen 
Blick auf die fast fertige Amiga- 
Version werfen, die neben den 
bekannten Features des Vorbil- 
des noch mit ein paar Neue- 
rungen aufwarten soll. 



Wie in Nectaris warten ins- 
gesamt 32 verschiedene 
Kampfgebiete auf Euch. Ne- 
ben dem Solomodus, in dem 
Ihr gegen einen Computer- 
gegner antretet, wird es eine 
Zwei-Spieler-Option für heiße 
Schlachten gegen einen Kum- 
pel geben. Das Ziel der takti- 
schen Auseinandersetzung ist 
simpel: Alle gegnerischen Ein- 
heiten müssen vernichtet oder 
mit einem Handstreich das 
feindliche Hauptquartier ero- 
bert werden. 

In den ersten Spielstufen ist 
die Landschaft, die aus einer 
Vogelperspektive gezeigt wird, 
noch recht klein und Euch ste- 
hen nur wenige Truppen zur 
Verfügung. So wird man sich in 
Ruhe an die Steuerung gewöh- 
nen können. Später werden die 
Landkarten komplizierter, grö- 
ßer und die Auswahl der zur 
Verfügung stehenden Kampf- 
einheiten steigt an. Es wird 19 
verschiedene Truppentypen, 
vom Infanteristen bis zum 
Flugzeugträger, geben. 

Habt Ihr ein Gebiet erfolg- 
reich erobert, bekommt Ihr ei- 
ne Statistik über den Schlach- 
tenverlauf präsentiert, bevor 
es im nächsten Land weiter- 
geht. Ihr erhaltet ein Paßwort, 
um das zuletzt erreichte Gebiet 
später direkt anwählen zu kön- 
nen. Jede Landschaft ist aus 
kleinen Sechsecken zusam- 
mengesetzt. Die Beschaffen- 
heit des Untergrundes (Stra- 
ße, Wasser, Gebüsch, Hügel 
usw.) wirkt sich auf eine ein- 
zelne Auseinandersetzung 
aus. So verändert sich die 
Kampfkraft einzelner Einhei- 
ten, wie schon bei Nectaris, auf 
unterschiedlichem Gelände et- 
was. Zudem erhält eine Ein- 
heit, für geschlagene Schlach- 
ten, Erfahrungspunkte. Der 
Vorteil: Truppen mit größerer 
Erfahrung haben in weiteren 
Kämpfen die besseren Überle- 
benschancen. Jede Kampf- 
truppe besteht aus jeweils acht 
Fahrzeugen eines bestimmten 
Typs. Bei Kämpfen werden die 
Truppen natürlich reduziert. 
Angeschlagene Armeen kön- 
nen aber in speziell dafür vor- 
gesehenen Anlagen wieder 
auf volle Stärke gebracht wer- 
den. Zusätzlich sind in einigen 
Spielstufen Fabriken verteilt, 
die Nachschub produzieren 
können — vorausgesetzt Ihr 
erobert diese Nachschubba- 
sen. 

Erscheinen soll Battie Isle, 
das übrigens fast komplett per 
Joystick zu steuern sein wird, 
ungefähr Mitte des Jahres für 
Amiga, ST und PC. mh 




Ein Tanker im Visier der F117 A Ein Klassil(er l<etirt zurüclc Gunship 2000 ist die aufgebolirte Neuauflage der berühmten Simulation (MS-DOS/VGA) 
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Jetzt fliegt er wieder, der Stealthbomber (iVIS-DOS/VGA) 



Zügig: Die Amiga-Umselzungen von Raliroad Tycoon und der aufgepeppte F15 Strike Eagle II sind fast fertig 



Tfironerben) aufgewachsen 
ist. Man muß sich das vorstel- 
len. Da kommen die Leute von 
so weit her, nur um sich die 
Rückwand von Lady Di's Haus 
zu betrachten und zu fotogra- 
fieren." Leider verhinderte der 
dichte englische Nebel einen 
eingehenderen Blick und ein 
Foto dieser berühmten Rück- 
wand. Dafür gab's in den 
Räumlichkeiten von Micropro- 
se etwas mehr zu sehen. 

Momentan wird fleißig an 
den Amiga- und ST-Umsetzun- 
gen zu "F15-Strike Eagle II" 
und "Railroad Tycoon" geba- 
stelt. Besonders beeindruk- 
kend war die frühe Fassung 
der F15-Amiga-Version, die 
nicht nur grafisch ordentlich 
aufgepeppt wurde. Statt der 
vier Einsatzgebiete, mit den 
PC-Piloten auskommen müs- 
sen, hat man noch zwei weitere 
Landschaften mit eingebaut. 
Zudem wurde besonders viel 
Wert auf größere Missionsviel- 
falt gelegt. Jetzt gibt's nicht nur 
mehr Aufträge, sondern auch 
erheblich mehr Bodenziele als 
in der PC-Fassung von F15 II. 
Erfreulich: einige Features ha- 
ben die Programmierer von der 
Automatenversion übernom- 
men (z.B. den gelben Pfeil, der 
das nächste Ziel anzeigt). 

Während Railroad Tycoon 
für den Amiga fast fertig ist (ei- 
ne 1:1-Umsetzung der PC- 
VGA-Fassung), wird an einigen 
neuen Spielen noch fieberhaft 
gearbeitet. So konnten wir 
schon jetzt eine frühe Version 
des Stealth-Bomber-Nachfol- 
gers F117A Nighthawk bestau- 
nen. Im Gegensatz zum Vor- 
gänger wird F117A mit einigen 
Neuheiten aufwarten. So gibt 
es nun satte neun Einsatzge- 
biete in ausgefüllter 3-D-Grafik, 
inklusive einem Irak-Szenario 
(siehe Interview mit "Wild Bill" 
Stealey in der POWER PLAY 
4/91). Neu sind hier die Gra- 
fiken für Nachteinsätze und 
Explosionen. F117A machte 
schon jetzt einen sehr guten 
Eindruck, so daß wir auf das 
endgültige Programm, das im 
Sommer für PCs erscheinen 




Der F15 Strike Eagle II fliegt nun auch auf dem Amiga 



Simulationsprofi Microprose 
ist im Moment ganz schön 
rührig. Gut ein halbes Dutzend 
neuer Programme, nebst Ami- 
ga- und ST-Umsetzungen eini- 
ger älterer Titel, sind für dieses 
Jahr geplant. Grund genug, für 
unseren "fliegenden" Repor- 
ter Michael Hengst sich in das 
nächste Flugzeug zu setzen 
und den Microprose-Büros in 
England einen kleinen Besuch 
abzustatten. 

Nach kurzem Zwischenauf- 
enthalt in Manchester ging es 
zum Maelstrom-Programmier- 
team unter Mike Stinglewood 
in Liverpool. Diese Burschen 
werkeln gerade an den letzten 
Feinheiten für "Flames of Free- 



dom", das unter dem Micro- 
prose-Label Rainbird in Kürze 
erscheinen wird (siehe Test in 
der nächsten Ausgabe). Am 
nächsten Tag ging die Reise 
weiter zu dem malerischen 
kleinen Städtchen Tetbury. 
Hier hat Microprose in ländli- 
cher Idylle (direkt nebenan 
steht ein Hersteller für Land- 
maschinen) Ende letzten Jah- 
res seine neuen Büros bezo- 
gen. Peter Jones, der Marke- 
ting-Boß von Microprose Eng- 
land lästerte: "Im Sommer 
wimmelt es in Tetbury nur so 
von amerikanischen Touristen. 
Hier steht nämlich das Haus, in 
dem Lady Diana (Frau von 
Prinz Charles, dem englischen 



soll, gespannt sein können. 
Ebenfalls einen hervorragen- 
den Eindruck hinterließ Gun- 
ship 2000. Der Nachfolger zum 
Simulationsknüller "Gunship" 
wird mit einer ganzen Reihe 
neuer Features aufwarten. So 
kann der Hubschrauberpilot 
zwar immer noch mit dem 
Kampfhubschrauber "AH 64 
Apache" durch die Pixelwol- 
ken brausen, zusätzlich wer- 
den aberweitere Helikopter zur 
Auswahl stehen (z.B. die be- 
rühmte Cobra). Außerdem seid 
Ihr nun nicht mehr alleine in 
der Luft. So werden einige Mis- 
sionen mit einem ganzen Hub- 
schraubergeschwader geflo- 
gen. Soloaufträge, Trainings- 
missionen und ein kompletter 
digitaler Krieg runden die Mis- 
sionsvielfalt in einem Europa- 
und einem Wüstenszenario ab. 
Wem die vorhandenen Aufträ- 
ge nicht ausreichen, der kann 
mit einem eingebauten Mis- 
sionseditor eigene Einsätze 
zusammenbasteln. Grafisch 
soll sich Gunship 2000, das 
noch in diesem Frühjahr für 
PCs erscheint, von der Zucker- 
seite präsentieren — voraus- 
gesetzt, Ihr habt einen flotten 
AT mit VGA-Karte. Zwar wird 
auch EGA-Grafik unterstützt, 
allerdings kommen die zahlrei- 
chen Digi-Bilder und die aus- 
gefüllten 3-D-Grafiken erst mit 
256 Farben und einem fixen 
Computer richtig zur Geltung. 
Selbstredend gibt es neben 
der Aussicht aus dem eigenen 
Cockpit auch alternative Blick- 
winkel, aus denen Ihr das Si- 
mulationsgeschehen betrach- 
ten könnt. Die geballte Simula- 
tionspracht von Gunship 2000 
wird ebenso wie F117A aller- 
dings ihren Preis haben. Um 
die 130 Mark werden wohl bei- 
de Programme kosten. 

Neben den High-Tech-Simu- 
lationen haben wir auch schon 
einen Blick auf das geplante 
Rollenspiel "Darklands" ge- 
worfen. Darklands wird aller- 
dings nicht vor Ende des Jah- 
res und nur für PCs erschei- 
nen. 
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1. 


The Secret of Monkey Islandx i 


f Lucasfilm Games 


2. 


Links 




Access 


3. 


Rise of the Dragon 




Sierra 


4. 


Red Baron | 




Dynamix 


5. 


Bane of the Cosmicli 


P^rge 


Sir-Tecli 


6. 


King's Quest V 


Sierra 


7. 


Ultima VI 


Origin 


8. 


Railroad Tycoon 


Microprose 


9. 


Buck Rogers 


SSI 


10. 


Wing Commander 


Origin 



^SPIELAUTOMATEN ^ 
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■■ TITEL HERSTELLER 




Teenage Turtles 


Imageworks 


2. 


Robocop II 


Ocean 


3. 


Powermonger 


Electronic Arts 


4. 


Golden Axe 


Virgin 


5. 


Hollywood Collection 


Ocean 


6. 


Speedball II 


Imageworks 


7. 


Narc 


Ocean 


8. 


SCI 


Ocean 


9. 


Fl 9 Stealth Fighter 


Microprose 


10. 


Tournament Golf ^ 


Elite 
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TITEL 


SYSTEM 


HERSTELLER 






1. 


Super Mario V^fjß 


Super Famicom 


Nintendo 






2. 


Super Mario Lmid 


Game Boy 


Nintendo 






3. 


Dr. Mario 


Game Boy 


Nintendo 






4. 


Fl-Race 


Game Boy 


Nintendo 






5. 


Akumajuo Special 


Nintendo 


Konami 






6. 


Dr. Mario 


Nintendo 


Nintendo 






7. 


Tetris 


Game Boy 


Nintendo 






8. 


F-Zero 


Super Famicom 


Nintendo 






9. 


TWIn Bee 


Game Boy 


Konami 






10. 


Pac-Man 


Game Boy 


Namcot 


















TITEL 


SYSTEM 


HERSTELLER 






1. 


Super Mario Bros. III 


Nintendo 


Nintendo 






2. 


Tetris 


Game Boy 


Nintendo 






3. 


Dr. Mario 


Nintendo 


Nintendo 






4. 


Play Action Football 


Nintendo 


Tecmo 






5. 


Tetris 


Nintendo 


Nintendo 






6. 


Super Mario Land 


Game Boy 


Nintendo 






7. 


Teenage Turtles 


Game Boy 


Konami 






8. 


Castlevania III 


Nintendo 


Konami 






9. 


Dr. Mario 


Game Boy 


Nintendo 






10. 


Blades of Steel 


Nintendo 


Konami 
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TITEL 


HERSTELLER 








1. 


Final Lap II 




Namco 








2. 


US Navy 




Capcom 






3. 


Raiden 




Tecmo 






4. 


Space Gun 


Taito 






5. 


World Stadium '90 


Namco 














TITEL 




HERSTELLER 






1. 


Teenage Mutant Ninja Turtles 


Konami 






2. 


Final Flght 


Capcom 








3. 


Combatribes 


American Technos 








4. 


WWF Superstars 


American Technos 








5. 


PIt Fighter 


Atari Games 




























TITEL 




HERSTELLER 








1. 


Carrier Airwing 


Capcom 




2. 


Caveman Ninja 


Data East 




3. 


Super Pang 


Mitchell 




4. 


Race Drivln' 


Atari Games 




5. 


Gal's Panic 


Kaneko 



TITEL 



1. (1) 


Pirates 


2. (2) 


Indiana Jones and the last Crusade 


3. (11) 


The Secret of Monkey Island 


4. (3) 


Populous 


5. (16) 


Powermonger 


6. (6) 


Kick Off II 


7. (-) 


Lemmings 


a (9) 


Turrican 


9. (4) 


Sim City 


10. (15) 


Rainbow Islands 


11. (7) 


Zak McKracken 


12. (8) 


Wing Commander 


13. (17) 


Cadaver 


14. (5) 


Wings 


15. (20) 


Dungeon Master 


16. (12) 


Their finest Hour 


17. (10) 


Klax 


1& (19) 


Railroad Tycoon 


19. (-) 


F16-Falcon 


20. (14) 


Ultima VI 



Jeden Monat stimmen die POWER-PLAY-Leser 
darüber ab, wer in die Top 20 kommt. Neben der 
Gesamtwertung, die alle Systeme berücksichtigt, er- 
mitteln wir die individuellen Top 5 für einzelne 
Computer- und Videospielsysteme. Um bei den Le- 
serhits mitzumachen, müßt Ihr uns die beigeheftete 
Mitmachkarte zurückschicken (Ihr findet sie nach 
Seite 42). Dort könnt Ihr Eure drei aktuellen Lieb- 
lingsspiele eintragen. Bitte vergoßt nicht, Euren 
Computertyp anzugeben. Unter allen Einsendern 
verlosen wir diesmal ein Lynx mit zwei Spielen, das 
uns freundlicherweise von der Firma Atari zur Verfü- 
gung gestellt wurde. Außerdem gibt's jeden Monat 
etliche Computer- und Videospiele zu gewinnen. 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. mg 



^ Die Gewinner 
von Ausgabe 3 




Den Amiga hat gewonnen: Manfred Paix 
aus Ludwigsburg. Je ein Spiel geht an 
Andreas Auth in Kleinostheim, Stefan 
Heins in Bevern, Marl<us Lasermann in 
Schwäbisch Gmünd, Marco Beizer in 
NeumOnster und Ivo Sele in FL-Vaduz. 



HERSTELLER 


WIE LANGE DABEI 




Microprose 


41 . Monat 




Lucasfilm Games 


17. Monat 




Lucasfilm Games 


2. Monat 




Electronic Arts 


22. Monat 




Electronic Arts 


3. Monat 




Anco 


7. Monat 




Psygnosis 


1 . Monat 




Rainbow Arts 


8. Monat 




Maxis 


16. Monat 




Ocean 


1 1 . Monat 




Lucasfilm Games 


30. Monat 




Origin 


3. Monat 




Imageworks 


4. Monat 




Cinemaware 


4. Monat 




FTL 


30. Monat 




Lucasfilm Games 


14. Monat 




Domark 


6. Monat 




Microprose 


3. Monat 




Spectrum Holobyte 


20. Monat 




Origin 


7. Monat ^ 



1 . Cadaver 

2. Dungeon Master 

3. Rainbow Islands 

4. Pirates 

5. Monkey Island 





1 . Pirates 

2. Turrican 

3. Zak McKracken 

4. Maniac Mansion 

5. Rainbow Islands 

MS-DOS 

1 . Wing Commander 

2. Monkey Island 

3. Populous 

4. Indiana Jones Adv. 

5. Railroad Tycoon 

PC-Engine 

1. Son Son II 

2. Aero Blasters 

3. Afterburner 

4. Tiger Hell 

5. Bioody Wolf 

Mega Drive 

1 . Phantasy Star II 

2. Populous 

3. Thunder Force III 

4. Super Shinobi 

5. Strider 

Sega Master 

1 . Wonderboy III 

2. R-Type 

3. Phantasy Star 

4. Shinobi 

5. Golden Axe 

Nintendo 

1 . Faxanadu 

2. Zelda II 

3. Super Mario II 

4. Silent Sevice 

5. Guardian Legend 



INSE 




Thomas Huber ist 
Verkaufsleiter bei Atari für 
Consumer-Produkte und 
auch privat einem 
Spielchen nicht abgeneigt 




AUGENSCHMAUS 



Bre of the 
Beholder 



Vor gut drei Jahren startete 
der amerikanische Soft- 
wareriese SSI mit "Pool of Ra- 
diance" die Computerserie zu 
der beliebten AD&D-Brett-Rol- 
lenspielreihe. Im Laufe der 
Jahre wurde die Serie ordent- 
lich erweitert. Fantasy-Krieger 
und Magier tobten sich an den 
beiden Fortsetzungen zu Pool 
of Radiance ("Curse of the 
Azur Bonds", "Secret of the Sil- 
ver Blade") genauso aus, wie 
an der Schwesterreihe 
("Champions of Krynn"), die 
statt der "Forgotten Realms"- 
Welt in dem AD&D-"Dragon- 
lance" -Szenario spielt. 

Alle Spiele hatten das glei- 
che Grundprinzip: Kleine 3-D- 
Dungeon-Fenster im "The 
Bards Tale"-Stil, ein taktisches 
Kampfsystem, bei dem auf ei- 
ner Karte, die aus der Vogel- 
perspektive gezeigt wird, die 
Spielfiguren rundenweise 
Monster vertrimmen können 
und einen Haufen Text. Mit 
dem neusten AD&D-Compu- 
terstreich, dem Programm 
"Eye of the Beholder", wurde 
von SSI in Zusammenarbeit 
mit dem Programmierteam von 
Westwood ein komplett neues 
Spielsystem entwickelt, das 
die alte Reihe nicht ersetzen, 
aber ergänzen soll. Die "Le- 
gend"-Reihe kehrt dem alten 
System vollkommen den Rük- 
ken — die Legend-Serie bietet 
das AD&D-Regelwerk im Ge- 



wand eines "Dungeon Ma- 
sters". 

Eye of the Beholder, das er- 
ste Programm aus der Legend- 
Reihe, spielt in der schon aus 
Pool of Radiance bekannten 
Forgotten-Realms-Welt. Eine 
böse Macht treibt in der Stadt 
Waterdeep ihr Unwesen. Die 
städtischen Behörden sind 
machtlos und suchen angst- 



Die Qual der Wahl: welchen Teleporter nehmen wir? (MS-DOS/VGA) 






1 




1 



Überraschung: Hinter der lur warten schon die nächsten Monster (MS-DOSAfGA) 





: ^ 



Charakterbasteln per Mausklick leichtgemacht (MS-DOS/VGA) 



Selbst die Türen sehen hier gefährlich aus (MS-DOS/VGA) 



POWER TESTS 

COMPUTERSPIELE 




Der böse Beholder wartet am Ende des Abenteuers auf Eure Helden (MS-DOS/VGA) 



schlotternd ein paar knackige 
Helden, die dem Übel den 
Garaus machen. Was und wer 
der Bösewicht ist, weiß man 
nicht genau, nur wo er seine 
finsteren Ränke schmiedet, ist 
bekannt — in den feuchten Kel- 
lern unter der Stadt (in die trau- 
en sich noch nicht mal die 
Stadtwachen hinein). Hier 
kommt Ihr zum Zuge. Vier eige- 
ne Charaktere könnt Ihr er- 
schaffen, um in den Gewölben 
für Ruhe und Ordnung zu sor- 
gen (später können unterwegs 
noch bis zu zwei weitere Spiel- 
figuren, sog. NPCs mit in die 
Crew aufgenommen werden). 



Wie schon aus anderen AD&D- 
Programmen bekannt, stehen 
Euch sechs Rassen (vom 
Zwerg zum Halbelfen) und 
sechs Klassen (vom Dieb zum 
Paladin) zur Verfügung, um die 
Wunschtruppe aufzustellen. 
Schon bei der Erschaffung der 
eigenen Truppe wird der große 
Unterschied der Legend-Serie 
zu den anderen Spielen deut- 
lich. Statt Textreihen, Zahlen- 
kolonnen und Winzbildchen 
werden hier die Charaktere per 
Mausklick zum Leben erweckt 
und ein passendes Portrait aus 
einer Reihe schmucker Hel- 
denbilder ausgesucht. Anstel- 



le des wenig ansprechenden 
Hintergrunds bei den alten Ti- 
teln präsentieren sich hier die 
neuen Charaktere im wahrsten 
Sinne des Wortes auf einer 
Marmorplatte. 

Seid Ihr mit der Zusammen- 
stellung Eurer Party zufrieden, 
beginnt das Abenteuer in der 
obersten Etage des insgesamt 
zwölf Stockwerke tiefen Laby- 
rinthes. Wer schon mit den an- 



deren AD&D-Spielen Erfahrung 
gesammelt hat, wird gewaltig 
überrascht sein. Im besten 
Dungeon-Master-Stil werden 
die Labyrinthgänge in 3-D-Gra- 
fik angezeigt. Allerdings hat 
man sich bei SSI nicht damit 
begnügt, das Dungeon nur aus 
einfachen Steinquadern zu er- 
j richten. So verändert sich die 
j Grafik der Wände, je nachdem, 
] in welchem Bereich des Dun- 
; geons Ihr Euch herumtreibt. 
Die ersten drei Stockwerke ge- 
hören zur Kanalisation der 
Stadt — moderige Wände und 
schlammbedeckter Boden in- 
klusive. Später gibt es noch 
Felsenlabyrinthe, moosbewu- 
cherte Wände und Dungeon- 
Levels im Aztekenstil. Wie 
schon beim klassischen Vor- 
bild, verbergen sich an den 
Wänden Türen, Schalter, 
Knöpfe und Geheimgänge. 
Um einen Knopf zu drücken 
oder einen der zahlreichen Ge- 
genstände aufzusammeln, 
reicht ein einfacher Mausklick 
aus. Der neuen Grafik ange- 
paßt wurde auch das Kampfsy- 
stem. Statt rundenweisem tak- 
tischen Monsterprügeln laufen 
Auseinandersetzungen bei 
Eye of the Beholder in Echtzeit 
ab. Monster, die sich alleine 
oder in ganzen Gruppen in 
dem Labyrinth herumtreiben, 
können schon auf weite Entfer- 
nung gesehen werden. Nach- 
teil des Sichtkontaktes: Die 



Monsterscharen ge- 
prügelt hat, nur um 
auf dem Rückweg 
den gleichen Vie- 
chern noch mal über 
den Weg zu laufen. 
Daß man außerdem 
im Gegensatz zu den 
alten AD&D-Titeln nur 
einen einsamen Spiel- 
stand speichern kann, 
nehme ich den Pro- 
grammierern übel — wer einen 
Reservespielstand braucht, muß 
das Programm verlassen und 
wild umherkopieren. Selbst die 
Story, sonst das Glanzstück bei 
AD&D-Titeln, ist wenig aufre- 
gend. Eye of the Beholder ist 
trotz dieser kleinen Ungereimt- 
heiten ein tolles Rollenspiei, das 
sich vor allem dank der einfa- 
chen Bedienung für Einsteiger 
zum Reinschnuppern in das 
Genre eignet. Ausgesprochene 
Rollenspielexperten werden 
aber am niedrigen Schwierig- 
keitsgrad schwer zu schlucken 
haben und sollten sich lieber mit 
dem gehaltvolleren "Bane of the 
Cosmic Forge" von Sir-Tech die 
Nächte vertreiben. 



Wem die bisherigen 
AD&D-Rollenspiele 
zu kompliziert waren, 
darf aufatmen. Eye of 
the Beholder ist ein 
Fantasy-Opus, bei 
dem auch Einsteiger 
ohne Probleme zu- 
rechtkommen. Von 
der einfachen "Klick- 
mich"-Steuerung bis 
zur sorgfältigen deut- 
schen Übersetzung allerTexte ist 
alles professionell durchgestylt; 
auch die Puzzles sind mit etwas 
Logikgegrüble lösbar Warum 
aber wurden die meisten Dun- 
geon-Etagen derart verzwickt 
gestaltet? Da jegliche Art von Au- 
tomapping fehlt, bleibt dem ar- 
men Spieler nichts weiter übrig, 
als mühsam Karten von Hand zu 
zeichnen (oder sich oft zu verlau- 
fen). Eine Delikatesse für sich 
sind die Grafiken, die für diesen 
Fauxpas halbwegs entschädi- 




gen. Die schön ani- 
mierten fy/Ionster sind 
auf einem VGA-PC 
ein optischer Lecker- 
bissen und sehen 
auch auf dem Amiga 
gut aus, da hier der 
32-Farben-Modus ge- 
nutzt wird. Grusel- 
stimmung macht sich 
breit, da in jeder Ecke 
eine eindrucksvolle 
Riesenspinne oder anderes Ge- 
tier lauern kann. Das Ausschau- 
halten nach neuen schaurig- 
schönen Monstern bleibt dann 
auch der wesentliche Motivations- 
spender Die Puzzles sind ganz 
nett, aber hoffnungslos bei 
"Dungeon Master" geklaut; das 
Spielprinzip beschränkt sich an- 
sonsten aufs Rumlaufen, Ein- 
sammeln und Zuhauen. Ein an- 
sprechendes Programm, aber 
wegen dieser Schönheitsfehler 
nicht der erhoffte Oberknaller 



Gut geklaut, ist das 
erste, was einem 
beim Anblick von Eye 
of the Beholder ein- 
fällt — die Dungeon- 
Master-Macher von 
FTL dürften langsam 
ernsthafte Kopf- 
schmerzen bekom- 
men. So deftig hat 
sich noch niemand 
am Klassiker bedient. 
Allerdings macht sich nach an- 
fänglicher Begeisterung über die 
tollen VGA- und Amiga-Grafiken 
sowie dem stimmungsvollen 
Sound leichte Ernüchterung 
breit. So sind den Programmie- 
rern von Eye of the Beholder eini- 
ge unschöne Schnitzer passiert, 
die das Fantasy- Vergnügen et- 
was trüben. So wurde es nicht 
nur versäumt, an kleinen Details 
zu feilen (ein Monster unter einer 
sich schließenden Tür trägt kei- 
nen Schaden davon). Ärgerli- 
cher ist hier die Tatsache, daß 
Monster, die einmal von Euch be- 
seitig worden sind, immer wieder 
neu auftauchen. Dies fällt beson- 
ders unangenehm auf, wenn die 
Party sich mit knapper Not durch 
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Der typische Charakterbildschirm (Amiga) 




Behoider kommt in Deutsch (MS-DOS/VGA) 
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Dieser Bursche ist nicht mehr aus der Kanalisation herausgekommen (Amiga) 




Der Herrscher von Waterdeep hat Probleme (MS-DOS/VGA) 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SSI, ZIrka-Preis: 120 Mark 


MS-DOS 790/0 ■ 


AMIGA 


Grafik: 82o/o Sound: 74% 


in Vorbereitung 


Schwierigkeit: mittel 




1 ATARI ST ■ 


C64 


nicht geplant 


nicht geplant 



Monster sehen Euch ebenfalls 
und verfolgen Eure Party durch 
die Gänge. Kommt es zur Aus- 
einandersetzung, können nur 
die beiden vordersten Charak- 
tere auf Knopfdruck mit Nah- 
kampfwaffen (Säbel, Axt) auf 
die Gegner einschlagen. Spiel- 
figuren in den hinteren Rängen 
müssen mit Pfeil und Bogen, 
Wurfgeschossen oder Magie 
den Finsterlingen zu Leibe 
rücken. Trifft einer Eurer Hel- 
den ein Monster, wird kurz an- 
gezeigt, wie viele Trefferpunkte 
dabei dem Gegner abgezogen 
worden sind. Hat der Charak- 
ter einen Bogen samt Pfeilen 
oder ein Wurfgeschoß, fliegt 
dieses "richtig" auf die Feinde 
zu. Nach dem Kampf können 
die so abgeschossenen Ge- 
genstände wieder aufgesam- 
melt werden. Ebenfalls gra- 
fisch sind Zaubersprüche zu 
sehen, die Eure Magier auslö- 
sen. So schweben z.B. Feuer- 
bälle durch die Gänge und ex- 
plodieren beim Aufprall. 



Das Magiesystem wurde aus 
den alten AD&D-Spielen über- 
nommen (Ausnahme: neue 
Zaubersprüche gibt's nicht au- 
tomatisch nach einer Beförde- 
rung, sondern müssen erst auf 
Spruchrollen gefunden wer- 
den). Um einen Zauberspruch 
anwenden zu können, müssen 
Magier oder Priester den ent- 
sprechenden Spruch vorher 
lernen. Per Menü können die 
einzelnen Sprüche ausge- 
wählt werden, die Eure Magier 
benutzen sollen. Nun muß die 
Party ein paar Stündchen 
schlafen (erwünschter Neben- 
effekt: Charaktere werden von 
Priestern geheilt), damit die 
Zauberer die magischen For- 
meln im Gedächtnis behalten. 
Ein Klick und der Spruch wird 
ausgelöst. Danach ist der Zau- 
ber futsch und muß wieder neu 
erlernt werden. Glücklicher- 
weise müssen die einzelnen 
Formeln bei Eye of the Behol- 
der nicht jedesmal neu ange- 
geben werden, sondern die zu- 
letzt eingestellte Kombination 
wird automatisch bei der näch- 
sten Rast gelernt. 

Neben der 3-D-Ansicht des 
Labyrinthes befindet sich am 
rechten Bildrand für jeden 
Charakter ein kleines Portrait. 
Hier werden die Waffen ange- 
zeigt, die die Figur in den Hän- 
den hält, sowie der aktuelle 
Gesundheitszustand. Ein Klick 
auf den Charakterkopf und ein 
Extrabild erscheint, in dem an- 
gezeigt wird, was die Figur al- 
les mit sich herumschleppt. 
Wie bei Dungeon Master ist 
hier ein Körper abgebildet. 
Den verschiedenen Körpertei- 
len sind kleine Felder zugeord- 
net, die es Euch erleichtern, 
dem Charakter Gegenstände 
zu geben. So passen die neu- 
en Stiefel nur, wenn Ihr sie auf 
das Schuhfeld legt. Um die 
Charaktere bei Laune und 
Kampfkraft zu halten, müßt Ihr 
sie regelmäßig mit Nahrung 
versorgen — mit leerem Bauch 
lassen sich die Monster 
schlecht verhauen. Unterwegs 
trefft Ihr allerdings nicht nur auf 
Monster, sondern auch auf Ge- 
sinnungsgenossen, die sich 
Eurer Party anschließen wol- 
len, einen Auftrag anbieten 
oder Hinweise verteilen. 

Eye of the Beholder er- 
scheint komplett in Deutsch 
(Handbuch und Bildschirmtex- 
te) für PC und Amiga (1 MByte). 
Die PC-Version benötigt min- 
destens 640 KByte RAM und 
unterstützt CGA-, EGA- und 
VGA-Grafikkarten sowie Ad- 
Lib- und Soundblaster-Karten. 

mh 




DIE VORSTELLUNG ES MIT 60 GOLFPROFIS 
AUFZUNEHMEN SCHEINT IHNEN GEWAGT? 
AUF UNSEREN BAHNEN IST DAS NORMAL 
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PGA TOUR® Golf ist kein gemütlicher Sonntagsspaziergang. 

Auf der U.S. PGA TOUR Golfplatz treten Sie gegen 60 Spitzenprofis an. Und das unter echten 
Turnierbedingungen und auf den vier schwierigsten SpielDahnen, die Sie jemals gesehen haben. 

PGA TOUR Golf beurteilt wie ihre Gegner, zum Beispiel Fuzzy Zoeller, Craig Stadler oder Paul Azinger mit 
jedem Loch zurechtgekommen wären. Eine ständig aktualisierte Spitzentafel teilt Ihnen die Ergebnisse mit. 

Um es noch ein bißchen schwieriger zu machen, müssen Sie beim PGA TOUR Golf auch die 
Windverhältnisse beachten und mit einer Ballposition außerhalb des Grüns fertigwerden. Sie können jedes 
Loch wie von einem Hubschrauber asu im 3D-TV Bild betrachten. 

Wenn Sie also gedacht hatten, daß Golf ein Sport für nette Herren in schicken Pullovern ist, dann wird PGA 
TOUR Golf Sie bestimmt dazu bringen, diese Meinung noch einmal zu überdenken. 

Erhältlich als IBM/ PC, AMIGA und MEGA DRIVE 
Der MEGA DRIVE Batterie-Backup kann die daten von bis zu 22 geifern speichern. 

TPC. TPC it S»wjn$$. TPC »t Avenel, PGA Weit PGA TOUR. THE PLAYERS Chimpionship. The Kemper Open sind eingetragene Wirenieichen. 
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Wer sagt denn, daß Fanta- 
syhelden tagaus, tagein 
nur Monster mordend und 
Prinzessinnen rettend auf Ach- 
se sind? Auch der knurrigste 
Kämpfer und der professionell- 
ste Paladin entspannen sich 
gerne bei einem Humpen Met, 
lauschen lieblichen Bardenge- 
sängen und schwätzen mit ein 
paar Kumpels. Angesichts sol- 
cher Geselligkeit ist es kein 
Wunder, daß zum Jahrestag 
der siegreichen Schlacht von 
Kernen zu einer Art Klassen- 
treffen gebeten wird. Die Gast- 
geber, die tapferen Solamnic- 
Ritter, veranstalten eine or- 
dentliche Jubiläumsparty mit 
illustren Ehrengästen: Die 
Champions von Krynn werden 
erwartet, welche damals die 
Machenschaften des bösen 
Draconian Myrtani beendeten. 
Jene Champions waren die 
Spielfiguren, die Ihr (hoffent- 
lich erfolgreich) durchs Vor- 
gängerspiel "Champions of 
Krynn" gesteuert habt. Gut ein 
Jahrspäterschiebt SSI endlich 
den zweiten Teil nach, der wie 
der Vorgänger im "Dragonlan- 
ce"-Szenario der AD&D-Rol- 
lenspielwelt stattfindet. Ihr 
könnt Eure Spielfiguren aus 
Champions of Krynn überneh- 
men oder mit ganz frischen 
Helden starten. Man muß den 
Vorgänger nicht unbedingt ge- 
spielt haben, um bei der Fort- 
setzung "Death Knights of 
Krynn" durchzusteigen. Die 
ausführliche Dokumentation 
erklärt Regelwerk und Szena- 
rio sehr genau. 

Nun wäre das ein recht lang- 
weiliges Rollenspiel, wenn die 
Wiedersehensfete friedlich 
über die Bühne gehen würde. 
Doch gemach, ungeduldige 
Helden, gewaltiges Unheil 
wird Euch nur allzuschnell in 
neue Abenteuer führen. Sir 
Karl, ein nobler Ritter, der im 
Vorgängerspiel einen bild- 
schönen Heldentod starb, flat- 
tert plötzlich auf einem Skelett- 
drachen vorbei und stößt ver- 
bale Unfreundlichkeiten aus. 
In seinem Gefolge platzen Ske- 
lett-Krieger in die Party und 
sorgen für ein tüchtiges Hand- 
gemenge. Hinter dem unheim- 
lichen Zwischenfall steht ein 
Finsterling namens Lord Soth, 
der die Leichen ehrenwerter 
Ritter sammelt wie andere Leu- 
te Briefmarken. Mit viel bösem 
Zauber kann er aus ihnen unto- 
te Moderkrieger machen. Hat 
Soth genügend solcher "Death 
Knights" in seinen Reihen, will 
er mit ihnen die ganze Gegend 
erobern. Legt also die Serviet- 
te hin und verabschiedet Euch 




Abteilung "Dinge, die man meiden sollte": eine Auseinandersetzung mit drei blauen Drachen (MS-DOS/EGA) 



TOTEN RITTERN TRAUT MAN NICHT 



Death Knights 
of Kiynn 



Genre: Rollenspiel 
Hersteller: SSI, Zirka-Preis: 90 bis 100 Mark 



MS-DOS 760/0 ■ 


AMIGA 


Grafik: 74% Sound: 40% 


in Vorbereitung 


Schwierigkeit: leicht o. mittel 




ATARIST ■ 


C64 


nicht geplant 


in Vorbereitung 



vom kalten Büffet: Ihr habt die 
ehrenvolle Aufgabe, diese 
grausige Bedrohung zu be- 
kämpfen. 

Das Grundspielprinzip un- 
terscheidet sich nicht vom Vor- 
gänger. Ihr stellt eine Party aus 
sechs Spielfiguren zusam- 
men, um die neuen Geheim- 
nisse im Lande Ansalon zu er- 
kunden. Bis zu zwei computer- 
gesteuerte NPCs können sich 
im Spielverlauf dazugesellen. 
Die Party sollte gut gemischt 
mit Vertretern diverser Berufs- 
klassen und Rassen besetzt 
sein. Menschen sind ganz gute 
Allround-Burschen, haben 
aber den Nachteil, daß sie 
nicht mehrere Berufe auf ein- 



mal erlernen können. Hat man 
einen netten Zwerg oder einen 
fidelen Elfen dabei, kann die- 
ser z.B. sowohl Kämpfer als 
auch Magier werden. Solche 
Doppelmoppel-Brüder brau- 
chen etwas länger, um genug 
Erfahrungspunkte für eine Be- 
förderung zu sammeln. Lang- 
fristig sind diese Alleskönner 
aber eine echte Stütze, für die 
Ihr später noch dankbar sein 
werdet. 

Ihr startet nicht mit mickri- 
gen Level-1-Novizen, sondern 
mit Veteranen, die rund um Er- 
fahrungslevel 7 angesiedelt 
sind. Die Kämpfer hauen ent- 
sprechend kräftig zu und die 
Magier sind schon ganz gut im 



Umgang mit fortgeschrittenen 
Zaubersprüchen drauf. Neben 
vielen bewährten Magieklassi- 
kern wie der nebulösen "Death 
Cloud" oder dem fetzigen "De- 
layed Blast Fireball" gibt es 
hier und da auch einen neuen 
Spruch. 

Beim Herumlaufen in Städ- 
ten und Dungeons wird die 
Grafik in einem Bildausschnitt 
aus der Sicht Eurer Party ge- 
zeigt. Kommt es zu einem 
Kampf, wird auf eine Seitenan- 
sicht umgeschaltet. Hier dürft 
Ihr jede Eurer Spielfiguren ein- 
zeln herummanövrieren, zau- 
bern und zuhauen. Dieses tak- 
tische Kampfsystem ist ein we- 
nig gewöhnungsbedürftig, hat 
aber viel spielerischen Tief- 
gang. Bei Gefechten mit 
schwachen Monstern könnt Ihr 
Eure Charaktere auch vom 
Computer steuern lassen. 

Löblicherweise wird SSI von 
Death Knights of Krynn eine 
komplett übersetzte deutsche 
Version anbieten. Sowohl die 
Texte auf dem Bildschirm als 
auch die Handbücher werden 
ins Deutsche übertragen. Un- 
sere Bildschirmfotos sind aus 
Aktualitätsgründen noch von 
der englischen Version, da die 
deutschen Übersetzungsar- 
beiten zu Redaktionsschluß 
noch nicht abgeschlossen wa- 
ren. 

Etwas Technik am Rande: 
Die Amiga-Umsetzung benö- 
tigt mindestens 1 MByte RAM. 
Die MS-DOS-Version unter- 
stützt CGA- sowie EGA-Karten; 
unter VGA bekommt man nur 
EGA-Grafiken geboten. hl 



wLputerspiele 




Während die Horsd'oeuvres gereicht werden platzt ein alter Bekannter in die Festlichkeit: Aus Sir Karl ist ein Untoter geworden — igitt! 




Auf dem Weg zum Garnisons-Friedhof (MS-DOS/EGA) 




Bei einer guten Fern- 
sehserie freut man 
sich jedesmal auf ei- 
ne neue Folge, ob- 
wohl Hauptpersonen 
und Umgebung im- 
mer gleich sind. In ge- 
wisser Hinsicht — 
und jetzt kommt die 
mit Spannung erwar- 
tete Überleitung — 
hat Death Knights of 
Krynn diesen TV-Serien-Charme. 
Wer die älteren AD&D-Titel 
kennt, trifft auf ein vertrautes 
Kampf- und Magiesystem, die 
bewährte Steuerung und bekann- 




te Charakterklassen. 
Story und diverse 

Monsterfeinheiten 
sind freilich neu, so 
daß sich der treue 
AD&D-Veteran gerne 
durch die neue Her- 
ausforderung ackert. 
Wenn SSI aber schon 
Fließband-Rollenspie- 
le produziert, dann 
müßten sie etwas um- 
fangreicher sein: Fortgeschritte- 
ne werden nicht mehr als eine 
Woche an den Death Knights zu 
knabbern haben. Beim nächsten 
Mal bitte etwas mehr Quantität. 



Ein Scherflein Sivaks wird im 
Flammensturm geröstet 



Gestatten, ich bin der Ober- 
schurke: Lord Soth persönlich 



Was ist denn bloß bei 
SSI los? Mit jedem 
neuen Titel aus der 
klassischen AD&D- 
Rollenspielreihe brö- 
kelte der Spielspaß 
ein klein wenig weg. 
Zwar wartet "Death 
Knights of Krynn" mit 
dem gewohnten 
Kampf- und Magiesy- 
stem sowie einer 
schönen Fantasy-Story auf, aber 
für meinen Geschmack ist bei 
diesem Spielsystem die Luft 
raus. Vor allem deshalb, weil alte 
Hasen, die schon mit den ande- 




ren AD&D-Titeln Er- 
fahrung haben, dank 
des niedrigen Schwie- 
rigkeitsgrades hoff- 
nungslos unterfordert 
werden. Zudem halte 
ich Death Knights für 
Neueinsteiger nur be- 
dingt für geeignet, da 
ohne den spieleri- 
schen Hintergrund 
aus "Champions of 
Krynn" viel von der Geschichte 
verlorengeht. AD&D-Beginner 
sollten ihre Karriere lieber mit 
"Eye of the Beholder" (Test in 
dieser Ausgabe) starten. 



Death Knights- 
Trivia 

Death Knights of Krynn 
bietet Euch: 

sechs Charaktere in der 
Party plus bis zu zwei com- 
putergesteurte NPCs. 
ca. 90 Zaubersprüche 
sieben Rassen 
sieben Berufsklassen 
fünf Schwierigkeitsgrade: 
Die Schwierigkeit der 
Kämpfe kann eingestellt 
werden. Um am meisten 
Spaß zu haben, sollte man 
die mittlere Einstellung un- 
verändert lassen. Wer es 
sich zu leicht macht, be- 
kommt außerdem weniger 
Erfahrungspunkte ab. 




Monsterspezialitäten : 

Macht Euch auf viele Grab- 
gestalten gefaßt. Neben al- 
ten Bekannten wie Vampire 
und Ghouls trifft man auch 
auf untote Wölfe, Drachen 
und Zombie-Rlesen. Die 
reichhaltige Fauna hat erst- 
mals auch ein paar Halb- 
Mensch-halb-Bestie-Kom- 
binationen wie z.B. den 
Wertiger zu bieten. hl 

Rollenspiel- 
Chinesisch 

Was bedeutet eigent- 
lich... 

AD&D: Abkürzung für 
"Advanced Dungeons & 
Dragons". Es handelt sich 
um ein sehr populäres Rol- 



lenspielsystem der ameri- 
kanischen Firma TSR, das 
von SSI für Computer um- 
gesetzt wurde. Ein weiteres 
AD&D-Spiel, das wir in die- 
ser Ausgabe testen, ist 
"Eye of the Beholder". 

Charakter: ...nennt man 
eine Spielfigur. 

Party: Nicht nur ein 
Grund zum Feiern, sondern 
auch die Bezeichnung für 
eine Gruppe von Charakte- 
re, die Ihr durch ein Rollen- 
spiel steuert. 

Beförderung: Für jeden 
siegreichen Kampf erhalten 
Eure Charaktere Erfah- 
rungspunkte. Ist eine be- 
stimmte Anzahl solcher 
Punkte gesammelt, kann 
der Charakter befördert 



werden. Das bedeutet, daß 
sich seine Eigenschaften 
verbessern, er härter zu- 
schlagen und auch mehr 
Hiebe einstecken kann. Ma- 
giekundige lernen außer- 
dem neue Zaubersprüche 
dazu. 

NPC: Ein solcher "Non 
Player Character" taucht 
gelegentlich im Spielver- 
lauf auf und bietet Euch sei- 
ne Dienste an. NPCs helfen 
bei Kämpfen, aber sie wer- 
den vom Computer gesteu- 
ert. Ausnahme: Steht bei 
Death Knights Krynn ein 
Ritter in der Nähe des NPC, 
könnt Ihr dank dessen Auto- 
ritätsbonus die NPC-Steue- 
rung in die eigenen Hände 
übernehmen. hl 





Ein Kammerjäger ist in so einer Situation nicht schlecht (Amiga) Ja, so warn's, die alten Rittersleut' (MS-DOSA/GA) 



MEISTERHAFT 



I Cosmic Bane 

D 



|ie kanadische Software- 
' firma Sir Tech war bisher 
nur einem elitären Zirkel ein- 
gefleischter Rollenspielpuri- 
sten bekannt. Ihre fünfteilige 
"Wizardry"-Reihe verband 
eisenharte Komplexität mit 
einem mageren technischen 
Standard. Mit "Bane of the 
Cosmic Forge" wird sich das 
unverdiente Mauerblüm- 
chendasein hoffentlich än- 
dern. Der neue Sproß der 
Wizardry-Reihe erschreckt 
nicht mehr durch simple 
Strichzeichnungen, sondern 
verwöhnt mit Labyrinthgrafi- 
ken im "Dungeon-Master"- 
Stil. 




Man nehme die 
spielerisch besten 
Elemente aus 
"Dungeon Master, 
der SSI-Serie und 
der "Bard's Ta- 
le" -Trilogie, würze 
alles mit einer atmosphärisch 
brillanten Fantasy-Geschichte 
und fertig ist ein Roilenspiel 




Elf Rassen bewerben sich 
um Aufnahme in Eure sechs- 
köpfige Party. Mit einem spe- 
ziellen Skill-System könnt Ihr 
die Helden elegant beför- 
dern. Den Zauberkundigen 
in Eurer Gruppe stehen nicht 
weniger als 77 unterschiedli- 
che Sprüche zur Verfügung. 
Alle Monster sind animiert 
und werden mittels Maus 
pflegeleicht ins Jenseits be- 
fördert. Zahlreiche Charakte- 
re im Spiel lassen sich auf ein 
Schwätzchen ein. Damit 
nicht genug, müssen von 
Euch zum Teil extrem haarige 
Puzzles und Rätsel gelöst 
werden. 

der Extraklasse. Al- 
lerdings sollten sich 
nur wettergegerbte 
Veteranen an die- 
sen Brocken wa- 
gen, Neulinge ver- 
lieren schnell den 
Überblick. Pro- 
grammierer Dave 
Bradley ist ein Mei- 
sterwerk gelungen: 
Bane of the Cosmic 
Forge ist das Beste, was einem 
Rollenspieler auf dem Amiga 
passieren kann. 





Genre: Rollenspiel 
Hersteller: Sir Tech, ZIrka-Prels: 120 Mark 


MS-DOS 890/0 




AMIGA 890/0 


Grafik: 65% Sound: 48% 




Grafik: 63% Sound: 46% 


Schwierigkeit: schwer 




Schwierigkeit: schwer 


ATARI ST 




C64 


nicht geplant 




nicht geplant 



CONSTANTIN SIEGT OHNEHIN 



Spirit of Excalibur 



Im Strategiespiel "Spirit of 
Excalibur" steuert der Spie- 
ler den edlen Sir Constantin, 
den Nachfolger des nicht 
minder edlen, aber leider ver- 
blichenen König Artus. Con- 
stantin ist damit nicht nur Herr- 
scher über England, sondern 
auch Bewohner der Burg Ca- 
melot (10000 qm Wohnflä- 
che, keine Heizung/Dusche, 
Toilette im Wald). Leider ist 
das mit dem Herrschen eher 
papiern, denn die Grafschaf- 
ten führen ein recht deutli- 
ches Eigenleben. Entweder 
stattet er den rebellischen 
Provinzen selbst einen Be- 
such ab oder er schickt seine 



Meine Gefolgschaft 
marschiert im vol- 
len Trab, kann aber 
das Desaster nicht 
aufhalten: 870 Iren 
unter der Führung 
des Sire Ira beset- 
zen London, putzen 
die Bürgerwehr weg 
und verschanzen 
sich. Das war's 
dann — der Big Ben 




Stellvertreter. Dort angekom- 
men, bleiben zwei Möglich- 
keiten: Morden, brandschat- 
zen, plündern und dann re- 
den oder erst reden und dann 
morden, brandschatzen und 
plündern. 

Das Spiel wird wahlweise 
mit Maus, Joystick oder Ta- 
statur gesteuert. Mit einem 
Mausklick zoomt man "tie- 
fer" in die Landkarte, auf der 
man seine Mannen herum- 
schiebt. Wenn man auf Per- 
sonen trifft, kann man mit ih- 
nen reden, ihnen Gegenstän- 
de aufzwängen, Magie an- 
wenden (gibt's auch!) oder 
mit dem Schwert fuchteln, al 



raus: Er braucht 
sich kaum umstel- 
len. Das System ist 
einfach zu bedie- 
nen, der Adlib- 
Sound schön eng- 
lisch — und trotz- 
dem will die rechte 
Laune nicht so 
richtig aufkommen. 
Spirit of Excalibur 
ist nicht schlecht, 



ist fest in irischer Hand. Wer wird aber von der Masse der 
das Vorgängerprogramm "War guten Strategiespiele schnell 
in Middle Earth" kennt, ist fein überholt. 




Genre: Strategie 
Hersteller: Virgin, Zirka-Preis: 90 Mark 



Grafik: 59% Sound: 52% In Vorbereitung 



Schwierigkeit: mittel 
in Vorbereitung 



nicht geplant 





Vier Landesfürsten schlagen sich um den Königsthron (Amiga) 



ADEL VERNICHTET 



Feudal Lords 



Feudal Lords", ein Strate- 
giespiel im "Defender of 
the Crown"-Stil, entführt 
Euch in ein mittelalterliches 
Fantasy-Land, das in rund 25 
Provinzen zerfallen ist. Vier 
Landesfürsten streiten sich 
hier um die Krone des 
Reichs. Sind ausreichend 
Mitspieler vorhanden, über- 
nimmt jeder einen der Für- 
sten. Fehlende Mitspieler 
werden vom Computer über- 
nommen. 

Per Mausklick dürfen Ar- 
meen angeworben werden, 
mit denen Ihr einzelne Län- 
dereien überfallen und Eu- 
rem Besitz hinzufügen könnt. 

Laut Anleitung wur- 
de an Feudal Lords 
fast drei Jahre lang 
gearbeitet — das 
merkt man. Spiele- 
risch und technisch 
(Teile des Pro- 
gramms sind in 
GFA-Basic) ist die- 
ses Programm auf 
dem Stand von 
1988 stehengeblie- 
ben. Zwar bietet Feudal Lords 




Der Herrscher, der alle Pro- 
vinzen besetzt und die Kon- 
kurrenzfürsten erledigt, ge- 
winnt. Das Erobern eines 
Landes ist recht einfach: 
Stellt eine Armee auf und 
schiebt diese dann über die 
Landkarte. Ist die gewünsch- 
te Provinz von keinem ande- 
ren Herrscher besetzt, wird 
einfach Eure Truppenstärke 
gegen die der Verteidiger 
aufgerechnet. Per Diploma- 
tiemenü können Friedens- 
verträge geschlossen wer- 
den. Zusätzlich müßt Ihr Han- 
del treiben, Steuern erheben, 
Burgen bauen und Eure Un- 
tertanen versorgen. mh 

Crown" und die 
Grafik ist auch ganz 
nett, aber einige un- 
schöne Eigenarten 
verhindern eine ver- 
nünftige strategi- 
sche Spielplanung. 
So wird beispiels- 
weise per Zufall ent- 
schieden, welcher 
Herrscher als näch- 
ster ziehen darf — 
wie man hier anständige Stra- 



ein paar mehr spielerische 
Feinheiten als "Defender of the 


tegien entwickeln soll, ist mir 
schleierhaft. 




S^^^ Genre: Strategie 

^jfi^^ Hersteller: Impressions, Zirka-Preis: 70 Mark 


MS-DOS 
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1 AMIGA 59% 


nicht geplant 




Grafik: 38% Sound: 40% 






Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 




1 C 64 


in Vorbereitung 




nicht geplant 




HIGH-COM Computer GmbH 

Frie-Vendt-Straße 16. 4400 Münster 
Tel.: 0251/532771, Fax: 0251/532842 
Btx: 0251/532842 



No-NaroeOisk 3.5* 2DD lOSt. 

3.5- 2 HD iOSt. 
5,25- 2 HO 10 St. 
5,25 2 0 10 St. 

Mausmatte 

Joysticks/MAäuse 

CompetilionPR0(ürST/AMI/C64 

Compelition PRO transparent 

Compctition PRO STAR 

MaiistürAMIGASOO 

Maus für PCs. seriell, dynamiscti 

HARDWARE 

AMIGA Speictiererweitcrung. 51 2 KB 
absclialtt)3r,512K8mitUhr 
ljulwerk 3,5", extern. AMIGA 
Laufwerks, 5', extern. ST, inkl. Netzteil 
Laufwerk 5,25', extern, AMIGA 
Laufwe(k3.5" intern. AMIGA 2000 
Uufwerk 3.5' inlern. AMIGA 500 
Spcictiercrweiteru ng AMIGA 2000 
mit 2 MB bestückt: bis 8 MB erweiterbar 



SOFTWARE 


AMI 


ST 


PC 


Flightoftheintr. 


79.- 


79.- 


95.- 


Gunstiip 


69.- 


69.- 


84.- 


Midwinter 


69,- 


69.- 


69.- 


Oil Imperium 


59.- 


59.- 


59,- 


Pirates 


69.- 




64.- 


SIMEARTH 






99.- 


TETRIS 


49.- 


49.- 


49.- 


Ultima V 


74.- 


74.- 


74.- 



EAMEBOr-SPIEl£ AUF AUFRAGE 

Andere Artikel auf Anfrage!!! 

Wir versenden Hardware. Soltwaro. Bücher 
und Zubehör. 

Preisliste mit Angabe des Computertyps 
gegen Einsendung von 2.- DM in Briefmarken. 
Preise freibleibend. UefermOglicttkeil 
vorbetialten. 

Lieferung per Nachnahme zzgl. Versand- 
kosten 

Händleranfragen erminscht! 



INH.: C. WAGNER 

Speicher-Enweiterung für 
AMIGA 500 auf 1 MB 
DM 99- 
Megachips / virusgeschützt 

(abschaltbar /incl. Uhr - einfadi 
einstecken) 

AMIGA-ZWEiTLAUFWERK 

(3.5" extern , abschaltljar, Erwerte- 
rungsport, Kontrollampe, Slim-Line) 

DM 166- 

(3.5" intern . A500 / A2000 - 
einfach einsetzen) 
DM 177 - 
SEGA MEGA DRIVE (-^1 Spiel) 
(deutsche Version) DM 444, — 

AKTUELLE SOFTWARE - z. B. 
AMIGA / ST IBM 

DM 69,90 DM 89,90 

Battie Command Knights of tfte Sky 
Cadaver Lightspeed 
Great Courts 2 Ttie Savage Empire 
MI Tank Platoon Wing Commander 
Maupiti Island Red Baron 

Powermonger DM 79,90 

Wolfpack Silent Service II 

Vorkasse +4 - / Nachnafime +6.50 DM 
Schnellsendungszuschlag * 4,50 DM 
Am Klarensprung 11 . 5620 Velbert 1 
Mo-Fr 10-14 Uhr / 17-20 Uhr 
Sa 9—12 Uhr 

Tel. 02051/85511 

Fax 02051/85525 

Änderungen und Irrtümer vorbehalten 



VERSANDSERViCE SCHNEIDER & HAMANN 



AMIGA/ATAM ST 

A.T.F Z dl. 62.90/62.90 

ArmOMf Gctldon " 59.90/59.90 

Battleslorrndt. ' 62.90/62.90 

Betiayaldt. • 72.90/72.90 

Big Bwlmss dl. * 82.90/52.90 

Back Rogers 74.90/- 

Cadaver dt. 62.90/62.90 

Car Vup dt. 62.90/62,90 

Castle Master dt. 64.90Ä4.90 

Champion Ol Ray dt - 62,90«2.90 

CJiaos sirites back 59,9064,90 

Chip ClialTcnoe dl. 59,90/59.90 

Colonels Bequest IN 89,90/89,90 

Conquest of Capelot 89,90/89,90 

Dragon Wars dl 69,901/- 

Dragonfligtitdl. 74,90/74,90 

DrakWien dt. 69,90/74,90 

Duck Tales dl. * 62,90/62,90 

Dungeon Master dt. 64,90/64,90 

Edition onc (Satn) 59,90^9,90 

Edd the duck 62,90/62,90 

Elvira dt. 1 MB 74,90/74.90 

F16Falcond1. 69.90/64.90 

F19Stcal1hFighlcr 69.90/69.90 

Fale «ates ol dam ■ 69,90/- 

Getlysburg dl 74,90/74,90 

Great Courts 2 dt. 69.90/69.90 

Gunboat dt. 62.90/- 

limrtal dt. 69.90/69.90 

Indianer Jones Adv dt 69.90/69.90 

iiwects in Space dt. 59.90/59.90 

Jones i.l. last lane 72.90/- 

KickOfl2d1. 59.90/59.90 

Killlag aoud dl. ' 72.90/62.90 

Klaxdt 49.90/49.90 

Lais. Suit Larry 3 89.90/89.90 

Lemmingsdt. 59.90/62.90 

Loomdt. 74.90/74,90 

Megatravellerdl. • 67.90/67.90 

Maniac Mansion dl. 69.90/69.90 

Maupili Island dL 69.90,'69.90 

On Ihe read dl. 69.90/69,90 

Ooops Up dt. 59.90/- 

Oper.StealthdL ÖJ.gaW.go 

Piiates dt. 59.90/59.90 

Player Manager 49,90/52.90 

PopolusdI. 69.90/69.90 

Powermonger dt. 74,90/74.90 

Prc-Hislorical T. • 54.90/54.90 

Ralnbow Islands dl. 59.90/54.90 

Seerelo-sonneydt. • 74.90/74.90 

Ski or die dt ' 69.90/- 

Turicandt. 52.90^2.90 

Wart.Lavengcr dt. • 59.90/59.90 

Wlieels Ol lire (sam) 74.90/74.90 

Wonderland 1 Mb ■ 71.90/74.90 

Wralti Ol tlie demon 64.90/64.90 

X-Copy & Hardware 59.90/- 

Z-Out dl. 54.90/54.90 

Zak McKrakkcii dt. 69,90/69.90 

Zarathuslia dl. • 59,90'- 



IBM-PG/MS-DOS 

62,90 
84,90 
62.90 
89.90 
84.90 



Rloht a.l. intruder ' 
Indianer Jones Ad, d 
Ishida dt 
KlckOfl2dt. 
Kings Ouesl 5 dL 
Knights of Ihe sky * 
Lord of the rings 



Red Baron ' 

Rick Danserous 2 dl. 

SecrstofMonkaydt. 

Silent Service 2 dt, 
Space Quest 3 dl. * 
Uhinu 6 

Vlinq Commander 

Wii>g Com. Mission 0 
WofMlerland 



84,90 
74.90 
74,90 
64.90 
99,90 
94,90 
89,90 
64.90 
69,90 
89,90 
89.90 
89,90 
59,90 
74.90 
79,90 
69,90 
89,90 
84.90 
42.90 
89.90 



6RATIS-0BERRASCHUIIG 



TOP TEN 

1. Moi*ey Island (-) 

2. Cadaver (1) 

3. Kick Ott 2 (3) 



RESTPOSTEI MS DOS ie29,90 

AM/FM Trivia - Tlie Sentinal 
Digital Compact Risk 1 



«TAMSTRMtiMStra DM 

Nur solanoe Vorrat rcKht je 19.90 
Adv. Fruit Machine- Adif. Ski Siinul - 
ChlcagoSOs -lUly 1990- Nitro Boost - 
Pro Poweitwat Sim, - Pro Tennis Sim. - 
Pro Sprite Designer - SAS Combat - 
Treasuie Island Öiizy-TurboSI - We- 
stern Games-Warniachine 
NursolangeVorralreicht |a29.90 
1 943 Batlle Ol Midway- Bad Company - 
CiicusGames - CosmicPirale - Fast f ood 
-Fantasy World OiJZy-OouMe Oiaoon - 
Foolball Manager WC Ed. - KilWojeis - 
OtfShoce Warrior- PlMbia- Powerdnn - 
Das ReKh (monochrom) - Tom 4 Jerry 2 
- Vaadaa Nighlware - World Soccer - 
Xenon- Xenophobe - Yolanda 
Nur solang« Votrat reichl |*39.M 
Act. Service- Aficiburner - Aichipcr - 
ßalman (ocean) -Bermuda project E - 
aclion - f irsi Conlacl - f orgollen W - 
Manix- Presidont is missing - Stiowsli 
-Spellbound-Starblade-Stargllder - 
Supemtann-Tho Games (Summer Ed) - 
Tim« Machlne - Ihe (Jntouchables 
Nutsotar)geVorrat reicht 1(49,90 
Btack CauWion (Sierra) - Eur Space 5 - 
Hailey Itavidson - Shadowgate - Spac« 
Ac« -Woild Cup Year9C (Sammlung) 



i« 49.90 

FlightCom (Sam) - Pipemania -Plotting 

- Space Ac« - Tom 4 Jerry -Toobin - 
Venus - Waterloo - World Cup Year 90 - 
Xenon 2 

Nur solange Vorrat leiclll ia19,90 
Aclion Sereice- Adv. Fruitmachin« Adw. 
Sb Simulator -BMX Simulator -Chuckic 
tnti - DNA Warrior -Grimblood - Grand 
SlaniTcnnis- Impacl- Italy 1990- Pro 
Powcibaal Sim. - Pro Tennis Sim. - 
SASCombat - T BIrd - Treasuic Isl. 
Oi/i Nnur solange Vorrat reicht j« 29,9g 
Air Poi.nts B. - Artura - Baal - Dan Oare 3 

- Dragon Spirit - Fast Food - Fusion - 
Fantasy Qorld-GaunMn^-Gridiron- 
FoolballManagerWC-Hos^ag«$-li■ 
mesk - Napoleon - Lealhet Go<ld«&s - 
MIG 29 (Cad) - Matrix Maraudeis - Silk- 
worm - Sidew. 2 - Time - Wipc oul - 
Xenon-Yolanda-Zorkl 

NursoiangcVorratreichl |e39,90 
Archipelago - Black Shadow - Blood 
Mooey-BliieAngels-ClaudKingdoms- 
Dynasty W- Impossamole - Inspector 
Gritfu-Manix-M«gaPack2(Sam)-Op. 
Harrier - Power up - Premier Coli 2 
(Sam) RainbowWarrior-Sbultlepuck 
Cafe- Sideshow-Tlieme Park 



AcMung: Versand nur noch im Sicherheits-Karton. Vorkasse ♦5,50 DM/Ausland nur Vottass« m.- DM, 
Nachnahme «7.50 DM. Preisliste gegen 1 DM in Brietmaifcen, wird beim Kaul verrechnet. System angeben, 
dt. - deirtsche Anleitung, * = bei Druck noch nicht lieferbar. Irrtum und Preisänderungen vorbehalten. 



^OWER TESIS. 

* c&Mputerspiele 



DRACHEN-PARSER 



Drachen von 
Laas 



Lange genug haben sie auf 
sich warten lassen, die 
"Drachen von Laas". Das War- 
ten ist vorbei, das neugegrün- 
dete Softwarehaus Attic 
schickt sie jetzt auf die Reise. 

Drachen von Laas erscheint 
zwar auf den ersten Blick wie 
ein klassisches Text-Ad venture, 
bietet darüber hinaus aber ei- 
nige Besonderheiten. So geht 
Ihr z.B. mit zwei Charakteren 
auf die gefahrvolle Reise. Ihr 



schiedenen Waffen und Zau- 
bersprüchen das jeweils Pas- 
sende aus. Der deutschspra- 
chige Parser versteht über 
2000 Worte. Daneben könnt Ihr 
mit den Funktionstasten die 
gebräuchlichsten Befehle ab- 
rufen oder beliebige Tasten mit 
Euren eigenen Befehlen bele- 
gen. Zahlreiche Grafiken sor- 
gen für die nötige Fantasy- 
Stimmung und können mit der 
Maus verschoben werden, vw 




'Kem »ei ster, ganH iQ Gegenteil!' _ - 

'Ja was voll: ihr dem?' fragt er uns ait einem ftusdruck auf dem Gesiäit, 

hatte ito jemaniKJen Boden unter den Füßen weggezogen. 



Zauberern sollte man sich vorsichtig nähern (Amiga) 



Sauber programmiert 
ist es ja, der Parser 
macht nur selten 
schlapp, Humor 
kommt auch nicht zu 
kurz — auf den ersten 
Blick sind die Dra- 
chen von Laas er- 
staunlich gut. Doch 
ich glaube nicht, daß 
ich der einzige bin, 
der seine liebe Not 
mit dieser Art von Spielen hat. 
Drachen von Laas ist sicherlich 
das Beste aller deutschen Text- 
Adventures, aber was nutzt's, 
wenn das Genre überholt ist? 




Und gleich weiterge- 
mäkelt: "Ein ordent- 
lich aufgeräumtes 
Zimmer" ist überflüs- 
sig, "aufgeräumt" tä- 
te es auch. Das pas- 
siert derart oft, daß 
der arme Spieler fast 
die dreifache Menge 
durchkauen muß, die 
zur Information nötig 
gewesen wäre. Wäre 
Drachen von Laas zur Infocom- 
Zeit erschienen, wäre es eine 
ernsthafte Konkurrenz gewesen, 
heute gehört es — schade, scha- 
de — in die Oldie-Ecke. 



Freunde von Magne- 
tic Scrolls-Adven- 
tures, denen im Laufe 
der Jahre der Nach- 
schub ausgegangen 
ist, werden bei den 
Drachen von Laas no- 
stalgische Gefühle 
bekommen. Das fängt 
schon bei der Grafik 
an: Hier wie dort wird 
detaillierte und an- 




wird. Auch der Parser, 
der diesmal der deut- 
schen Sprache mäch- 
tig ist, versteht fast al- 
le, noch so abwegi- 
gen Befehle des Spie- 
lers. Die Hintergrund- 
geschichte bringt die 
Fantasy-Atmosphäre 
stilvoll auf den Moni- 
tor und geizt nicht mit 
Humor Die Rollen- 



sehnliche Grafik geboten, die bei spielelemente sorgen für zusätz- 
Bedarf nach oben verschoben liehe Abwechslung und Kurzweil. 





3<0^ Genre: Adventure 

Hersteller: Attic, ZIrka-Preis: 100 Mark 


MS-DOS 660/0 




AMIGA 660/0 


Grafik: 57% Sound: — 




Grafik: 57% Sound: — 


Schwierigkeit: mittel 




Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 




C64 


nicht geplant 




nicht geplant 



steuert mit dem Parser einen 
jungen Kämpfer und einen 
Zauberer, die je nach der jewei- 
ligen Aufgabe von Euch in den 
Einsatz geschickt werden. Die 
beiden Junghelden besitzen 
rollenspiel-übliche Charakter- 
werte und Hitpoints, die sich im 
Laufe des Spiels verbessern. 
Erst wenn sie über genug An- 
sehen im Land verfügen, dür- 
fen sie sich durch königlichen 
Befehl auf Drachenjagd bege- 
ben. Vorher müssen zahlrei- 
che kleinere Aufträge erledigt 
werden. Ihr müßt etwa einer 
Sumpfhexe eine gestohlene 
Spruchrolle abjagen, Bauern 
bei der Arbeit helfen oder ein 
Fischerdorf von einem Unge- 
heuer befreien. 

Die Welt von Laas ist bevöl- 
kert mit umherwandernden 
Händlern und Monstern, die 
den Helden teilweise zufällig 
begegnen. Ihr könnt Handel 
treiben oder ein Schwätzchen 
halten. Kommt es zum Kampf, 
dann wählt Ihr zwischen ver- 




Im Dorf von L.aas fängt alles an: Vier Himmeisrichtungen stehen zur Auswahl (Amiga). 





Die Flammen sind entfacht - Ein neues Zeitalter bricht an. 

Midwinter IL Flames of Freedom kommt im Frühjahr 1991 för Atari ST, Commodore 
Amiga und IBM PC Kompatible heraus. 




MEISTER DER STRATEGIE 



MicroProse. Unit 1, Hampton Read Industrial Estate, Tetbury, Glos. GL8 8LD 



fOWER TESTäK 
cm/Ii 



PUTERSPIELE 



EIN HERZ FÜR GÖTTER 



Gods 




Welche Waffe hätten Sie 
denn gerne? Dieser Kaufmann 
fiandelt mit dem Tod (ST). 



Der Möchtegerne-Gott experimentiert mit dem furiosen Dreifach-Speer (ST) 

Jedes Spielprinzip, mit dem 
sich die Bitmap Brothers 
beschäftigen, scheint sich au- 
genblicklich in pures Gold zu 
verwandeln. Mit "Xenon II" 
schufen sie einen Ballerl<lassi- 
l<er, mit "Speedball" ein höchst 
innovatives Sportgeprügel, 
während "Cadaver" wiederum 
von Rollenspielern und Bild- 
schirmabenteurern heiß ge- 
liebt wird. "Gods" ist das erste 
Produkt der Gebrüder, das un- 
ter der Piratenflagge des 
Renegade-Labels veröffent- 
licht wird. Da die Entwickler an- 
scheinend jedem Genre maxi- 
mal zwei Softwaretitel widmen, 
wandten sie sich damit dem 
Plattformspiel zu. In Gods 
steuert Ihr einen griechischen 
Helden, der eine sagenumwo- 
bene Monstermetropole erfor- 
schen (und überleben) muß, 
um die ersehnte Unsterblich- 
keit zu erlangen. Der Ort ist in 
vier Levels unterteilt, die je- 
weils von einem riesigen 
Wächter und ganzen Horden 
kleinerer Monster verteidigt 
werden: Man beginnt in der 
Stadt, darf danach den Tempel 
erkunden und landet schließ- 
lich in einem Irrgarten. Erfolg- 
reiche Heroen treffen sich zur 
finalen Auseinandersetzung in 
der Unterwelt... 

Gods unterscheidet sich so- 
wohl im Aufbau der Levels, als 
auch im Verhalten der Monster 
von anderen Plattformspielen. 
Der jeweilige Weg zum Aus- 
gang ist nicht fest vorgegeben, 
versteckte Bonusräume und 
geheime Teleporter, Hebel, 
Schalter und Falltüren lassen 
die Stadt zum El Dorado für 
Bildschirmabenteurer werden. 



Eine Idealkombina- 
tion aus technischer 
Brillanz, hervorragen- 
der Aufmachung und 
spielerischer Komple- 
xität boten bisher nur 
wenige Computer- 
spiele. Nach dem 
deutschen "Turrican 
II", ziehen jetzt die 
Bitmap Brothers mit 
"Gods" nach. Sowohl 
grafisch und akustisch anpre- 
chend gestaltet, wurde der Spiel- 
spaß durch versteckte Extras 
und Bonushöhlen, geheime 
Schatzkammern und gemeine 
Fallen kräftig aufpoliert. Die 
Schattenseite des Edelprodukts: 
Gods ist kein schnelles Spiel, 




trotz der vielen Extra- 
waffen und der zahl- 
reichen Feinde 
kommt mir die Action 
ein wenig zu kurz. 
Vier verschiedene 
"Landschafts"-Typen 
sind für ein Spiel, das 
von Abwechslung 
und Überraschungen 
lebt, ebenfalls nicht 
allzuviel. Dafür legen 
wiederum die Monster interes- 
santes Verhalten und ausgeklü- 
gelte Kampftaktiken an den Tag. 
Amiga-Besitzer sollten probe- 
spielen, ST-Spieler können je- 
doch bedenkenlos zugreifen: 
Für Ihren Computer gibt's kaum 
Besseres. 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Renegade, Zirka-Preis: 90 Mark 



MS-DOS 1 


1 AMIGA 740/0 


In Vorbereitung 


Grafik: 81% Sound:- 




Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 740/0 1 


1 C64 


Grafik: 81% Sound: 71% 


nicht geplant 


Schwierigkeit: mittel 





Schwer zu durchschauen sind 
auch die Monster. Anfangs 
greifen sie den Spieler stur an, 
verhalten sich also genauso, 
wie man es von einem anstän- 
digen Bösewicht verlangen 
kann. Je tiefer der Held jedoch 
in die Stadt der Götter vor- 
dringt, desto feiger oder ag- 
gressiver, schlauer und ver- 
schlagener wird der vielge- 
sichtige Feind. Einige versam- 
meln sich an für den Spieler 



unerreichbaren Stellen, ande- 
re versuchen ihm frech die 
wertvollsten Gegenstände aus 
derTasche zu stibitzen. Verein- 
zelt herumlaufende Händler 
haben jedoch manch' nützli- 
ches Mittel gegen die lästigen 
Gesellen. Wer genügend 
Geschmeide gesammelt hat, 
kann sich damit Heiltränke, fei- 
ne Waffen und einen Vor- 
geschmack auf die Unsterb- 
lichkeit erkaufen. wi 




Edelendgegner: Ein Verwandter des "Cadaver"-Drachen gibt unserem Helden Feuer (ST). 




alt stop Ihr feigen Typen! Es wird Zeit, daß Ihr Eure 
Männlichkeit in einer fesselnden Schlacht mit dem Evil 
Sorcerer und seinen Kumpanen beweist. 
Hißt die Totenkopfflagge und setzt das Segel zur Fahrt durch 
fremde und exotische Länder mit Euren alten Schiffskameraden 
Red Dog und One Eye. Sie mögen zwar Schiffskameraden sein, aber 
vertraut ihnen nicht ... bald brechen die Wutanfälle bei Kopf-an-Kopf- 
Zusammenstößen über die Beute Eurer Seeräuberei aus. 

Skull & Crossboncs {Totenkopf und Knochen) ist das aufregendste 
Schwertkampfspiel auf dem Markt - nichts für Zaghaftel Eine Schatzsuche 
durch fremde und exotische Länder, wo es nur so wimmelt von Horden 
gefährlicher Feinde, denen es darum geht, Durc Eccräuberabentcuer zu beenden. 
Da gibt es Schätze, Juwelen, Qold und urwüchsige Weiber zu erobern, aber 



gräßliche Kreaturen stehen Euch im Weg. 



TEIMGEIV 

TheNamiMCoiM-OpCoMversioMS , 



MAI 



kPOWER TESTS , 

■ CakPUTERSPIELE 




I. 




Druiden sind nicht l<leinzul(riegen (Amiga) 



Die Eier sind los: Dlzzy und sein audioptiiler Vetter Denzil 



DRUIDEN LEBEN LANGER 



Warlock 



Zur Zeit scheint es Mode 
zu sein, betagte Soft- 
warefielden neu aufzulegen: 
Neben der Wiederbelebung 
von "Bomb Jack" (Test in die- 
ser Ausgabe), mußte sich 
auch der Zaubersmann aus 
dem Actionklassiker "Druid" 
einer Frischzellenkur unter- 
ziehen. In "Warlock the 
Avenger" tritt der neu er- 
wachte bärtige Magier wie- 
der gegen finstere Monster- 
scharen an. Für alle, die den 
alten Druiden noch nicht ken- 
nen: Auf der Diskette befin- 
den sich nicht nur acht neue 
Aufgaben für alte Druid-Vete- 
ranen, sondern auch das Ori- 



Im Gegensatz zum 
mißglückten Bomb- 
I Jack-Aufguß, hat 
Druid seinen 
Sprung als Warlock 
in die 90er relativ 
unbeschadet über- 
standen. Eine ange- 
nehme Grafik, gute 
Soundeffekte (Ami- 
ga als auch C 64) 
und ein bewährtes 
Spielprinzip sind auch 
noch für eine gepflegte 
Runde gut — vor allem 



heute 
Druid- 

, wenn 



ginal. Spielerisch hat sich an 
Warlock gegenüber dem Vor- 
fahren nicht viel getan. Hier 
wie dort steuert Ihr das Drui- 
den-Sprite durch monster- 
verseuchte Levels, die aus 
der Vogelperspektive gezeigt 
werden. Per Knopfdruck pu- 
stet Ihr Angreifer mit Zauber- 
sprüchen weg. Unterschied- 
liche Sprüche mit verschie- 
denen Wirkungen können 
unterwegs in Schatzkisten 
ebenso aufgesammelt vyer- 
den, wie Schlüssel zum Öff- 
nen von weiteren Kisten und 
Türen. Zusätzlich dürft Ihr ei- 
nen Golem ins Leben rufen, 
der Feinde attackiert. mh 



zwei Spieler gleich- 
zeitig auf Monster- 
hatz gehen. Young- 
sters, die den Oldie 
nicht kennen, kön- 
nen sich erstmal am 
Original vergnügen, 
bevor sie in den et- 
was schwierigeren 
Neuling einsteigen. 
Allerdings hat man 
mit einer ziemlich 
kniffligen Steuerung zu kämp- 
fen, bevor man Druid in vollen 
Zügen genießen kann. 






ÄSQ^ Genre: Action-Adventure 

Hersteller: Milennlum, Zirka-Preis: 80 Mark 


MS-DOS 1 


AMIGA 670/0 




Grafik: 64"/o Sound: 60% 




Schwierigkeit: schwer 


ATARI ST 670/0 ■ 


C 64 67 «/o 


Grafik: 64 »/o Sound: 570/0 


Grafik: 63% Sound: 60% 


Schwierigkeit: schwer 


Schwierigkeit: schwer 



EILAND IN SICHT! 



Worid Dizzy 



Wer das Pech hat wie 
Code Masters erfolg- 
reichster Serienheld auszu- 
sehen, wandert normalerwei- 
se ohne Umwege in die 
Bratpfanne oder in den Ku- 
chenteig. Riesenei Dizzy, 
durch Safarihut und Gummi- 
stiefel geschickt als verwege- 
ner Abenteurer getarnt, turnt 
hingegen auch in diesem 
Jahr wieder quietschver- 
gnügt über den Bildschirm. 
"Fantasy World Dizzy" bietet, 
abgesehen von den etwas 
merkwürdigen Protagoni- 
sten, konventionelle Jump'n' 
Run-Kost: Dem armen Dizzy 
wurde die Freundin gekid- 

An "Fantasy World 
Dizzy" werden vor 
allem jüngere Com- 
puterspieler ihre 
Freude haben: Die 
Grafik ist nett, Mu- 
sik und Soundeffek- 
te plätschern fröh- 
lich aus dem Laut- 
sprecher und die 
Spielbarkeit ist er- 
freulich hoch. Die 
putzig-abstrakte Handlung 
und die teils recht einfachen 
Rätsel dürften für Anhänger 




nappt, er selbst schmort im 
Verlies. Außer springen und 
laufen kann er auch Gegen- 
stände aufnehmen und be- 
nützen. Der Gefängniswärter 
verrät ihm so zum Beispiel ob 
des angebotenen Apfels: 
"Herauslassen kann ich Dich 
nicht. Versuch mit dem Känn- 
chen Wasser das Feuer in der 
Ecke zu löschen." Gesagt, ge- 
tan — und Dizzy hopst durch 
einen Geheimgang in die 
Fantasy World. Alle Probleme 
lassen sich so durch gezieltes 
Hüpfen oder durch den Ein- 
satz des richtigen Gegen- 
standes am richtigen Ort und 
zur richtigen Zeit lösen, wi 

kniffligerer Arcade- 
Adventure jedoch 
wenig Herausforde- 
rung bieten. Zudem 
ist die Fantasy 
World, obwohl lie- 
bevoll ausgearbei- 
tet, nicht allzu groß. 
Mit ein wenig Glück 
und Geschicklich- 
keit hat man sie in 
einem Rutsch durch- 
Technisch ist das 
Jump'n'Run der Konkurrenz 
jedoch durchaus gewachsen. 



spielt. 





Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Code Masters. Zirka-Preis: 50 Mark 


MS-DOS 


■ AMIGA 61 0/0 1 


nicht geplant 


Grafik: 49% Sound: 53o/o 




Schwierigkeit: leicht 


ATARI ST 


■ C64 1 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 





Chronischer Spielschwund im Wonderboy-Gewand (ST) 



■1 



CHRONISCHER KRAMPF 



Chronicles of 
Omega 



Ein böser Dämon hat mal 
wieder ein digitales Mär- 
chenland erobert. Nur noch 
ein gestandener Held — oder 
eine Heroine — können dem 
Oberfiesling das üble Hand- 
werk legen. Ihr steuert in dem 
Actionspiel "Chronicles of 
Omega" wahlweise eine 
weibliche oder männliche 
Spielfigur durch die fünf Ge- 
biete/Levels dieses Landes. 
Im Stil des Actionklassikers 
"Wonderboy" können die 
Spielfiguren hüpfen und ren- 
nen. Um den angreifenden 

Die Programmierer 
dieses üblen 
Schundwerkes ha- 
ben sich ganz ge- 
waltig vom "Won- 
derboy in Monster- 
land" inspirieren 
lassen, ohne aller- 
dings im entfernte- 
sten an die Qualität 
des Klassikers her- 
anzukommen. 
Schon die Steuerung der eige- 
nen Figur stellt den Spieler auf 
eine harte Probe: Es ist nicht 




Monstern Saures zu geben, 
könnt Ihr per Zauberstab Feu- 
erbälle schleudern. Erwischt 
es einen Feind, hinterläßt die- 
ser eine Münze. Mit dem ein- 
gesammelten Geld dürft Ihr 
in Läden einkaufen. Berührt 
Ihr ein Monster oder einen 
der Obergegner, verliert Eure 
Spielfigur Energie — sinkt 
die Energie auf Null, verliert 
Ihr eines von drei Bildschirm- 
leben. Sind alle Leben ver- 
braucht, könnt Ihr mit Conti- 
nue im alten Level weiterma- 
chen, mh 

möglich, während 
des Herumhüpfens 
Feinde abzuschie- 
ßen. Zudem kommt ;| 
eine ungenaue Kol- 'ii 
lisionsabfrage, die [ii 
zu heftigen Wutaus- :;| 
brüchen führen M 
kann. Daß die Grafi- 
ken sehr laienhaft 
ausgefallen sind i|| 
und der marode \' 
höchstens Ohren- 
schmerzen verursacht, gibt 
dem Actionfreund den Rest. 



Sound 



nicht geplant 


in Vorbereitung 


ATARI ST 180/0 


C 64 




Schwierigl(eit: mittel 
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Endlich ist es soweit 

***NEUERÖFFNUNG*** 

unseres Ladengeschäftes IIVI WILDEN SÜDEN 
am 1. MÄRZ 1991 

THE BEST OF SHOPPING 



FUNNY SOFTWARE 

!}{ec(<i& Partner 
Grazer Str. 34 • 7000 Stuttgart-Feuerbach 
TEL. 071 1/856 8534 - 85 03 25 

VERSAND + LADEN 



WICHTIGE MITTEILUNG!! 





Bei uns werden 


die Prei 


se nicht < 


jeschätzt sondern knallh 


art kalkuliert. 




Deshalb s 


:henken 


uns meh 


r als 5000 Kunden Ihr Ve 


rtrauen. 






PROGRAMM 








PROGRAMM 








688 Attack Sub 


$4,95 






Metal Masters 


58.95 


58.95 




A 10 Tank Killer 


79.95 


79.95 




Midnight Resistance 


59.95 


59.95 






64,95 


64.95 




Monkey Island 


89.95 


89.95 




Alpha Waves 


59,95 


59.95 




M.U.D.S. 


69.95 


69.95 




B.A.T. 


89.95 


79.95 




Mystical 


62.95 


62.95 




Back 10 »10 Golden Age 


74,95 


74,95 




NAM - Vietnam 


69.95 


69.95 




Bad Lands 


54.95 


54,95 




Narc 


62.95 


62.95 




Sattle Mastor 


74.95 


69.95 




Night Shift 


56.95 


56.95 




Battie Storm 


64.95 


64,95 




Ninja Remix 


64.95 


64.95 




3et;ayal 
Big Bang 


72.95 
39,95 


72,95 
39,95 




Nitro 

Obitus (m. T-Shirt) 


59.95 
82.95 


54.95 




Big Business 


58,95 


54.95 




On the Road 


69,95 


69,95 




Billy tho Kid 


59,95 


59.95 




Operation Stealth 


62,95 


62,95 




3uck Rogers dtsch. 


94.95 






Pang 


64,95 


64,95 




3undesliga Manager 


54.95 


54.95 




Panza Kick Boxing 


74,95 


74,95 




Cadaver 


69.95 


69.95 




Paradroid 


64.95 


64,95 




Car Vup 


69.95 


69,95 




Pirates 


63,95 


68,95 




Castle Master 


59.95 


59,95 




Platinum 


59,95 


59.95 




Shallengers 


74,95 


74,95 


lU 
K 


Plotling 


62.95 


62,95 




Champion Shiprun 


62,95 


62,95 


Police Quest II * 


87,95 


69.95 




Chaos Strikes Back • 


64,95 


64.95 




Pool of Radiance " 


68,95 


68,95 




Chase HO II 


59,95 


59,95 


Power Monger 


74.95 


74.95 




Chips Challenge 


64,95 


64,95 




Power Slide 


63.95 


63,95 




Chuck Yeager V 2.0 


69,95 


69.95 




Puffys Saga 


69.95 


59,95 




Colonols Bequost ' 


89.95 


89.95 




Puzznik 


64,95 


64,95 




Conquest of Camelol * 


89.95 


89.95 




RA 


54,95 


54.95 






57,95 


57,95 




Rainbow Island 


59,95 


49.95 




;urse Ol the Azure Bonds 


77,95 


77,95 




Red Storm Rising 


63.95 


59.95 




Samodes Miss. Disk 


64,95 


64.95 


>- 

z 


Rick Dangerous 2 


59.95 


59.95 




Das Stundenglas 


72,95 


72.95 


Riders of Rohan 


62.95 


58.95 




Der Spion d.m. liebte 


52,95 


52.95 


z 


Rings oi Medusa 


64.95 


64.95 




Dick Tracy 


62,95 


62.95 




Robocop II 


59.95 


59.95 




Die unendl. Geschichte 2 


69,95 




u. 


Rogue Trooper 


64.95 


64,95 




Dino Wars 


54,95 


49.95 




Romance o.t. thre Kingd. 


99.95 






Dragon Broed 


64,95 


64.95 


± 


RVF Honda 


59.95 


59,95 




Jragonllight 


73.95 


73.95 


UI 


S T. U.M. Runner 


59.95 


59,95 




Dragons of Flame 


69.95 


69.95 


I 


Saint Dragon 


62.95 


62.95 




3uck Tales 


64,95 


64.95 


'RECI 


Search for the King 


64.95 






Dungeon Meister 


64.95 


64,95 


Stfcond World 


54.95 


54.95 




:lvira Mistress o.t. Dark 


72.95 


72,95 


Sega Master Mix 


62.95 


62.95 




Emlyn Hughes Soccer 


59,95 


59,95 


Sherman M 4 


69,95 


69.95 




Exterminator 


59.95 


59,95 


■RSF 


Sim City 


68,95 


68.95 




= 1 6 Falcon 


74.95 


64,95 


Simulcra 


62,95 


62.95 




F 16 Falcon Miss. Dtski 


54.95 


54,95 


SV.\ or Die 


69,95 






F 16 Falcon Miss. Disk2 


59.95 


59,95 


UI 


Space Quest III ' 


84,95 


79.95 




F-19Stealth Fighter 


74.95 


74,95 


> 


Speedball II 


64,95 


64.95 




F-29 Rolaliator 


59.95 


59,95 


UJ 


Sp:ndizzy Wofids 


69,95 


69.95 




Mnal Battie 


64.95 


64.95 


)ERI 


Spifit of Exalibur 


74,95 








64.95 


64,95 


Stratego 


54,95 


64.95 




Whistle 


39.95 


39,95 


Super Off Road Racer 


64,95 


64,95 


Gaiactic Empire 


69,95 


69,95 




Super Skweek 


54,95 


54,95 


Geisha 


64.95 


64,95 




Supremacy 


75,95 


75,95 


Genghis Khan 


82.95 






T.M.T. 


68,95 


68,95 


Gold of the Aztocs 


64.95 


54,95 




Team Suzuki 


59,95 


59,95 


Golden Axe 


69.95 


62,95 


^1 


Team Yankee 


72,95 


72,95 


Great Courts II 


68.95 


68.95 




The Killing Game Show 


59.95 


59.95 


Gunship 


50.95 


50.95 




Their finest Hour 


74,95 


74.95 


Hard Drivin 2 


58.95 


58.95 




TTiunderstrike 


64.95 


64.95 


Hilisfar 


69.95 


66.95 




Toki 


64.95 


64.95 


Hot Rod 


64,95 


64,95 




Total Recall 


62,95 


62,95 






67,95 


67.95 




Tournament Golf 


64.95 


54,95 


Indiana Jones Adv. 


69.95 


69.95 


HAL 


Tower Fra 


74.95 




Insecis in Space 


59.95 


59.95 


Toyota Celica 


59,95 


59.95 


Invest 


59.95 


59.95 


Tracon 2 


89,95 




Ishido 


64,95 






TransworW 


62,95 


62,95 


Jack Nlcklaus Golf 


49,95 


49.95 




Turricane 2 


54,95 


64,95 


James Pond 


59,95 


59,95 




TV Sports Basket Ball 


74,95 




Kick Off II 


58,95 


58,95 




Ultima V 


74.95 


79,95 




Kings Quest IV ' 


88.95 


74,95 




Ultima Ride 


69.95 


69,95 




Klax 


48,95 


48,95 




UMS II 


72.95 


68.95 




.egend of Faerghail 


69,95 


69.95 






74,95 






Loisure Suit Larry III * 


84.95 


84,95 




Vroom 


64,95 


64,95 




Lemmings 


62.95 


62,95 




Warlords 


69,95 






Letlrix 


59.95 


59,95 




Walltris 


64,95 






Light Corridor 


58.95 


58,95 




Wild West World 


84,95 






LOGO 


64.95 


64,95 




Wings 


72,95 






Loom 


75.95 


75.95 




WoHpack 


72,95 


69,95 




Lofds of Doom 


64.95 


64,95 




World Boxing Manager 


54,95 


54,95 




Lost Patrol 


58.95 


58,95 




Wonderland 


75,95 


75,95 




Lotus Esprit Turbo Chal. 


64,95 


64,95 


Wrath 0.1. Demon 


69.95 


69.95 




W 1 Tank Platoon 


74,95 


74,95 




X-Out 


54.95 


54,95 




MIG 29 Fulerum 


82,95 


82,95 




Xennon 2 


69.95 


69,95 




Maniac Mansion 


69,95 


69,95 




Zak McKracken 


69.95 


69,95 




UaupitI Island 


64.95 


64.95 




Z-Out 





















Speicherenweiterung f. A 500 




m, Uhr + Accu, abschaltt>ar 


79.- 


Spelcheren«eiterur>g f. A 500 




m. Uhr * Accu * Dungeon Master 


139,95 


Speicherenwerterung f. A 500 




m. Uhr + Accu + Kick Off 


134,95 


Speichererweiterung f. A 500 




m. Uhr + Accu + Cinemare (3 Spiele; 


199,95 


Elektronischer Boolselector 


44.95 


Maus-Joystick Umschalter 


39.95 


Reis-Ware Maus 


79.95 



Color-Maus m. Päd u. Halter 


94.95 


Joystick Comp. Pro schwarz 


27.95 


Joystick Comp. Pro transparent 


29.95 


Joystick Comp. Pro tr.-Wau 


39.95 


Floppy Drive 3,5telimline 


159.00 


Floppy Dnve 5.25/slimlir>o 


199.80 


X - Copy III inkl. Hardware 


79,95 


Drucker: 




Fujitsu DL 1100 24 Nadel 


898,- 


Fujitsu DI nOOColor 


998,- 



Sollten Sie ein Spiel wünschen, welches nicht aufgeführt ist, rufen Sie u 
Lieferbedingungen: Lieferung per NN oder UPS. FrachlkOGlon DM8 — 



^: TEL. 0711/856 8534 

■PC/CM bitte antragen 



^ C&MPUTERSPIELE 




Es ist zum in die Luft gehen (Amiga) 



U; 



MACHTIGER MURKS 



Highty Bomb 
Jack 



(nd wieder kehrt ein Vete- 
ran der Spielegeschich- 
te nach einer kleinen kosme- 
tischen Operation auf die hei- 
mischen Computer zurück. 
Diesmal wurde der Software- 
großvater "Bomb Jack" einer 
Verjüngungskur unterwor- 
fen. Als "Mighty Bomb Jack" 
dürft Ihr nun Gevatter Jack 
bei seiner Lieblingsbeschäf- 
tigung begleiten — dem 
Bombensammeln. Er kann 
auf Knopfdruck Sprünge ma- 
chen, per Joystickrüttelei ei- 
ne Weile in der Luft schwe- 

So nett die Idee 
auch ist, den Vete- 
ran Bomb Jack et- 
was aufgepeppt ins 
Leben zurückzuru- 
fen: Spielerisch und 
technisch entpuppt 
sich der Jack der 
90er als Blindgän- 
ger Sorgte der Opa 
vor ein paar Jähr- 
chen als Automat 
und als Computerspiel für Be- 
geisterung, entlockt "Mighty 
Bomb Jack" dem Geschick- 



ben und kurz im Sprung an- 
halten. Sinn dieser Übungen: 
Jack muß in einer bestimm- 
ten Zeitspanne mehrere Dut- 
zend Bomben aufsammeln, 
die auf Plattformen zu finden 
sind. Neben den Bomben, 
die in 17 Spielstufen verteilt 
sind, gibt es Schatzkistchen, 
in denen sich Extras verber- 
gen. So findet Jack z.B. ein 
"P"-Symbol, das die Feinde, 
die ihn am Bombensammeln 
hindern wollen, für kurze Zeit 
in Geldstücke verwandelt. 

mh 

lichkeitsfreund nur 
noch ein müdes Lä- 
cheln und grimmige ^ 
Wutausbrüche. Dies M 
liegt nicht zuletzt an i|: 
der ungenauen und 
schlampigen Steue- 
rung sowie den ma- ^> 
geren Grafiken und k 
nörgelnden Sound- ^ 
effekten. Auch die p 
angeblichen "Neue- '^^] 
rungen" sind nur lasch aufge- '.| 
wärmte Features, die es schon > ; 
im alten Spiel gab. 




Genre: Gesctiicklichkeit 
Hersteller: Elite, Zirka-Preis: 70 Mark 




Grafik: 48% Sound: 43% 



Schwierigkeit: mittel 



ATARI ST 39% C 64 



Grafik: 48% Sound: 39% in Vorbereitung 




Volles Rohr — ein Feindschiff tuckert voraus (Amiga) 



WASSERSPIELE 




ADS 



rinnert Ihr Euch noch an 
das actionlastige Panzer- 
spielchen "Sherman M4"? 
Die gleichen Programmierer 
haben sich mit "Advanced 
Destroyer Simulator" dieses 
Mal aufs Wasser begeben. 

In 15 verschiedenen Mis- 
sionen, die wahlweise im Mit- 
telmeer oder in der Nordsee 
spielen, steuert Ihr einen Zer- 
störer aus dem zweiten Welt- 
krieg. Eure Aufgaben reichen 
vom Identifizieren unbekann- 
ter Schiffe bis zum Versen- 
ken feindlicher U-Boote. Vor 
Eurer Kapitänskarriere kann 
in einem speziellen Menü der 
Schwierigkeitsgrad Euren Be- 

V\/asserratten, die 
ungerne ein dickes 
Handbuch wälzen, 
bevor sie sich auf 
hohe See begeben, 
werden den Advan- 
ced Destroyer Si- 
mulator lieben. 
Denn im Advanced 
Destroyer Simulator 
wird, wie auch 
schon in dem Vor- 
läuferspiel "Sherman M4", Ac- 
tion groß geschrieben. Auslau- 
fen, aufspüren und losballern 



dürfnlssen angepaßt werden. 
Seid Ihr einmal auf hoher 
See, betrachtet Ihr die Umge- 
bung (in ausgefüllter 3-D-Gra- 
fik) entweder von der Schiffs- 
brücke, durch ein Fernglas 
oder aus der Sicht dreier an- 
wählbarer Bordkanonen. Per 
Joystick nimmt der Zerstörer 
Fahrt auf und ändert den 
Kurs, per Tasten lassen sich 
die Kanonen heben, senken 
und drehen. Zusätzlich zu 
den Bordkanonen und einem 
Radar ist Euer Schiff mit Tor- 
pedos, einem Sonar zur U- 
Boot-Jagd sowie speziellem 
Schadensbildschirm ausge- 
stattet, mh 

heißt die Devise — 
taktischer Freiraum 
bleibt kaum übrig. 
Dafür ist die Steue- 
rung wunderbar 
einfach — nur weni- 
ge Tasten reichen 
aus, um den Zerstö- 
rer über Wasser zu 
halten. 15 Missio- 
nen bietendem Ein- 
steigerausreichend 
Unterhaltung. Für einen bein- 
harten Simulationsexperten, 
wird etwas zu wenig geboten. 





Genre: Simulation 
Hersteller: Futura, Zirka-Preis: 90 Mark 



Schwierigkeit: mittel 



MS-DOS 1 


AMIGA 730/0 


in Vorbereitung 


Grafik: 69% Sound: 47% 




Schwierigkeit: einstellbar 


ATARI ST 1 


C64 


in Vorbereitung 


nicht geplant 



KranZ IB 

VERSAND 



BM35I WITH POWER 



MEQA DRiVEc Midnight Resistance. Ka Ge Gi. Spiderman. 
Dick Tracy. Super Airwoif... PC-ENQlNBt Bubble Bubble III, 
Tongue. Moto Roader II... NEO QEO: King of Monsters. Sky 
Soldier... Lynxi Zarlor Mercenary... Game Omh Dragon 
Crystal... täglich Neuerscheinungen! Ein Anruf lohnt sich! Wir 
freuen uns! Fordern Sie unsere kostenlose Preislisten an. 

VERSAND PER NN. 8.-DM;BEI VORK. 4.-DM. PREISÄNQ UND IRRTÜMER 
VORBEHALTEN. SANDBERGER STR. 6 8700 WURZBURG 

II . . Mario" los ■ 

Besucht unser neues F^;_9^^ ^ 



„gU KATALOG 





Tel.. 09 31/88 

'^j^ii m^ i^M^^' C Mono irt e)n elt>o«lrogon©s Warenzeichen von Nirrtento 

Das Buch für die Freunde 
von Chips und Humor 




J. Graf 

Murphys Computergesetze 

Zwischen DIR und DOS, zwischen DEL und DISK - der nächste 
ERROR komnnt bestimmt. Denn alles, was schiefgehen kann, geht 
auch schief. 

Endlich wurde Murphys bekanntes Gesetz auch bei ROM und RAM 
erforscht. Dieses Buch schließt eine Lücke in der Murphyologie. Für 
alle Freunde von Chips und Humor. 
1990, 153 Seiten 
ISBN 3-89090-949-3 
DM 9,90 



Markt&Technlk-Bücher und 
-Software erhalten Sie bei 
Ihrem Buchhändler, In 
Computerfachgeschäften 
und In den Facnabteiiungen 
der Warenhäuser. 




MaiW&Technik 



Zeitschriften • Bücher 



Software • Schulung 



MiCi(7-NEWS 



Wußten Sie, 

daß die Programmierer von Castle Master nun ein 
erweitertes Anwenderprogramm kreiert haben , mit 
dem Sie selbst Ihr eigenes Spiel entwerfen können? 
Und neben Super SD-Graphik unzählige Gestal- 
tungs- und Variationsmöglichkeiten offen läßt? 

"3D CONSTRUCTION KID"\n i r d a 1 1 e 
kleinen und großen Programmierer begeistern. 
Natürlich mit deutscher Anleitung... 

.. .daß "ANTAIlES"zu Ostern auf den Markt 
kommt? Das absolute Rollen-Adventure-Spiel der 
Zukunft, mitsuper 2 Megabite-Graphiken, tollen 

scrolling, viel Abwechslung und Spielspaß. 
4 Disketten und eine Interactive Maussteuerung 

zeigen dashoheQualitätsniveau. 
"4NTAflES",das zeitlose Erlebnis, kommt als 
Spiel und Anleitung komplett in deutscher Sprache... 

...daß eine neue Schreckensherrschaft gestoppt 
werden muß, denn Sie ist wieder da-the Return of 
Medusa. Noch besser, noch umfangreicher, noch 
aufregender. "BINGS ofMEDüSAirentführt 

Sie in die Fantasy-Welt der Computerspiele und 
zeigt, was heute möglich ist. EinSpielspaßder 
Superlative und alles mit deutscher Anleitung . 



Für uns ist es eine 
Selbstverständlicliiceit! 

Deshalb achten Sie darauf: 
Alle -Spiele 
haben einen original 
^/7ifi£%7 -Aufkleber! 



Bei Grauimporten finden 
Sie diese Vorteile nicht! 



ZU WASSER, ZU LAND 
UND IN DER LUFT 



Nach dem enttäu- 
schenden "Saint Dra- 
gon" haben die Ran- 
dom-Access-Program- 
mierer wieder zuge- 
legt. Swiv ist ein stim- 
mungsvolles Baller- 
spiel, das für handfe- 
ste Action auf dem 
Bildschirm sorgt. Da 
man sich die Art des 
Extras kurzfristig aus- 
suchen kann, kommt sogar eine 
strategische Note ins Spiel. 
Technisch fällt Swiv sowohl posi- 
tiv (nachladen während des 
Spiels, viele Objekte gleichzei- 
tig), als auch negativ (gelegentli- 




ches Ruckeln, relativ 
langsam) auf. Wenn 
man sich das Unter- 
angebot an guten Ac- 
tionspielen auf dem 
Amiga ansieht, dann 
steht dem Erfolg von 
Swiv (bis auf das erst- 
klassige "Turrican II") 
wenig im Weg. Wer 
auf kernige Action mit 
leichtem Touch zur 
Unübersichtlichkeit und Hektik 
steht, der wird prima bedient. Er- 
frischend: Die knackigen Sound- 
effekte untermalen das Gesche- 
hen gut und werden von keiner 
Dudelmusik "erdrückt". 



Leichter Touch zur 
Unübersichtlichkeit? 
Als Martin das 
schrieb, muß er wohl 
gerade eine ausgiebi- 
ge "Musha Aleste"- 
Sitzung hinter sich 
gebracht haben: 
"Swiv" mit zwei Spie- 
lern wird teils so hek- 
tisch, daß man selbst 
den eigenen Abgang 
nicht bemerkt. Geschickteren 
Spielern soll es versehentlich 
auch schon gelungen sein, den 
Schüssen des eigenen Partners 
über die gesamte Spieldistanz 




auszuweichen. Die 
Hektik ist ob der schö- 
nen Grafik und der 
vielen Details und 
Gags noch zu ver- 
schmerzen, die eine 
oder andere unfaire 
Stelle verleidet mir je- 
doch den Spaß an 
Swiv. Schade, da es 
technisch und atmo- 
sphärisch hinter Ami- 
ga-Ballereien wie "Xenon II" 
oder "Blood Money" nicht zu- 
rücksteht. Man darf so zumin- 
dest auf das nächste Random- 
Access-Produkt gespannt sein. 




Swiv deckt den Ursprung seltsamer Spuren im Kornfeld auf 



S^QI^ Genre: Action 

^yV^ Hersteller: Storm, Zirka-Prels: 85 Mark 


MS-DOS 


■ AMIGA 700/0 


nicht geplant 


Grafik: 79°/o Sound: 73°/o 




Scliwierigkelt: schwer 


ATARI ST 


■ C64 


In Vorbereitung 


nicht geplant 



Sache dem Vorgänger nicht zu 
ähnlich wird, scrollt die Land- 
schaft bei Swiv vertikal von 
oben nach unten und nicht 
mehr von links nach rechts. Au- 
ßerdem schafften Random Ac- 
cess die Levels ab; vom ersten 
Sprite bis zum finalen Endgeg- 
nerkomplex darf man ohne Un- 
terbrechung durchballern. Die 
Landschaft und die Gegner än- 
dern sich natürlich trotzdem. 
Neben den üblichen Umwelt- 
varianten findet der verdutzte 



Spieler so z.B. auch eine origi- 
nalgetreue Xevious-Sequenz. 
Die Extrawaffe spuckt in regel- 
mäßigen Abständen einen Mit- 
telgegner aus, während ande- 
re Gegner nach ihrem Exitus 
durchschimmernde Seifenbla- 
sen hinterlassen, die prakti- 
scherweise sowohl als Schutz- 
schild als auch als Smart- 
Bomb dienen können. Reines 
Kanonenfutter sind alle weite- 
ren Sprites — zu Wasser, zu 
Land und in der Luft. wi 



Im Hubschrauber und im 
Jeep tobten sich vor knapp 
zwei Jahren Tausende von Bal- 
lerfreunden am Amiga aus. Die 
vertikal scrollende Actionorgie 
"Silkworm" der englischen 
Programmiertruppe Random 
Access schaffte es zwar nie 
zum internationalen Superhit, 
ließ Kritiker und Spieler jedoch 
gespannt auf weitere Titel der 
Entwickler hoffen. Nach einer 
enttäuschenden "Saint Dra- 
gon"-Umsetzung steht mit 
"Swiv" der inoffizielle Nachfol- 
ger zu Silkworm ins Haus. Der 
eigenwillige Zwei-Spieler-Mo- 
dus ist geblieben; einer über- 
fliegt im Helikopter das 
Schlachtfeld, der andere muß 
im Jeep während des ganzen 
Spiels auf dem Erdboden um- 
hertuckern. Damit die ganze 

Atmosphärische Bailerei: 
Die Hintergrundgrafiken sind 
durchgehend brillant. (Amiga) 





nd wir Deutschlands beliebtestes Soltwurehau 



* taut ASM-Umfraa« nach d«ni b«ll«btMt«n Softwarthws mk d«n tetten S«rvlc« 



Mehr als 1 1 00 Musikvideos und 350 Spielfilme zur 
Auswahll Kostenlose videoprelsilste anfordern 1 



Afflba AMST/^ 

AcMOftheQmatWw- 73iö 73.90 ' 

Adv. Destroyer SImutetOf ** . . .73.90 — .— 

AntarisT' 74.90 74.90 

Bard'8 Tale III (kompl. dl) . . . .84.90 

Centurion:Def. ofHome" ...64.90 — .— 

ChipChaltenge 59.90 69.90 

ChuckYeaoer'8 2.0" 64.90 64.90 

CfulaeforaCorpse 56.90 58.90 

Cybeia>m3...T^. 58.90 58.90 

Das Boot* 69.90 69.90 

GaunttetSD" 61.90 61.90 

Midwinter II •/•* 77.90 77.90 

PGATourGo»** 64.90 —.— 

Sikworm IV " 58.90 — .— 

Sim City/Populou8 t5oppe<pack 72.00 72.00 

SkiorDte^ 64.90 

Spir» of Excalibur " 73.90 73.90 

Super Monaco Gnnd Prix.... 58J0 §6.90 

SupeiCMir 5840 56.90 



EYE OF THE 
BEHOLDER** 

Starkes Rollenspiel (voll VGA 
bei MS-DOS) 



MS-DOS 
AMIGA 



74.90 
74.90 



4D SPORTS 
DRIVING** 

(MS-DOS mit beiden 
DiskettengrüBen) 

AMIGA 73.90 
MS-DOS 73.90 
mTARI 73.90 



GAME BOY 

Wlrhib«iz.B. vorrltiB: 



MS-DOS 

Ac«oflhoQra«tWar**ffi'+3^ ...86.90 

Adv.DMlroy*rSimulalor^ 73.90 

AHne TrwMport Pilot (ATP) 86.90 

Couftdomm 69.90 

DaAH6aitofUiJ«ul*(5'<3') 64.90 

DafkKrjIghtsofKrynn* 73.90 

Da« Boot* 89.90 

FUghlVDs^** 99.00 

HardDrivliVr* 72.00 

Jetfighlorll*r(5'4a^ 86.90 

L«dcio«*r 64.90 

Mario /Mrill*r 7&00 

Mi(Mnt0rtl*r 86.90 

NAR.C.T 64.90 

Nam*r 86.90 

SknEtith** 93.90 

SpeHcasdnolOI (SoiOMmgat..) . .79.90 

äMtofEiioybiy'* 86.90 

uSfeir 79J0 



irBo^Dj^Bliatar(dt.) 

Choa8inaMr(dü 
Doii>leDraaon*' 
Dr.Mario(Sj 

Final FantatyLMond 

QhostbuBtars II** 
InYourFaca 
Motocrou 
NBAAUSiarBaskelbal 
Nintendo World C«4)(dL) 

Radar Mluion** 
Tatnaga Mutant H«io Turtlaa ** 



GOOS 

Intemi 



iltssplel mit 
Stadien Qisfiken 

AMIGA 64.90 
Atari ST 64.90 



SPEZIELLE ANGEBOTE ^„ 

1 MBSpeitdiemweiterunglDr AmigafiOO .94.90 

3.5"La5i8fkSllmlln9«rAmlQt 169.00 

Lany-BadettKh (160x80 cm) ^.90 

Nintendo Super Set (NES + 4 Controller + Adapter ♦ 3 Spiele^ •• -30900 



JOySOFTflndwSlBtn.^ 
Köm 41 VERSANDZENTRALE 

QoOMM0 157. TU 0221/443058 

Kölnl 

Matlilailir.24-2e.Wtt21/aS9628 

Bonn 

MQmianti; 18, Tal 0228/660726 

DQssektorfl 

- ■• Ttr. 47, Tat 02 11/ 36 44 46 



DAS KLEINGEDRUCKTE 

Mjri und PnUndwunwi vortnhiita). 

rs I J - -'-T -i-*-t M-a--i 1 — I. u 

DnjdMgunonoonreoniMnviWvcMMiocnn 



immmgiWiigiiwi 

BLITZ-VERäXND 

erreichen Sie unter der 
SAMMELMJMMER 

02 21 ■ 44 30 56 



Telefonische Bestellannahme rjmd um, die Uhr. Anruf genügt 
UatonNie P«r rteohiuAm». EHpoet-SMvIo^ UPS und SIetiwhdtvvenMolwng auf mnteh. 




W ußten Sie , 

daß die Programmierer von Castle Master nun ein 
erweitertes Anwenderprogramm kreiert haben, mit 
dem Sie selbst Ihr eigenes Spiel entwerfen l<önnen? 
Und neben Super 3D-Graphik unzählige Gestal- 
tungs- und Variationsmöglichkeiten offen läßt? 

"3D CONSTRUCTION KID"w i r d a II e 
kleinen und großen Programmierer begeistern. 
Natürlich TTiit deutsclier Anleitung . . . 

. . .daß "ANTARES"zu Ostern auf den Markt 
kommt? Das absolute Rollen-Adventure-Spiel der 
Zukunft, mit super 2 Megabite-Graphiken, tollen 

scroiling, viel Abwechslung und Spielspaß. 
4 Disketten und eine Interactive Maussteuerung 

zeigen das hohe Qualitätsniveau. 
"AWrAHES^fdas zeitlose Erlebnis, kommt als 
Spiel und Anleitung komplett in deutscher Sprache. . . 

. . .daß eine neue Schreckensherrschaft gestoppt 
werden muß, denn Sie ist wieder da-the Return of 
Medusa. Noch besser/noch umfangreicher, noch 
aufregender. 'WNOSof MWUSÜ Ifen tführt 
Sie in die Fantasy-Welt der Computerspiele und 
zeigt, was heute möglich ist. Ein Spielspaß der 
Superlative undalles mit deutscher Anleitung. 



Für uns ist es eine 
Seibstversiändiiciiiceit! 

Deshalb achten Sie darauf: 
Alle Ä7|ilCZ7 -Spiele 
haben einen original 
ÄPICÜ -Aufkleber! 




Die Flügel flattern, der Busen wogt: MamI rettet uns aus bitterer Not 



Der Kampfverlauf wird kommentiert (Amiga) 



MIT MAMI IM WELTRAUM 



Insects in Space 



Abteilung verdrehter 
Geschmack und seltsa- 
mer Humor: Um das "Defen- 
der"-Thema zeitgemäß auf- 
zuarbeiten, lassen Sensible 
Software diebische Insekten, 
schreiende Windelträger und 
eine barbusige Blondine auf 
den verdutzten Computer- 
spieler los. "Insects in Space" 
gilt es abzuknallen, bevor 
auch das letzte Baby geklaut 
und aus großer Höhe fallen- 
gelassen worden ist. Der 
Bildschirm scrollt horizontal 
und ein wenig nach oben und 
unten. Auf zwei Landschafts- 
zeilen am oberen und unte- 
ren Rand liegen hilflose Ba- 



bys in der Sonne. Ein spitzer 
Schrei bedeutet "Mami, die 
bösen Insekten haben mich 
gekidnappt!" und Mutti flat- 
tert, nach kurzem Blick auf 
den Radar, an den Ort des 
Verbrechens. War sie nicht 
fix genug, hat der geflügelte 
Räuber einen Mutanten aus 
dem Kleinkind hervorgezau- 
bert und das nutzlos gewor- 
dene Baby befindet sich be- 
reits wieder im freien Fall. Ma- 
mi muß schnell zugreifen... 
Gerettete Babys können 
wahlweise auf den Erdboden 
zurückgebracht, oder zu Ex- 
trawaffen und Level-Skips 
verwurschtelt werden. \n\ 




I Trotz einiger neuer 

I Spielelemente und 

1 der abgedrehten 
Hintergrundge- 

I schichte bleibt In- 

I sects in Space dem 
Automatenoldie 

I Defender beruhi- 
gend nahe. Wer die- 
sen Actionklassiker 

I mochte, wird mit 

I dem Amiga-Clone 

I gut bedient: Gnadenlos nicht 

I schnell rast man über die man 
Spielfläche (und meist in den Pixel 




erstbesten Geg- 
ner). Frust und 
Sucht liegen bei In- 
sects in Space haut- 
nah beieinander 
Hat man sich fest- 
gebissen, stören 
auch die ein oder 
zwei Bugs des Pro- 
grammes nicht son- 
derlich. So kann 
man einige Monster 
mehr abknallen, wenn 
ihnen bis auf den letzten 
nahegekommen ist. 



Genre: Action , 
Isjrsteiier: Hewson, ZIrj 



Mark 



nicht geplant 



ATARI ST 



in Vorbereitung 



Grafik: Sy/o Sound: 6O0/0 



Schwierigkeit: schwer 



bereits veröffentlicht, 
jedoch nicht getestet 



ZWISCHEN DEN SEILEN 



Boxing Manager 

Der Profiboxer ist den gan- kys. Durch Festlegen 
zen Tag damit beschäf- strammen Trainingspei 



tigt zu trainieren, Sparrings- 
partner zu verschleißen und 
seinen Mundschutz in Schuß 
zu halten. Wer nimmt dem 
vielbeschäftigten Recken die 
geistige Arbeit ab, arrangiert 
Titelkampfund Prämienüber- 
weisung? Der getreue Mana- 
ger natürlich. Mit "World 
Championship Boxing Mana- 
ger" wurde das "Football Ma- 
nager"-Spielprinzip zur 
Fleischklopfer-Sportart Bo- 
xen transferiert. Ihr steigt 
nicht selber in den Ring, son- 
dern managt bis zu fünf ver- 
schiedene Nachwuchs-Rok- 



Nette Idee: Nach- 
dem sich die mei- 
sten Box-Action- 
spiele als ziemliche 

Handtuchwerfer 
entpuppten, geht 
Krisalis diese Sport- 
art von der Manage- 
mentseite an. Die 
Bedienung ist leicht, 
der Spielwitz für 
Freunde solcher 
Sporttüfteleien zunächst er 
treulich. Die Grafiken sind et- 
was laienhaft (der Abscheu- 



eines 
ngspensums 
und die Wahl der richtigen 
Kampfpartner müßt Ihr Eure 
Schützlinge langsam in der 
Weltrangliste nach oben füh- 
ren. Die Liste umfaßt 100 
Kämpfer, die sich als compu- 
tergesteuerte Rivalen erwei- 
sen. Steigt einer Eurer Jungs 
in den Ring, könnt Ihr nicht 
mehr ins Geschehen eingrei- 
fen. Zwei Sportreporter kom- 
mentieren dann (erfreulicher- 
weise auch in Deutsch) den 
Kampfverlauf. Der Spiel- 
stand darf beim strategi- 
schen Rumgeknuffe gespei- 
chert werden. h\ 



lichkeitspreis geht 
an die EGA-Grafik 
der MS-DOS-Ver- 
sion), aber das stört 
nicht weiter Leider 
wird's rasch lang- 
weilig: Viel mehr als 
das Training umstel- 
len und Kämpfe ar- 
rangieren kann man 
nicht anstellen. Ab 
dem zehnten Mal 
nervt's: Mangelnde Abwechs- 
lung versetzt dem Programm 
den technischen K.O. 






J^Q^ Genre: Strategie 

Hersteller: Krisalls, Zirka-Preis: 50 bis 80 IVIark 


MS-DOS 38o/o| 


AMIGA 330/0 


Grafik: 45% Sound: 34% 


Grafik: 450/0 Sound: 340/0 


Schwierigkeit: leicht 


Schwierigkeit: leicht 


ATARI ST 380/0 ■ 


C64 330/0 


Grafik: 450/0 Sound: 340/0 


Grafik: 450/0 Sound: 340/0 


Schwierigkeit: leicht 


Schwierigkeit: leicht 





POWER TESTS 

CÖMPUTERSPIELE 



U.S. GOLD KOMMT AUF TOUREN 



Super 
Monaco GP 



JLAP TIML 
O' 12'-77 
O ' OO "OO 
O ' OO "OO 



Das populärste Rennspiel 
des letzten Jahres, Segas 
"Super Monaco GP", fand be- 
reits seinen Weg vom Automa- 
ten auf diverse Spielkonsolen. 
US Gold holten mit diesem Ti- 
tel zum Rundumschlag aus 
und veröffentlichten die 3-D- 
Raserei für alle gängigen 8- 
und 16-Bit-Homecomputersy- 
steme. 

Dem Titel zum Trotz tritt der 
Spieler nicht nur in den Stra- 
ßenschluchten von Monte Car- 
lo, sondern auch auf Renn- 
strecken in Spanien, Frank- 
reich und Brasilien an. Drei 



terwolken den Himmel und 
warnen den Spieler vor riskan- 
ten Kurven- und Überholmanö- 
vern auf tückisch-nassem 
Asphalt. Das Geschehen sieht 
man aus klassischer Fahrer- 
perspektive, mittels eines brei- 
ten Rückspiegels läßt sich die 
Konkurrenz, durch diverse An- 
zeigen die gesamte Rennsitua- 
tion im Auge behalten. Fünf 
Runden müssen gegen ein 
schrumpfendes Positionslimit 
gefahren werden. Gehört man 
z.B. in der dritten Runde nicht 
zu den sechs schnellsten Pilo- 
ten, hat sich's ausgerast, wi 



Mit dieser Automaten- 
umsetzung haben 
sich die Jungs von 
Probe sichtlich Mühe 
gegeben. Die Schwä- 
chen der Amiga-Hard- 
ware lassen sich na- 
türlich nicht ausmer- 
zen; einige Features, 
diesichauf dem Auto- 
maten, nicht jedoch in 
der Mega-Drive-Ver- 
sion finden, wurden trotzdem in 
die Computerspielversion ge- 
packt. Grafisch ist das Programm 




ganz klar stärker als 
Segas Heimversion. 
Palmen, Tribünen 
und ganze Häuser- 
blocks säumen den 
Streckenrand und al- 
le Formel-1-Wagen 
sind unterschiedlich 
bemalt. Der Sound ist 
anständig, die Spiel- 
barkeit hoch. So bie- 
tet allein die mickrige 
WM-Saison mit nur vier verschie- 
denen Rennstrecken wirklich 
Anlaß zur Klage. 



20 J Jim S 




Gewitterstimmung: Richtige Rowdys rasen auch im Regen (Amiga) 



Wunder gibt es immer 
wieder: Nachdem 
U.S. Gold zuletzt eine 
Automatenumsetzung 
nach der anderen bö- 
se in den Sand setzte, 
entpuppt sich Super 
Monaco Grand Prix 
als ebenso dicke wie 
angenehme Überra- 
schung. Das Fahrge- 
fühl ist erfrischend 
forsch, denn die Geschwindig- sucht, 
keit der 3-D-Grafik gibt wenig An- Grand 
laß zur Klage. Sie ist zwar keine den. 




Iii-Umsetzung der 
Automatengrafik, bie- 
tet aber genug De- 
tails, um ein Eindösen 
am Steuer zu verhin- 
dern. Erweist sich die 
Motivation trotz der et- 
was mickrigen Strek- 
kenanzahl als ganz 
passabel. Wer ein ge- 
radliniges, unkompli- 
ziertes 3-D-Rennspiel 
wird von Super Monaco 
Prix nicht enttäuscht wer- 



^QßA Genre: Rennspiel 

^^S^ Hersteller: U.S. Gold, Zirka-Preis: 50 bis 80 Mark 


■ 1 LH 1 f • L-H^^^^H 


AMIGA 780/0 


nicht geplant 




Grafik: 82o/o Sound: 67% 






Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST ■ 


C64 


in Vorbereitung 




in Vorbereitung 



Flitzer stehen beim Kampf um 
diese Miniweltmeisterschaft 
zur Auswahl: Der Automatik- 
rennwagen ist einfach in der 
Bedienung und damit jedem 
Anfänger zu empfehlen; auf- 
grund der mickrigen PS-Zah- 
len des Automatikboliden 
fällt's jedoch nicht leicht, dem 
Feld zu folgen. Die stolze Lu- 
xusausführung mit sieben 
Gängen läßt dafür die Konkur- 
renz spätestens auf der ersten 
längeren Geraden stehen — 
viel Schaltübung vorausge- 
setzt. Vor dem jeweiligen Ren- 
nen braust man alleine um ei- 
ne gute Startposition. Am Tag 
des eigentlichen Rennens 
spielt dann das Wetter eine 
große Rolle: Bei "Wet Condi- 
tions" verhängen graue Gewlt- 



In Brasilien findet eines der vier 
WM-Rennen statt 




DALLAS IM WELTRAUM 



Traden 



Als der Planet Fat- 
Star noch Erde hieß, 
gab es mal ein Spiel 
mit dem Namen 
"M.U.L.E.". Noch be- 
vor man sich ent- 
schließen konnte, ei- 
ne Deluxe-Version 
dieses Kultspiels zu 
programmieren, ver- 
öffentlichten die cle- 
veren Schweizer von 
Linel ein Spiel namens Traders, 
worauf sich eine IVIenge Pro- 
grammierer in den Allerwerte- 
sten bissen. Die Ähnlichkeiten 
sind wirklich frappierend: Vier 
kleine knuddlige Aliens, eine in 
Produktionsfelder unterteilte 
Planetenoberfläche und Han- 




delssequenzen in 
Echtzeit. Trotzdem ist 
Linel ein eigenständi- 
ges Spiel gelungen, 
das dem Vorbild in 
Sachen Spaß nicht 
viel nachsteht. Die Mi- 
schung aus Strategie 
und witzigen Action- 
einlagen mit abge- 
drehter Grafik hält 
lange gefangen. Be- 
sonders, wenn mehrere Spieler 
die Stellung des Oberkapitali- 
sten anstreben, bleibt kein Auge 
trocken. Trotz des hohen Witz- 
faktors sind die strategischen 
Elemente äußerst anspruchsvoll 
und lassen Gelegenheitsspieler 
schnell im Regen stehen. 



Vor 2000 Jahren hieß der 
Planet Fat-Star noch Erde. 
Inzwischen sind die Ureinwoh- 
ner, sogenannte Menschen, 
ausgestorben und geschäfts- 
tüchtige Aliens haben den Pla- 
neten besiedelt. Diese Wesen 
sind grün, gelb, blau oder rot 
und nennen sich Plubber. Ein 
Plubber hat nur eins im Sinn: 
Geschäfte! Bevor die knuddli- 
gen Fremdlinge jedoch ihrer 
Leidenschaft fröhnen können, 
heißt es zunächst einmal pro- 
duzieren. Ausgestattet mit ei- 
nem Grundkapital, steckt jeder 
der vier Aliens auf einer 8x8 
Felder großen Spielfläche sei- 
nen Claim ab. Anschließend 
kann der Jungunternehmer ei- 
ne von drei Anbauarten wäh- 
len: Er kann Hasen züchten, 
sich der Parfümherstellung 
widmen oder in Wasserbeeten 
Rosen züchten. Jede dieser 
Anbauarten hat eigene Vor- 
und Nachteile; ist stark von 
Witterungsbedingungen und 
den vorhandenen Rohstoffen 
abhängig. 

Wie es sich für ein richtiges 
Alien gehört, können die Plub- 
ber mit ferngesteuerten Rake- 
ten andere Planeten plündern 
und so Ihr Finanzkonto aufbes- 
sern. In Handelssequenzen, 
die in Echtzeit ablaufen, wer- 
den die erwirtschafteten Erträ- 
ge meistbietend verschachert. 
Ein Plubber der sich der Ro- 
senzucht verschrieben hat, 
braucht z.B. genügend Was- 
ser, damit seine Blümchen 
nicht vertrocknen. Anderer- 
seits kann er seine Rosen als 
Futter an einen Hasenzüchter 



verkaufen. Es heißt also genau 
Verlust und Gewinn abwägen, 
bevor man sich in ein ungewis- 
ses Geschäft einläßt. 

Alle Anbaufelder in "Tra- 
ders" werden von einem äu- 
ßerst ungemütlichen Kerlchen 
verpachtet, der sich am lieb- 
sten von Weinbergschnecken 
ernährt. In jeder Spielrunde 
müssen die Plubber einen be- 
stimmten Betrag dieser schlei- 
migen Burschen abgeben, 
sonst werden bereits bebaute 
Felder konfisziert oder zerstört. 




Blumenhandel Im Zeitalter von Robotern und Raketen (Amiga) 



Genre: Strategie 
Hersteller: Linel, ZIrka-Prels: 100 Mark 



MS-DOS ■ 


AMIGA 710/0 


In Vorbereitung 


Grafik: SBo/o Sound: 28% 




Schwierigkeit: einstellbar 


ATARI ST ■ 


C64 


In Vorbereitung 


nicht geplant 



In höheren Spielstufen kön- 
nen die Plubber in vier Läden 
ihren persönlichen Kampfrobo- 
ter zusammenkaufen, der dann 
in einer Aktionsequenz auf 
Beutezug geht. Auf einer stra- 
tegischen Karte werden Vertei- 
digungsstellungen aufgebaut, 
Raketenwerfer positioniert und 
Minenfelder angelegt. Jetzt 
heißt es, möglichst geschickt 
mit dem eigenen Roboter die 



Stellungen der Gegner zu zer- 
stören und die Lagerhäuser 
der Konkurrenten zu plündern. 

In Traders können bis zu vier 
Spieler ihr Glück als Planeten- 
prospektoren versuchen. Feh- 
lende menschliche Partner 
werden durch einen Compu- 
tergegner ersetzt, dessen Stär- 
ke einstellbar ist. Alle Aktionen 
werden mit dem Joystick aus- 
geführt. VW 




Ein Plubber kommt selten allein: die Oberfläche von Fat-Star (Amiga) 



VWER TESTS, 



ESTS^ 

e&MPUTERSPIELE 




Nachtanflug mit einem Jumbojet (MS-DOS/VGA) 



DÜSENZWERG 



A.T.P. 



Flugenthusiasten, die sich 
am liebsten mit einem si- 
mulierten Flugzeug am hei- 
mischen Computer vergnü- 
gen, bekommen gewichtigen 
Nachschub. Von der gleichen 
Firma, die uns schon den 

Simulationsdauerbrenner 
"Flightsimulator IV" bescher- 
te, erscheint nun der "Airline 
Transport Pilot", oder kurz 
"A.T.R". Statt mit der bekann- 
ten Cessna oder dem Lear- 
Jet dürfen Sie Ihre fliegeri- 
schen Künste an den Flug- 
zeugriesen Boeing 737, dem 
Jumbo 747 oder dem Airbus 
A320 ausprobieren. Wie 
schon beim Flightsimulator 

Flugfreaks auf aller 
Welt atmen auf: Der 
A.T.R stellt sie vor 
neue fliegerische 
Herausforderungen. 
Wer mit der Cessna 
des Flightsimulator 
IV schon fleißig Kur- 
ven am Himmel 
drehte, wird sich an 
Bord des simulier- 
ten Jumbos sofort 
wohlfühlen. Die Instrumenten- 
tafel läßt ebensowenig Wün- 
sche offen wie die im"echten" 



IV wurde größter Wert auf re- • 
alistischen Flugbetrieb ge- 
legt. So findet der heimische 
Pilot eine Flugzeuginstru- 
mentierung, die der "echter" 
Flugzeuge kaum nachsteht. 
Auf dem Rollfeld wie auch am 
Pixelhimmel herrscht reger 
Flugbetrieb. Einstellbare 
Wetterverhältnisse sowie| 
Tag- und Nachtflüge gehören'^ 
ebenso zum Repertoire des 
A.T.R wie der Autopilot, Blind- 
flug und realistische Funksta- 
tionen. Grafisch hat sich 
nicht viel geändert. Ausge- 
füllte 3-D-Grafik, die aller- 
dings einen flotten AT benö-, 
mhi 



Flugbetrieb. Leider 
benötigt man für ei- 
ne ausreichend gu- 
te Grafik und ein ta- 
delloses Fluggefühl 
einen sehr schnel- 
len AT. Ohne genü- 
gend Rechenpower, 
werden die Düsen- 
jets zur lahmen 
Schnecke. Zudem 
ist das Umherbrau- 
sen mit einem Jumbo, so reali- 
stisch dies auch auf Dauer et- 
was langweilig ist. 





Genre: Simulation 
Hersteller: Sublogic, Zirl<a-Preis: 140 Marl< 



MS-DOS 760/oi AMIGA 



Grafik: 51 «>/o Sound: 14«'/o nicht geplant 



Schwierigi(eit: einstellbar 



ATARI ST 



nicht geplant 



nicht geplant 



Ein 
Spielführer 
steigert Ihre 
Spiel-Stärke 




100 

PC-Spiele;,, g 




H. Lenhardt/M. Hengst 
100 ai<tuelle PC-Spiele 
Tests, Tips und Tricks 

Die neue Generation hochl<arätiger Com- 
puterspiele verspricht anspruchsvollste 
Unterhaltung, doch so manches Spiel ent- 
puppt sich als Flop. 

Damit Sie beim Spielekauf von großen 
Enttäuschungen verschont bleiben, fühlen 
unsere beiden Autoren - Journalisten im 
Bereich Computerspieleund Kenner dieses 
Marktes - 100 PC-Spielen kritisch auf den 
Zahn. 

Dazu gibt es einen Sonderteil mit Komplett- 
lösungenfür besonders populäre PC-Spiele. 
Die beiliegende Diskette enthält »Grand 
IVlonster Slam«, ein voll spielbares Profi- 
Programm. 

1990, 293 Seiten, inkl. Diskette 
ISBN 3-89090-927-2 
DM 39 - 

Markt&Technik-Bücher und -Software 
erhalten Sie bei Ihrem Buchhändler, in 
Computerfachgeschäften und in den 
Fachabteiiungen der Warenhäuser. 




Markt&Technik 

Zeitschriften • Bücher g 
Software • Schulung | 



Im Abo 
nur 

5,80 DNil 



k körnt 
vierteljähflicli, , 
tiülbjährlich oder 
gonzjätirig • 
bezühlen! 




JAHRES-ANGEBOT 



Jfder 
Rückseitmlieser 
Karte Euren Namen 
und Adresse ein, 
steckt sie dann 
frankiert in den 
Briefkasten und 
schickt die Karte 
am besten heute 
noch ab! 



Telefonische 
Bestellung 
unter: (089) 
20251527 



l Ihr bezahlt im Abonnement 
nur noch 5,80 DM statt 6,50 DM 
für eine Ausgabe! 

2. Ihr könnt wählen, ob Ihr 
'jährlich, halbjährlich oder vierteljährlich 
bezahlen wollt! 




Das Abo 
inklusive Star-Killer-Puzzle! 
„wo gibt es das sonst noch in 
dieser Galaxis??? !!! 



noch bevor sie am Kiosk erscheint! 

4. Die Lieferung kostet Euch 
keinen Pfennig extra! 




EINZELHEFT-BESTELLUNG 



LIEFERBARE POWER PLAY 

4/90 Uhima 6, 7V Sports Baskefball, Paranoid 90, Flugsimulationen Samurai&Software, Lucasfilms Loom 15 Fußballspiele unter Beschuß Super 
Darios, F 29, LHX Attack Chopper, Knüller von der Londonmesse Das neue Super-Spiel Hatris, Dragon Strike, Projectyle, Railroad Tycoon, Splatter House, 
Phantasy Star 2 Zurück in die Zukunft, 1 00 neue Spiele-Knüller von der Chicago-Messe, 65536 Farben- Bildschirm Gradius 3, Wonderland, Flood, 
MasterBlazer, Powermonger Digitale Dimension, Videospieleflut aus Japan, Monkey Island, Rick Dangerous 2, Silent Service 2 Fünf-Uhr- 

Tee&Obermonster, Sim Furth, Geisha, Buck Rogers Wing Commander Lightspeed, Kaufberatung, Powermonger im Test Monkey Island im Test, 

die besten Spiele des Jahres, Super Famicom von Nintendo, die unendliche Geschichte 2 2/91 Mig 29, V/reckers, Savage Empire, Module für Mega Drive und 
PC-Engine: Dynamit Duke und Aero Blasters 




Ich bestelle Ausgaben POWER PlAYNr. für 6,50 DM pro Heft 

Ich bestelle Ausgaben POWER PlAYNr. für 6,50 DM pro Heft 

POWER PLAY SONDERHEFTE zum Einzelpreis von 9,80 DM 

Ich bestelle Ausgaben POWER PlAY Sonderheft Nr. 1 (Die hundert besten Spiele 1989 - 9,80 DM) 

Ich bestelle Ausgaben Sonderheft Nr.2 (Die hundert besten Spiele 1 990 - 9,80 DM) 



_DM 
DM 



_DM 
_DM 



POWER PLAY SAMMELORDNER 

Ich bestelle Sammelordner in Neonpink zum Einzelpreis von 9,-DM 

(Die Versandkosten werden zum Gesamtrechnungsbetrag addiert) 



Gesamtrechnungsbetrag _ 



_DM 
DM 



Eure Nachricht 
an die Redaktion^. 



2. 



3. 




Folgende Artikel aus Ausgabe _ 
l 



MITIMCH-KARTE 



_ haben mir besonders gut gefallen: 



Seite 
_ Seite 
Seite 



Bei diesem Artikel hat mir die grafische Gestaltung am besten gefallen: 

i 



Seite . 



Ich wünsche mir für die nächsten Hefte folgende Themen: _ 



Welchen Computer oder welches Videospiel wollen Sie sich kaufen 



Welche Spiele wollen Sie sich demnächst kaufen _ 



ABONNEMENT 



Ja, ich möchte Power Play zum Jahrespreis von 69,60 DM. (Auiland zzgl. Porto) für 
f2 Ausgaben abonnieren, kb bezahle dos Abonnement im voraus nach Erhall der Rechnung. 
Die Zustellung erfolgt per Fast frei Harn. Das Abonnement verlängert sich automatisch um 
ein weiteres Jahr zu den dann gültigen Bedingungen. Ich kann jederzeit zum Ende des 
bezahlten leitraumes kündigen. 



S/rafie, Hausnummer 



Jekfon(Vorwobl) 



Datum, l.ünterschrih 

Ich bezahle CJ ßhrlich ÜJ halbjährlich CJ vierteljährlich 
Dhse Vereinbarung kann ich innerhalb von adit Tagen bei Markt & TedmA 
VeHag AG, Postfach 1304, 8013 Haar widerrufen. Zur Wahrung der Frist 
genügt die rechtieitige Absendung des Widerrufs. Id» bestätige die Keaatiüs- 
nafme des V/idenvfsredits durdi meine 2. UntersdiriH. 



Datum, 2.Unterschrift 



01/AD1015 



Die 60 Pf 
Briefmarke 
hieraufkhbenl 



Antworfkarte 

Power Play 

Abonnement-Service 

Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 

8013 Haar 



Diese Vereinbarung 
können Sie innerhalb 
von acht Tagen bei 
Morürf & Technik 
Verlag AG, Postfach 
1304, 8013 Haar 
widerrufen. Zur 
Wahrung der Frist 
genügt die rechtzeiti- 
ge Absendung des 
Widerrufs. 



mumm 



DatmOnttndiräl 



Die 60 Pf 
Briefmarke 
hier aufkleben! 



Aniwortkarte 

Power Play 

Leserservice 

Markt&Technik Verlag AG 
CSJ Postfach 14 02 20 

8000 München 5 



'WW USER-HITPARADE 

GEWIMMIT POWER PLAY! (TEILNAHmEDINGUHGEH IM HEFT) 
Folgende Drei Spiele gefallen mir zur Zeh am besten: 



Ich besitze folgenden Computertyp: 



Absender 



SiroSe, 




Antwortkarte 

Power Play 

Redaktion 

Markt&Technik Verlag AG 
Hans-Pinsel-Str.2 

8013 Haar 



JekfonlVotwahl) 



POWER PLAY 

—WETTBEWERB 



GEWINNT 




Was gibt's Besseres als ein we- 
nig l\/lusil< aus dem Walkman? 
Oder könnt Ihr eben mal 200 Mark 
gebrauchen? Mit ein wenig Glück 
und einer Portion Wissen könnt Ihr 
kräftig abstauben — ab sofort gibt's 
monatlich einen Walkman oder 
sechsmal 200 Mark zu gewinnen. 
Was müßt Ihr dafijr tun? Die Teil- 
nahmebedingungen sind ganz ein- 
fach. Rechts seht Ihr die Hitparade 
des Distributors "Bomico". Ihr müßt 
jetzt einfach die richtige Software- 
firma zum entsprechenden Spiel 
finden. Ein Beispiel: "Kult" wurde 
von dem Softwarehaus Exxqs prp- 



Fast geschenkt: 
Ein ganzes Jahr lang verlosen 
wir insgesamt 14400 Mark 
und zwölf feine Wälkmen. 
Dafür müßt Ihr nur zehn Fragen 
richtig beantworten... 

grammiert — die Antwort lautet also 
"Exxos". Lest Euch die Hitparade 
durch, schreibt die zehn Spiele und 
die zehn Firmen auf eine Postkarte 
und schickt sie an 

Markt & Technik Verlag AG 
Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Bomico 
Hans-Pinsel-Str. 2 • 8013 Haar 

Unter allen richtigen Einsendun- 
gen werden per Los die Gewinner 
ermittelt. Einsendeschluß ist am 10. 
Mai 1991, der Rechtsweg ist ausge- 
schlossen. Der Wettbewerb wird 
nächsten Monat fortgesetzt. a/ 



TOP TEN 

1. Sim Earth 

2. MIG 29 Fulerum 

3. Transworld 

4. Hard Drivin' II 

5. Antares 

6. Billy the Kid 

7. On the Road 

8. F-29 Retaliator 

9. Sim City 
10. Invest 



POWER 



POST 




Die POWER-PLAY- 
Papiere 

Wahnsinn, Spitze! Wer die 
Idee zu dem "Fotoroman" in 
Ausgabe 3/91 hatte, darf sehr 
stolz auf sich sein. Das war 
mit Abstand das Origineliste, 
das es zur Zeit im Spieletest- 
biätterwaid zu sehen gibt! 
Noch dazu war es url<omisch. 
Bei IVlichael Hengsts Part 
l(ringelte ich mich vor La- 
chen (Wo hast Du denn Dei- 
nen Indy-Hut her, IMichael?) 

Stefan Wilkofer. Schönach 



Von Indy — Scherz beiseite. 
Das sctimucke und leider auch 
recht teure Filzstück habe ich 
über den deutschen Vertrieb 
von Lucas-Filmgames ergat- 
tern l(önnen. Leider gibt's den 
Hut momentan nicht mehr /n/} 



Ent-"Warning" 

Ich schreibe Euch wegen 
des Leserbriefes von Hans- 
Peter Fiskus (POWER PLAY 
3/91). Er beidagt sich dar- 
über, daß bei ihm F-16 Falcon 
nach kurzer Zeit die Meldung 
"Warning" aus dem Laut- 
sprecher ertönt. Ich bin 
ebenfalls stolzer Besitzer 
von Falcon und kannte das 
Problem nicht, da das Pro- 
gramm bei mir einwandfrei 
lief. Eines Tages wollte ich 
mir aber eine Sicherheitsko- 
pie erstellen. Ich kopierte die 
beiden Disketten und lud das 
Programm. Alles verlief nor- 
mal. Doch nach etwa 20-30 
Sekunden, nachdem ich von 
der Startbahn abhob, hörte 
ich ein Maschinengewehr, 
aus dem 1-autsprecher ertön- 
te "Warning, Warning..." und 
ich schmierte ab, obwohl kei- 
ne Mig in der Nähe war. Das- 
selbe passierte auch, wenn 
ich auf der Startbahn stehen- 
blieb und die IMebwerke aus- 



geschaltet ließ. Das alles ge- 
schah aber nur mit den bei- 
den Sicherheitskopien, nicht 
mit den Originaldisketten. 

Meiner Meinung nach ist 
das ein versteckter Kopier- 
schutz, der die Kopien un- 
brauchbar macht und somit 
vor der illegalen Verbreitung 
des Spieles schützt. Wenn 
aber der Kopierschutz wie 
bei Hans-Peter Fiskus schon 
auf den Originaldisketten ak- 
tiv ist, ist das natürlich 
schlecht. Warum das Pro- 
gramm auch nach mehrerem 
Umtauschen nicht läuft, 
kann ich allerdings nicht ver- 
stehen. Vielleicht sollte sich 
Hans-Peter mal direkt an den 
deutschen Distributor wen- 
den. (Adresse: United Soft- 
ware, Hauptstr. 70, 4835 Riet- 
berg 2). 

Marco Mayer. Oestrich-Winkel 



Umsteigen mit Pro- 
blem 

Ich besitze seit drei Jahren 
einen Atari ST und möchte 

nun auf den Amiga 500 um- 
steigen. Wie kann ich den 
künftigen Amiga an meinen 
Atari-Farbmonitor SC 1224 
anschließen, an unserem 
Fernseher befindet sich kei- 
ne Scart-Buchse. Verändert 
sich dabei die Qualität der 
Grafik stark? 

Thomas Künstle, Tübingen 

Du dürftest große techni- 
sche Probleme damit haben, 
Deinen Amiga an den alten 
Atari-Monitor anzuschließen — 

wegen des Atari-spezifischen 
Anschlußkabels. Einen Adap- 
ter für diesen Fall habe ich 



noch nicht zu Gesicht bekom- 
men. Du wirst wohl in den sau- 
ren Apfel beißen und Dir zu 
dem Amiga auch noch einen 
passenden Monitor anschaf- 
fen müssen. mh 



Zahlensalat 

Ich interessiere mich sehr 
für US-Militärflugzeuge. So 
war ich überrascht, als ich in 
Ausgabe 3/91 drei Mal die 
Flugzeugbezeichnung "F-115 
A" entdeckte. Dieses neue 
Computerspiel von Micropro- 
se mit dem Namen "F-115 A 
Nighthawk", wird von Ihnen 
in dem Bericht von der Com- 
putermesse in Las Vegas 
kurz beschrieben. Es soll der 
Nachfolger der Stealth Figh- 
ter-Simulation "F 19 Stealth 
Fighter" sein. Doch ich ken- 
ne keinen Stealth Fighter mit 
der Bezeichnung "F 115 A", 
nur einen "F117 A". Es würde 
mich interessiemn, ob der 
Fehler bei MiciO|ifb8ii oder 
bei Ihnen liegt. 

Peter Schier, Allmersbach 

AI len F 1 1 5 A's zum Trotz wi rd 
die neue Simulation natürlich 
"F117 A Nighthawk" heißen. 

mh 



Frech 



Also, als ich mir die neue 
POWER PLAYkaune und dar- 
in blätterte, fand ich einen 
sehr interessanten Titel auf 
Seite 30 über Mad Max' CD. 
Sehr gut, echt, endlich mal 
Gutes außerhalb der Soft- 
ware. Aber dann trifft mich 
doch der Schlag! Ihr erfrecht 
Euch doch tatsächlich, nur 




Claas Bröhler aus Guanvnburg zeichnete den '*R-1ype'gescliädi||tBn 
Amigianer" — man beachte die r 



so nebenbei zu erwähnen, 
daß es eine Dungeon-Ma- 
ster-CD zu kaufen gibt. Die 
Bestelladresse dazu gehört 
ja wohl auf die Titelseite! ihr 
müßt mir unbedingt sagen, 
wo es die Dungeon-Master- 
CD gibt. 

Claus Wingolf, Clausthal 

Momentan ist die "Dungeon 
Master CD" nicht im Handel er- 
hältlich. Die CD war eine Bei- 
gabe für die japanische und 
amerikanische CD-ROM-Ver- 
sion des Rollenspiel-Klassi- 
kersfür den FM-Towns Compu- 
ter. Zudem wurden einige hun- 
dert Chaos strikes Back-Amiga 
Disketten mit der CD zusam- 
men ausgeliefert (war meines 
Wissens aber nur in den USA 
der Fall). Wenn die CD einzeln 
zu kaufen ist, werden wir Euch 
selbstredend darüber infor- 
mieren, mh 

Mehr davon! 

Was mir den Kugelschrei- 
ber in die Hand zwang, war 
der Ärger über einen Artikel 
von Martin Gaksch. In der 
Vorschau der POWER PLAY 
2/91 als "Sonderteil über den 
Game Boy" angekündigt, 
und auf dem Titel der PO- 
WER PLAY 3/91 fast als Titel- 
story angekündigt, erscheint 
da eine schlappe Seite (wenn 
man die ohnehin üblichen 
Spielberichte außer acht 
läßt). Ich hätte den Artikel 
fast überlesen. Also, unter 
einem Sonderteil verstehe 
ich schon was anderes. So 
sechs Seiten wie bei "Dra- 
chendonner" hätte ich schon 
erwartet. Und an Zubehör 
gibt's ja auch etwas mehr als 
die beiden vorgestellten Tei- 
le. Ich würde mich freuen, 
wenn Ihr das mal nachholen 

würdet. Axel Steg. Stölpe 

Aus Platzgründen mußten 
wir leider das etwas umfang- 
reich geplantere Special über 
den Game Boy kürzen. Alle we- 
sentlichen Informationen, die 
wir zu diesem Thema loswer- 
den wollten, sind allerdings in 
dem Artikel enthalten. Wir ha- 
ben die 15 besten Spiele prä- 
sentiert und über die beiden 
Zubehörteile geplaudert. Ich 
hätte mir auch etwas mehr 
Platz gewünscht, doch zugun- 
sten weiterer Videospieltests 
mußten wir uns etwas zügeln. 
Da wir auch zukünftig regelmä- 
ßig über Game-Boy-Neuheiten 
berichten werden, ist das 
Schrumpfen des Artikels nicht 
ganz so tragisch. mg 




WIAL-VERSAND SERVICE 
Andreas Albert + Partner 
Liegnitzerstraße 13 

8038 Gröbenzell 
Telefon 08142/8273 
08142/53912 und 08142/8274 



C64 Disketten 

ATOMINO 38,90 

BAT DT.' 54.90 

BIG BUSINESS OT.« 29.95 

BORSENFIEBEH KOMPLETTOT. 49.90 

BUCK ROGERS 59.90 

BUNOESLIGA MANAGER DT 38.90 

CENTAURI ALLIANCE 49.90 

CHALLENQERS COMPILATION 54.90 

CHAMPIONS OF KRYNN DT. 59.90 

CHASE HO 2 DT CARTRIDGE 49.90 

CHIPS CHALLENGE DT. 38.80 

CLUEDO MASTER DETECTrVE • 37.90 

CREATURES 38.90 

CRIME TIME DT. 38.90 

CROWN KOMPLETT DT. • 38.90 

CUHSE OF THE AZURE BONDS DT. 57.90 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN DT.' 59.90 

DICKTRACY DT. 37.90 

DRAQON STRIKE 59.90 

DRAGONSBREED DT. 38.90 

EDITION ONE 49.90 

EMLYN HUGHLS ARCADE * 37.90 

EPYXSPORTINGGOLO • 45.90 

ESWAT DT. 37.90 

EXTERMINATOR 37.90 

F 16 COMBAT PILOT DT. 47.90 

FISTSOFPUHYOOMPIL OT. 39.«) 

FÜLL BLAST COMPILATION 54,«0 

GREMUNS2 * 37.90 

QUNSHIP 47,90 

HUNT FOR REO OCTOBER OT. 37.90 

HOLLYWOOD COLLECTION OT. 54.90 

INVEST DT. 38.90 

KICK OFF 2 OT. 39.90 

KLAX 37.90 

LAST NINJA 3 DT. • 37.90 

LETTRIX OT. 36,90 

LOOPZ 37.90 

LOTUS TURBO CHALLENQE OT. * 36.90 

MANCHESTER UNrTEO DT. 38.90 

MANIAC MANSK3N KOMPL OT. 54.90 

MIONIGHT RESISTANCE OT. 37.90 

MIQHTY BOMBJACK * 37.90 

NAR.C. OT. 37.90 

NAVY SEALS CARTRIOQE * 49.90 

NK3HTBREE0ACTKM OT. 38.90 

NIGHTSHIFT OT, • 37.90 

NORTH AND SOUTH OT. • 37,90 

OIL IMPERIUM OT. 36.90 

PANQ OT. CARTRIDGE * 49.90 

PIRATES 47.90 

POOLS OF RAOIANCE 58.00 

PROJECT: STEALTH FIGHTER 49.90 

PUZZNIK 37.90 

RAINBOW ISLAND OT. 37.90 

RICK DANGEROUS 2 DT. 38.90 

RINGS OF MEDUSA DT. 47,90 

ROBOCOP 2 DT. CARTRIDGE 40.90 

SARAKON DT 37.90 

SECRETOFSILVERBLAOES 59.90 
SHADOWOF THE BEAST CARTRIDGE 49.90 

SILENT SERVICE 37.90 

SPIDERMAN DT. 37.90 

STARFLIGHT DT. 38.90 

STRIDER2 OT 37.90 

SUMMER CAMP 38.90 

SUPER MONACO GRAND PRIX • 39.90 

SUPER OFF ROAD RACER 45.90 

TESTDRIVE 2 45,90 

TESTDRIVE 2 MUSCLECARS 25,90 
TESTDRIVE 2 EUROPEAN CHALLENGE 25,90 

TIE BREAK DT 37,90 

T O K I DT. CARTRIDGE ' 49.90 

TOTAL RECALL DT. 37.90 

TRANSWORLO OT. 46,90 

TURRK;ANE 37,90 

TURRK:ANE2 OT. 37.90 

TWINWORLO DT. 38.90 

ULTIMA 6 09.90 

UNENDLICHE GESCHICHTE 2 DT. 37.90 

WARLOCK THE AVENOER 37.90 

WELLTRIS DT, 38.90 

WHEELS OFFIRE 48.90 

WORLD CHAMP, BOXING 37.90 

2AK MC KRACKEN DT 54.90 

SONDERPOSTEN 064 DiSK 

27.00 



BARTS TALE 2 
BATMAN THE MOVIE 
CAVEMAN UGHLYMPICS 
CHUCK YEAGERS 
COIN OP HITS 
EPYX ACTION 
FERRARI FORMULA 1 
FORGOTTEN WORLDS 
LAST NINJA 2 
MANIAC MANSK^N 
SKATE OR DIE 
SOKOBAN 

SUB BATTLE SIMULATOR 
SUMMER EDITION 



PC/IBM 



4 D SPORTS BOXING 

4 D SPORTS DRIVIN 

A-10 TANK KILLER 

AD LIB KARTE MIT COMPOSER 

AD LIB KARTE MIT JUKE BOX 

ADV DESTROYER SIMULATOR 

AIRCRAFT DESIGNER FS 4.0 

AIRLINE TRANSPORT PILOT 

ANDRETTI • 

ATOMINO DT. 

BANE OF COSMIC FORGE 

BLUE MAX 

BUCK ROGERS KOMPL DT * 
CITADELLOF CHAOS • 
COUNTDOWN 
CRASH COURSE DT, 
CRIMEWAVE DT. 
DAS BOOT 

DEATH KNIGHTS OF KRYNN ' 
DUNGEONMASTER DT. * 
EUTEQOLD VGA VERS. OT. * 
ELVIRA KOMPL. DT. 
ELVIRA LOSUNG 
EYE OF THE BEHOLDER 
GEMX * 

QH6ATCOURT2 DT.« 

HARO0RIVIN2 

MARO NOVA OT. 

HEARTOF CHINA • 

IMPERIUM DT. 

INDIANA JONES 3 ADV. OT. 

KINQSQUEST6 

KNKäHTS OF THE SKY OT. 

KLAX 

LARRY TRIPLE PACK ENGL 

LEISURE SUIT LARRY 3 KOMPL OT. 

LEMMING8 OT.* 

LEXUROSS OT. * 

LHX-ATTACK CHOPPER 

LIFE ÄND DEATH 2 

UQHTSPEED DT, 

LINKS NUR VGA 

LORD OF THE RINGS 

MIG29FULCRUM OT. 

MI TANK PLATOON OT. 



MUDS DT, 
MYSTK^ 

NEOOIQI JOYSTICK ADAPTER OT. 
PANZA KICK BOXING DT. 
PCGLOeE4.0 OT. 
PQATOURGOLF DT. 
PINBALL MAGIC 
POPOLUS OT. 
POPOLUS DATA DISK DT. 
PORTS OF CALL OT. 
RAILROADTYCOON DT. 
RED BARON 
REVELATION 
RISE OF THE DRAGON 
ROAD CARS SCEN. TD 3 
SAVAGE EMPIRE 

SECRET OF MONKEY ISLAND ENGL. 
SECRET OF MONKEY ISLANDS DT VERS 78.90 



69.90 
69.90 
89.90 
279,90 
235.90 
69,90 
75,90 
85,90 
69,90 
65,90 
89,90 
79,90 
89,90 
65,90 
69,90 
69,90 
74,90 
79,90 
69.90 
85,90 
85,90 
89.90 
13.80 
72,90 
38.90 
09,90 
09,90 
69,90 
85.90 
60,90 
66.90 
60,90 
60.90 
50.90 
99.90 
85.90 
66.90 
60.90 
99.90 
06,90 
89.90 
79.90 
85.00 
99.90 
84.90 
05.90 
72.90 
74.90 
75.00 
56.90 
09.90 
119.90 
65.90 
54.90 
«4.90 
39.90 
79.90 
84.90 
89,90 
59,90 
84,90 
35,90 
79,90 
59.90 



♦ 2JE 



17.9 
27.90 
19.90 

17.00 
17.90 
19.90 
11.90 



SHANGHAI 2 
SILENT SERVICE 2 DT 
SIMCITY DT. 

SIM CITY ARCHITECTURES 1 
SIM CITY TERRAIN EDITOR UI. 
SIM EARTH DT. VERS. 
SOUNDKARTE SOUNDBLASTER OT 
MIDI BOX ZU SOUNDBLASTER 
SPACE QUEST 3 KOMPL OT. 
SPACE QUEST 4 ' 
SPELLCASTING 101 
STELLAR 7 
SUPREMACY • 
TESTDfllVE3 
THE POWER • 
THEIRFINESTHOUR 
TRACON2 
ULTIMA 6 
U M S 2 DT. 
WARLOROS * 
WAYNEQRETZKY2 
WELLTRIS OT. 
WHALES 

WINDOWS 3.0 INKLMAUS 
WING COMMANDER 
WINQ COMMANDER DATA OISK 
ZAK MC KRACKEN OT. 
ZELIARO 

SONDERPOSTEN IBM 



75,90 
89.90 
64.90 
39.90 
39.90 
89.90 
339.90 
99.90 
85.90 
89.90 
69.90 
65.90 
79.90 
69.90 
39.90 
69.90 
99.90 
72.90 
85.90 
65.90 
75,00 
e4j00 
69,90 
235,90 
72.90 
39.90 
65.90 
59,90 



TYPHOON OF STEEL 



17,90 
12.90 
17,90 
17.90 



CALIFORNIA GAMES 
SILENT SERVICE 
SHARKEYS 30 POOL 
SUMMER EDITK>N 
WINTER EDITION 



19.90 
26.90 
29.90 
19.90 
19.90 



ATARI/AMIGA 

088 ATTACK SUBMARINE OT. 
A10 TANK KILLER 1 MB 
ADV. DESTROYER 8IMUUT0R 
AIRBUS 320 OT.* 
ATOMINO 
BACKGAMMON OT. 
BANE OF THE COSMIC FORGE 1 M 
BATTLECOMMANO DT. 
8ATTLESTORM 
BETRAYAL DT. 
BILLARD 30 * 
BILLY THE WD OT. 
BLUE MAX 1 MB 
BUCK ROGERS 1 MB 
BUNDESLK3A MANAGER OT. 
CADAVER DT. 

CENTURION DEF. OF HOME DT. ' 
CHAUENGERS COMPILATION DT 
CHAMPIONS OF KRYNN 1MB DT. 
CHAOS STRIKES BACK 1 MB 
CHIPSCHALLENGE 
CHUCK YEAGERS 2 DT * 
CRIMEWAVE DT. 
CURSE OF AZURE BONOS DT. 1 MB 
OELUXE PAINT 
DRAGON WARS DT. 
DUCK TALES OT. 



65.90 
84.90 
69.90 
72.90 
59.90 
54.90 
89,90 
65.90 
59.90 
69.90 
65.90 
59.90 
72.90 
72.90 
54.90 
65.90 
65.90 
72.90 
60.90 
50.00 



ATARI/AMIGA 

TOWER FRA DT, 1 MB 60.90 

TRANSWORLD DT. 65.90 66.90 

TURRICANE DT. 54.00 54.90 

TURRICANE 2 DT. 54.00 

TV-SPORTS BASKETBALL DT, 74.00 

U M S 2 DT 72.90 72,90 

VROOM • 65.90 65.90 

WAR GAME CONST SET 15 MB 69,9-3 

WARJEEP * 59.90 59.90 

WARLOCK THE AVENGER 59.90 

WARLORDS • 65.90 

WINGS DT 1 MB 74,90 

WOLFPACK DT 1 MB 74.90 74,90 

WONDERLAND 1 MB ' 74,90 74,00 
WORLD CHAMP. BOXING MANAGER DT, 40,00 

WORLD CHAMPIONSHIPSOCCER OT. 50.90 

ZAK MO KRACKEN DT. 64.00 64.90 

ZARATHRUSTRA 59.90 60.90 

ZOUT DT. S4.90 

PREISHITS 16 BIT 



E0ITK3N VOL 1 COMPIL 
ELVIRA QT. 1 MB 
ELVIRA LOSUNO OT. 
EXTERMINATOfl DT. 
F1S8TRIKE EAGLE 2 DT. * 
F-16 COMBAT PILOT DT. 
F-16FALC0N DT. 1 MB 
F>16MI8SK>N OISK VOL 1 DT. 
F-16MISSK}NOISKVOL2 DT. 
F-10 STEALTH FIGHTER DT. 
F2g RETAUATOR 
FISTSOFFURY COMPIL DT. 
FLAMES OF FREEDOM OT. * 
GEMX • 

QHENGISKHAN DT. 
GOOS DT. • 
GREATCOURT2 DT. 
HARO DRIVIN 2 
HARPOON DT. 1 MB 
HUNT FOR REO OCTOBER 
IMPERIUM DT. 
INDIANA JONES 3 ADV. DT, 
INDIANAPOLIS 500 DT 
INSECTS IN SPACE 
INVEST DT 

IT CAME FR. DESSERT 1 MB DT 

JUPITERS MASTER DRIVE OT 

KICK OFF 2 DT 

KICK OFF 2 DATA DISK DT. 

KILLINGCLOUD ' 

KINGS QUEST 5 * 1 MB 

KLAX 

LEGEND OF FAIRGAIL DT. 
LEMMINGS DT. 
LOOM DT. 

LOTUS TURBO CHALLENGE DT 
LUPO ALBERTO ' 
MI TANK PLATOON DT. 
MANIAC MANSION DT. 
MAUPITI ISLANDS DT. 
MICKEY • VERRÜCKTER ZOO 
MIG29 DT 
MUDS DT 
NAM • 
NINELIVES • 
OPERATION STEALTH DT 
OPERATION STEALTH LOSUNG 
PANG DT 

PANZA KICK BOXING DT 
PARAOROID90 DT. 
PGA TOUR GOLF DT. ' 
PIRATES DT. 
PLAYER MANAGER DT. 
POUCEOUEST2 1MB 
POOL OF RAOIANCE OT. 
POPOLUS OT. 
POPOliUS DATA DISK OT. 



119.90 
66.00 



AB SOFORT : HEUREKA LERNSOFTWARE 

AbgM>.nui«H«B*V0fmii1e>.l ^ÖR C64^0BK ^AMIQA^ W«D PC 

Irrtum vorbehalten 
• - BEI DRUCKLEGUNG NOCH NICHT UEFERBAR 
Liste gegen frankierten RCkckumschlag. Bitte Computertyp angeben. 
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plusDMS.SO 
Ausland: Nur Vorkasse gegen Euroscheck DM 10 Versand 



DT. 

POWERMONGER DATA DISK OT. 
PYRAMAX * 
OUESTFORGLORY2 ' 
RAILROADTYCOON OT. * 
RETURN OF MEDUSA DT. * 
REVELATION 

SECRET OF MONKEY ISLAND OT. 

SKI OR DIE DT.* 

SPEE0BAa2 

SPINOIZZY WOHLDS OT. 

SPIRITOFEXCAUBUR 

STARFUGHT 

SUPER MONACO GRAND PRIX 
SW1V SILKWORM2 
TEAM SUZUKI DT. 
TEAM YANKEE DT. 
TESTDRIVE 2 
SCENERY DISKS JE 
THALION FIRST YEAR COMPIL 
THE POWER • 

THEIR FINEST HOUR DT 1 MB 
THYPOONOF STEEL 1 MB 
TIMEWARP - DRAGONS LAIR 2 
TOOKI DT. • 

TORVAK THE WARRIOR • 



56.00 
60.00 
61.90 
67.00 
54.00 
54.00 
60.00 
64.00 
66,00 
60,00 
38.00 

6S.00 
66,00 
50.00 



59.90 
39.90 
59.90 



59.90 
69,90 
59.90 

72.90 
69,90 
65.00 

89.90 
65,90 
69,90 
49,90 
59.90 



50.90 
64.00 
35,90 
65,00 
' 30.00 
54,00 

09J80 
09.90 
40,90 



50.00 
50.00 
50.90 
59,90 
60,90 
65,90 
35,90 
59,90 
39.90 
69.90 



65.00 
60,90 
65,90 
13,00 
99.90 
00,90 
01.90 
72.00 
54.90 
54.00 
60.00 
04.00 
65.90 
60.90 
30.00 
80.00 
66.00 
65.90 
50.00 
72,00 
50.00 
65.90 
65.90 
65.90 
59.90 
65.90 
74.90 
65.90 
59.90 
39.90 
59,90 
85,90 
49,90 
65,00 
59.90 
69.90 
59.90 
65.90 
72.90 
69.90 
65.90 
65.90 
89.90 
65.90 
69,90 
49,90 
59.90 
11.90 
59.90 
69.90 
59,90 
65,90 
65.90 
49.90 
80,90 
50.00 
64,00 
35,90 
65,00 
30.00 
54,90 
85.00 
60.90 
60.00 
40.90 
76.90 
66.00 
65.00 
50.00 
75.90 
59.90 
50.90 
59.90 
59.00 
69.90 
65.90 
35.90 
59.90 
39.90 
69.90 
69.90 
79.90 
65.90 
59.90 



IST PERSONAL PINBALL 
AFTERBURNER 
ARKANOlO REV OF DOH 
AXELS MAGIC HAMMER 
BARTS TALE 2 
BATMAN THE CRUSADER 
BLASTEROIDS 
CONFUCT 

CONTINENTAL CIRCUS 
CYCLES 
OATASTORM 
DOUBLE DRAQON 
FANTASY WORLD OlZZY 
FERRARI FORMULA 1 
GAUNTLET2 
GH. BASEBAU. 
GRAND PRIX CIRCUn* 
ROUND OFSHAOOW 



LAST NINJA 2 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 
LOMBARD RAC RALLEY 
MK3 29000EMA8TERS 
MICROPROSE 80CCER 
MOONWALKER 



QUARTZ 
OUATTRO ARCAOE COMP. 
OUATTRO SPORTS COMP. 
ROCKNHOa 
ROCKSTAR 
R-TYPE 

rvf honda 
sidewinder 2 
silkworm 

sim city dt. kur2anl. 
spellfire sorcerer 
spherk;al 
stormloro 
summer olympiad 
super grand prix 
super hang on 
thunderblaoe 
treasure island di2zy 
world class leaoerboaro 

XENON 
WIZBALL 
ZANY GOLF 

Abgab« nur solange Vorr 



ATARI AMIGA 

24.90 
24.90 
24.90 24.90 
24.00 
20,90 
24,90 
24.90 
17^0 
24,00 
24,00 
24,90 
24,90 
10.90 
24J80 
24.90 
19.90 
29,00 
20,90 
17,90 
24.90 
20,90 
24.90 



24,90 
24.90 
24,90 

24,90 

10,90 
37,90 
37,90 
24,90 
17,00 
24,00 
29.90 
17.00 
24.90 
30.90 
24.00 
10.00 
24,00 
10.90 
24.90 
24.90 
24.00 
17.00 
28.00 
24.90 
24.90 24.90 
29.90 



AMIGA ZUBEHÖR 



4 PLAYER ADAPTER 
DISKBOX FÜR 80 X 3.5' OISKS. 
ELECTR. BOOTSELECTOR OFU-OF 3 
EXTERNES LAUFWERK 5.25' 
EXTERNES LAUFWERK S-LINE 3.5* 
GOLDEN IMAGE MOUSE INLC. PÄD 
INFRAROT FERNBEDIENUNG 
INTERNES LAUFWERK A 500 3 5" 
INTERNES LAUFWERK A 2000 3 5" 
JOYSTICK COMPETITION P.HO 5000 
JOYSTICK COMPETITION PHO St AH 
JOYSTICK GRAVIS SCHWARZ 
JOYSTICK GRAVIS TRANSPARENT 
MOUSE JOYSTICK UMSCHALTER 
MOOSÖJOYSTICKVE HLANG E RUNG 
MOUSEMATTE 
MOUSE SET 

PARALLEL-PORTERWEITERUNG 





24.00 
10,00 
30.00 
209,90 
169.90 
59.90 
00.90 
159.90 
149.90 
29,90 
39.90 
79.00 
84.90 
40.90 
9.90 
6,90 
19.90 
170.90 
60.00 
20.00 
50.00 
74.90 



LEERDISKETTEN 



Lösungshiifen zu SIERRA und 
LUCAS FILM ADVENTURES 
ie 14,90 



3.5* 2 00 NoNam« lOor 
3.5' 2HD NoNanw 10«r 
5.25' 2 DO NoName lOw 
5.25* 2 HO NoNariw lOw 
PREISE AB 2S0 STCK ERFRAGEN I 



Ziliesoft 



Iwk Ro9«n - dMlsdi 
CvV*|> 



F'l6IIUss.DiikU 

MfSlMMif^Irttr 

6dMlicEn#* 



l«cpi 

LordoillnRiagi 
lordsoiDoon 
Ivliis Eufft 

MI UA rktton 
MoritAadreltii 
M«t«rMai«r 
MllIrttMagkll 



Oiwtt for Glory II 
Red Boro« 
R«dSteraiRlita| 
RIA »MgMMi 2 
Rh«irflhiDr>g«a(VGA) 
Rlik 

RtgiMTrMfW 
$«*|*En|*t 
SMr.«(llMl»yld.*. 

SIlMlSMViMll 

StaiCiiT 
StaiEortli 
SiMikri 
SUacdb 



AM 


ST 


PC 


6«,90 


68,90 


68,90 


53,90 






5»,« 


68,90 


68,90 




78,90 


68,»0 


65,90 


73,90 




68,90 


68,90 


/UM 


71,90 




sa,M 


51,90 


63,90 


69,90 


68,90 


68,90 


9S,90 




98,90 


6«,90 


68,90 




M,90 


68,90 






49,95 




































58,90 


58,90 


68!90 


M,90 


68,90 




68,90 


68,90 


68,90 


73,90 


73,90 


108,90 




63,90 


63,90 


98,90 






78,90 


58 90 


53 90 




;8>o 


78190 


98,90 


7I>90 




MM 


«a,90 


7(190 




«1^90 


68^90 


U,fO 


««Im 


7a,M 




73,90 




63,M 




(4*95 


S8,M 


78,90 


81,90 






6I,M 






3S,90 


7S,M 








9(,W 






I08,M 


69,90 


63,M 


7t.<n 


tOLW 




St^M 


UM 
JSM 




68LM 


«IIm 


68,90 


68,M 


7S,M 


68,90 


68 90 




78>0 


88,90 


78,90 


78,90 


68,90 


75,90 


78,90 




73,90 




134,90 


68,90 


68,90 




68,90 


68,90 
















68',90 














68',90 


78,90 


78,90 




45,90 


45,90 




68,90 


68,90 




68,90 


68,90 




98,90 


93,90 




98,90 




63 90 




63!90 


63>0 


68,90 






98,90 






68,90 


68,90 


68,90 








94,90 


HW 


♦4,90 


94,90 




88,90 


71,90 


78,90 


78,90 






108,90 


63,90 


63,90 




68,90 




68,90 


68,90 


68,90 




68,90 


68,90 








68,90 



58,90 
63,90 
78,90 
68,90 
78,90 
68,90 
73,90 



''^•■tarf OMR od. 5 «»8) 76,90 
aMiV.(«xli(Mgr. S8,90 
V,UU.Hardw. 63,00 



68,90 78,90 
73,90 73,90 
89,90 

63,90 

98,90 

76,90 93,90 
58,90 S8y90 



..OM 72,95 
„DM48,95 
-DM 63,95 
„DM 44,95 
.DMH9S 
_ DM 63,95 



I*t«8r, «MMMtVMfcMM««« 11^-. 



KEIN UU)ENVERKAUF, NUR VERSAND! 

SCHREIBEN SIE UNS: 

Ziliesoft N.Zielinski 

Alpener Sfr. 67 a - 4134 Rheinberg 

oder rufen Sie uns an: 
02843-80187 {AnnrfbMiiihRMpfw) 

HoriineDi+Do 19-21.00- Sa 10-15.00 
FAX 02841-22778 



Wie war's? 



Wie wäre es denn mal mit 
einem Redaktionsturnier im 
Game-Boy-Tennis, "Super 
Off Road" oder "Great 
Courts 2?" Der Gewinner be- 
kommt 100 Superpunkte. Der 
zweite 50, der dritte 25, der 
vierte 10 usw. Danach wer- 
den dann in jeder neuen PO- 
WER PLAY die neuen Top 6 
von Euch vorgestellt. Nach 
drei Heften sähe das z.B. so 
aus. Heinrich: 240 Punkte, 
Anatol 190 Punkte usw... 
Wer ist für solche Turniere? 
Ich würd's super finden. Au- 
ßerdem wäre Ich noch für ei- 
ne Zubehörseite (anstelle der 
Medien), dort würde in jeder 
Ausgabe neues Zubehör vor- 
gestellt und getestet, z.B. 
Game Boy — "Wldeboy" 
oder CDTV — "Tiistatur", En- 
gine GT — "TV-Tuner". 

Heiko Meyer. BerOmbOr 

Das sind zwei wirklich inter- 
essante Ideen. Was haltet Ihr 
davon? hl 

Widmungswunsch 

Es geht um den Leserbrief 
über "Pirates" in der Ausga- 
be 3/91. Den Vorschlag, die- 
sem Spiel einen speziellen 
Bericht zu widmen, finde ich 
eine gute Idee. Pirates hat 
nach all den Jahren einen 
speziellen Platz in der Soft- 
warebranche verdient. Ich 
selber zähle es zu den besten 
Klassikern überhaupt, ande- 
re Leser bestimmt auch. 

Dietmar Hepp, Brühl 

Was läuft? 

Ich möchte mir ein Sega 
IVIega Drive zulegen. Das wä- 
re ja ganz in Ordnung, aber 
seit dem Artikel in Ausgabe 
12/90 bin ich ein wenig unsi- 
cher. Da steht (unten im klei- 
nen Kästchen in der Bewer- 
tungsliste), daß auf japani- 
schen Konsolen alle Module 
laufen (d.h. japanische, deut- 
sche sowie amerikanische). 
Außerdem steht da noch, daß 
die deutschen Geräte Schwie- 
rigkeiten machen (d.h. nur 
die japanischen Module lau- 
fen nicht). Nun die Frage: 
Würden auf den deutschen 
Grundgeräten amerikani- 
sche Module laufen? Was ist 
eigentlich der Unterschied 
zwischen dem deutschen 
und dem japanischen Grund- 
gerät? Und nun die Hauptfra- 
ge: Wenn ich mir ein Sega 



Mega Drive kaufen will, wo- 
durch unterscheide ich, ob 
ich mir ein deutsches oder 
ein japanisches kaufe. Ich 
möchte nämlich ein japani- 
sches Grundgerät kaufen. 
Und die letzte Frage: Was hat 
Winnie für eins? Ein japani- 
sches oder ein deutsches? 

Jörg Ketleler, Essen 



Jedes Pfund zählt 

Puhl "Trantor dünner!" — 
"Nein, laßt ihn so!" Das geht 
einem ja ungeheuer auf den 
Keks. Trantor ist nun mal 
dick! Dem Comic würde ja 
jeder Witz abgehen, wenn 
Trantor auch noch dünn wäre 
— als schlanken, strahlen- 
den Helden haben wir doch 
Starkiller. Warum macht Ihr 
den nicht dicker oder Doc 
Bobo, warum macht Ihr den 
Wizball nicht zum Viereck 
oder das Tentakel kürzer? 

Der Comic kann nun ein- 
mal nur mit einem dicken, 
verfressenen Trantor beste- 
hen! Dominik Schmalz. MOnsler 



Nicht kapiert? 

Wird die Grafiknote eigent- 
lich besser, wenn der Com- 
puter schlechter ist? Nicht 
kapiert? Na, ich versuchte 
mal so: Wenn der C 64 bei ei- 
nem Spiel genauso gute Gra- 
fik hat wie z.a der Amiga, be- 
kommt der C 64 eine bessere 
Note als der Amiga? 

Felix Deimling. KleinseelNich 

Ja. Wir berücksichtigen so- 
wohl bei Grafik- als auch 
Soundwertungen die Fähigkei- 
ten der einzelnen Systeme (nur 
so ist es z.B. zu erklären, daß 
auch ein Game-Boy-Spiel mal 
eine sehr gute Grafikwertung 
ernten kann). hl 



Kein Einzelfall 

Schaut Euch bitte in der 
Ausgabe 3/91 auf Seite 126 
den Test über die Amiga-Ver- 
sion von Chaos strikes Back 
an. Hier scheint alles zu ste- 
hen: Der Amiga-Dungeon- 
Profi wird mit Stereo-Digi- 




In Österreich funktioniert die Post noch: Kevin Gröschl aus Linz 
zeichnete Doc Bobo für uns. 



Das Nietenbuch 

Ein ernstgemeinter Vor- 
schlag: Eure Artikel über die 
größten Reinfalle sowie der 
über die Hits 1990 gefielen 
mir so gut, daß ich Euch den 
Vorschlag mache, eine Art 
POWER'PLAY-Buch der 
Computerspiel- und Video- 
spielrekorde herauszubrin- 
gen, was solche Fragen wie 
"Welches Spiel hat die mei- 
sten Disketten?" beantwor- 
tet. Peer Sylvester. Hamburg 



Sound und feinem Automap- 
ping verwöhnt, man benötigt 
das Originalhandbuch und 1 
MByte Speicher. So weit, so 
gut. Doch ich frage mich, war- 
um wird schlichtweg unter- 
schlagen, daß die Amiga-Ver- 
sion, im Gegensatz zur Atari- 
ST-Version, komplett in 
Deutsch gehalten ist? 

Dies ist kein Einzelfall. 
Wenn Ihr Euch z.B. die Be- 
sprechung von Cadaver an- 
schaut: Auch hier kein Wort 
darüber. Ich muß ganz ehr- 



lieh sagen, mir ist das völlig 
unverständlich. Mir scheint 
der l-linweis "Deutsche An- 
leitung und/oder deutsche 
Bildschirmtexte" nicht gera- 
de unwichtig zu sein. Wenn 
ich meinen Computer an- 
schalte, will ich mich ent- 
spannen und Spaß haben. 
Wird der Spielfluß aber stän- 
dig dadurch gestört, daß ich 
immer wieder im Wörterbuch 
nachschlagen muB, wird die- 
ser Spaß aber ganz gewaltig 
getrübt. Für mich ist es Icauf- 
entscheidend (und Ihr wollt 
doch Kaufentscheidungshil- 
fe geben), ob ich die Anlei- 
tung und die Texte ohne Pro- 
bleme lesen Icann oder nicht. 
Ich kann verstehen, daß es 
Euch schwerfällt, dies einzu- 
sehen, denn jeder von der 

POIVEfl-PL4K-Redalction 
muß sicherlich fließend Eng- 
lisch l(önnen, das gehört zu 
Eurem Job. Doch schaut 
Euch mal die Anzeigen Eurer 
Inserenten an und fragt 
Euch, warum so viele davon 
auf deutsche Anleitungen/ 
Biidschirmtexte hinweisen. 

Dabei wäre es doch so ein- 
fach: schreibt einfach ein "A" 
für "deutsche Anleitung" 
und ein "B" für "deutsche 
Bildschirmtexte" in den Be- 
wertungskasten — fertig. 
Wenn Ihr wollt, könnt Ihr ja 
noch ein "K" hinzunehmen 
für "iCapitulation: Selbst hl 
mußte vor einem übermäch- 
tigen Englisch die Flagge 
streichen". 

Ralf Wilgalls. Gilching 

Leider standen uns bei Ca- 
daver und bei Chaos strikes 
Back zum Test nur jeweils die 
englischen Versionen zur Ver- 
fügung. Zum Testzeitpunkt war 
leider noch keine deutsche 
Version in Sicht. So kann es 
schon einmal passieren, daß 
kurz nach der englischen Fas- 
sung eines Spieles die deut- 
sche Version auftaucht. Oft ist 
es dann zu spät, um an den Ar- 
tikeln noch Änderungen vorzu- 
nehmen. Wenn wir von vorne- 
herein wissen, daß es von der 
Testversion eine deutsche Ver- 
sion geben wird, wird dieses 
auch extra im Test vermerkt 
(siehe "Monkey Island"), mh 



KümmeriBlikt 

Was muß ich sehen? Da 
hab ich zusammen mit mei- 
nem Nachbarn im Leserbrief 
"Bart & Brille" (POWER PLAY 
2/91) Michaels Bart so toll 
kommentiert, und was pas- 



siert? Ich schlage die Ausga- 
be 3/91 auf und entdecke auf 
Seite 31 die kümmerlichen 
Relikte dieses Naturwun- 
ders. Was um Gottes Joystick 
ist los? Seid Ihr einfach zu 
faul, die vorgeschlagene Fo- 
tosession zu machen oder 
was? Fehlt nur noch, daß 
Winnie sich die Haare wach- 
sen läßt. 

Christian Janisch, Oldenburg 



Begegnung der 4. 
Art 

Ich hab endlich den unver- 
meintlichen Schritt getan 
und die POWER PLAY abon- 
niert. Die erste Abo-Ausgabe 
für mich (3/91) kommt früh 
und ohne Umschlag und 
beinhaltet neben einigen 
längst überfälligen Amiga- 
Umsetzungen noch die un- 
glaublich komische Bildge- 
schichte vom Redaktionsall- 
tag des POWER-PLAY-Jeams 
— wirklich geniall Die dort 
abgelichteten Gestalten se- 
hen schon ziemlich fertig 
aus, aber das ist noch gar 
nichts gegen einen Live-An- 
blick von Euch auf der Ami- 
ga-Expo '90 in Köln — Be- 
gegnung der 4. Artl 

HamiM Qnad. Bad Oainbach 



Zwei Fragen 

Ist es irgendwie möglich, 
die deutschen Spiele auf 
dem japanischen Sega Mega 
Drive zu spielen? An welche 
Monitore kann man das RGB- 
Mega Drive anschließen? 

Nikia;s Chryssos, Heldelberg 

Das RGB-Mega Drive kann 
man, wie der Name schon 
sagt, an alle Monitore mit ana- 
logem RGB-Eingang anschlie- 
ßen (das entsprechende Kabel 
vorausgesetzt). Die deutschen 
Mega-Drive-Module kann man 
durchaus auf japanischen 
Konsolen laufen lassen. Eine 
Umbauanleitung wurde vor 
kurzem in den Power Tips ab- 
gedruckt. Wer nicht basteln 
will, der kann sich für wenig 
Geld bei diversen Importeuren 
einen Adapter kaufen. mg 

Zwischen den deutschen 
und amerikanischen Geräten 
gibt es keine Kompatibilitäts- 
probleme, da die Konsolen 
identisch sind und die Module 
sich auch vom Gehäuse her 
nicht unterscheiden. Der Un- 
terschied zwischen dem euro- 



päischen und dem japani- 
schen Mega Drive liegt in der 
unterschiedlichen Bildwieder- 
holfrequenz (das japanische 
Sega ist ein wenig flinker) und 
in der Größe und Bauweise des 
Modulschachtes. Zu Deiner 
Hauptfrage: Ein japanisches 
Mega Drive bekommst Du nur 
über Importeure (zB. ECS, 
Flashpoint oder CWM), das 
"deutsche" Gerät hingegen ist 
über Virgin sowohl im Fach- 
handel, als auch in vielen gro- 
ßen Kaufhäusern oder gar bei 
Quelle erhältlich. wi 



Kein Nachschub? 

War die PC-Engine nur ein 
Modehit oder gibt es auch 
weiterhin neue Spiele für die- 
se Konsole? Ich renne heute 
morgen wie wild zum Zei- 
tungsstand, reiß eine PO- 
WER PLAY aus dem Regal, 
bezahle und nichts wie rein- 
geschaut: Ein einziger Test 
von einem Spiel für die PC- 
Engine. Das kann doch nicht 
sein. Gott sei Dank — auch 
noch ein Kurztest. Also ehr- 
lich, Leute, das kann doch 
nicht Euer Ernst sein! Gibt's 
nichts Neues mehr oder ist 
die Software so schlecht, 
daß man sie nicht in einer 
Zeitschrift präsentieren 
kann? 

Manfred Kohnen, L-Wilt? 

Die Neuerscheinungen für 
die PC-Engine sind leider rück- 
läufig. Wir werden aber nach 
wie vor jede Neuheit, die uns in 
die Hände kommt, in der PO- 
WER PLAY testen. In dieser 
Ausgabe sind 's schon wieder 
deutlich mehr PC-Engine- 
Tests. mg 



Tanz' den Salsa 

Mein einziger Kritikpunkt 
an der POWER PLAY betrifft 
die Videospieltests. Meiner 
Meinung nach solltet Ihr hier 
die raketenartig steigende 
Anzahl der Konsolenbesitzer 
berücksichtigen und minde- 
stens fünf Videospiele mehr 
pro Ausgabe in Eure Zeit- 
schrift aufnehmen. Ich glau- 
be, das könnt Ihr und alle 
Computerbesitzer verkraften 
und die Konsolenbesitzer 
werden Salsa tanzen. 

Christian Kerpes, Laufach 

Der Videospieleanteil in den 
letzten Ausgaben war ja wahr- 
lich nicht von Pappe, aber viel 



Groß Electronic 



Chaos SU kss Back dl. 
Conquesl of Camelot 
Cougar Fource dt 



Oragonflight dt. 
Oragon War$ 
Elvira dt 

Epyx Sporting Gold dl 
Extefminalor dt 
F-16Falcon dt. 
F-16 Mission Disk2dt. 
Filght of the Intruder dl. 
Galactic Empire dt. 
Geisha dL 
GengtilsKtandt. 
GrettCourts2itt. 



84.9D 7^,90 
S9,90 59,90 
69.90 79 90 
54,90 53,90 
64.90 69.90 
69.90 
65,90 65.90 
59.90 
64,90 

89,90 99.90 

49,90 r.5.90 
59,90 65,90 
74 90 
54.90 64,90 
71,90 

74.90 
94.90 
59.90 59.90 
65,90 55.90 
65,90 89.90 
54,90 



I 67,90 67.90 
I 99.90 
I 64,90 



Kick OK 2 dt 
Kick On 2 Data 
Oiskdl 
Kln9sQuest4 
Kings QuestS 
Klaxdl 
Legend Ol 
FaerghaiIdL 
UlsureSjll 
Larry 3 dt. 
L6rnniinos dt. 
Links 
Loom dt. 
Loopz dt. 
Lords of Doom dt. 
Lost Patrol dt. 
Maniac Mansion dt 
Mean Streets dl. 
Matal Masters dL 
MIG 29 Fulerum dl. 
Moonbase 
MUDS.dt 
N A,R C dl 
Neav/ Seals dl 
Noiih<i'id South dl 
Operaliuii SlMlIh dl 
Pan/.9 Kick Bo«mg dt. 
Piratesdt 
Ports Ol Call dL 
Pop UpdL 
Powermonger dt. 
Powerslide dt. 
Red Baron 

Rtck Danperoiis 2 dt. 
Rings of Medusa dl 
Rise Ol Itie Dragon 
Secret of Monkoy 

SilenlS«"/ C5 2dl 



39.90 39.90 
89.90 89.90 89.90 

49.90 49.90 64:90 

6S.90 65,90 74.90 

85.90 85.90 89.90 
59.90 59,90 59.90 
89.90 
69,00 69.90 
54,90 65.90 
65,90 65.90 
59,90 74.90 
67,90 67.90 
59,90 69.90 
64.90 64.90 
79,90 89.90 
94.90 
65,90 71.90 
59,90 65.90 
65,90 

64.90 GS 90 
59.90 7- 90 
69,90 69 90 
63,90e. eo.iü 
79.90 
49,90 49.90 
69,90 
59,90 

89,90 
59.90 59.90 
65,90 65.90 
84.90 

69.90 79.90 
84.90 
74,90 69 90 
39 9r 



8690 
65,90 
69,90 
59.90 



Spj::- üuesl 3i)t 
SpeecIDall 2 dl 
Suprenwcydl 
Team Suzuki dl. 
Teenage Mutant 
Hero Turtles 69.90 
Dieir Finesl Hour dt. 69.90 
Total Renim. 59.00 
TranswnlddL 65.90 
TV Sports Baskatball dl. 74.00 
Ultima 5 
U!Hma6 
UMSZdL 

VVild West World dL 
vVing Commander 
Beeret Missions 



74.90 

71.90 
89.90 



Winosdl. 
WoiMCIump. 
BoxIngdL 
Woirpadcdl. 

Wonderland dl. 

Zak McKracketi dt 



71.90 

49.90 
74.90 

71.90 
64.90 



89 90 
86.90d 89,90 
65.90 

69.90 79,90 
59.90 

65,90 74.90 
69.90 69.90 
S9.90 

65,90 74.90 
79.90 

74.90 

79 90 
71,90 74 90 



49,90 

74,90 89.90 
71,90 79.90 
64.90 64.90 
59.90 



SPIELE FÜRC-64 AUFANFRAGEIII 



Disketten 5.25*2D 10er Pack 
5.25" HD 10er Pack 
3.5- 20D 10er Pack 
3.5'2HD10erPacK 

Speichererv/.A500 

512KB m.Uhrabschaltt»r 

Ext.LauiwerkAmloaSOO 

3.5'abschattbar 

Ext. Laulwerk Atari ST 

3.5" abschaltbar 



5,90 
12.90 

9.90 
19,90 



179.00 

I varbehallen. 



iSchf 



0 DMi fl 



Voikosse 

. DM). Aijslandsvcisjnd {NN od. 
Vorkasse < 15 DM) 
FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE 
GESAMTPREISLISTE ANIil 
!!! Neuhellen auf Anfrage!!! 
Telefonische Bestelhint); 
Montag - Sonntüg Q Ulir - 24 Ulir 



Groß Electronic 

Robert-Koch-Str. 1a Tel. 09931/6917 
Postfach1213 
, 0-8350 Platlling Fax 09931/8876 . 



größer wird er auch nicht wer- 
den — die angesprochenen 
Computerbesitzer sind nach 
wievorin der Überzahl. Das ist 
vielleicht eine günstige Gele- 
genheit, um unauffällig auf un- 
ser aktuelles Special für Video- 
spieler hinzuweisen: Das gute 
Stück heißt "Video Games", ist 
jetzt bei Eurem Zeitschriften- 
händler erhältlich, kostet 7 
Mark und bietet Tests und Tips 
ausschließlich für Videospiel- 
konsolen... das sind noch Sa- 
chen! hl 



Preisvergleich 

Ich frage mich immer, wie 
die Preisunterschiede zwi- 
schen gleichen Systemen in 
den USA und Deutschland 
zustande kommen. Ein Game 
Boy mit "Tetris" kostet in 
Deutschland ca. 170 Mark, in 
den USA keine 120 Mark. In 
den POIVE/?-PL>iy-Anzeigen 
kann man Angebote für das 
Mega Drive für 450 Mark fin- 
den. Wie kommt es, daB es in 
den USA mit dem gleichen 



Lieferumfang nur 260 (Mark 
kostet? Erhöht man die Prei- 
se in Deutschland absicht- 
lich, um mehr Geld herauszu- 
holen oder was ist der 
Grund? 

Oliver Schulz, USA-Owensboro 

Der direkte Preisvergleich 
hinkt etwas. Zum einen ist der 
Dollarkurs momentan recht 
DM-freundlich, was die Um- 
rechnerei verzerrt. Dazu kom- 
men diverse wirtschaftliche 
Gründe von der unterschiedli- 
chen Marktgröße (mehr Wett- 
bewerb in den USA) bis hin zu 
verschiedenen Steuer- und 
Zollbestimmungen. Ein böswil- 
liges Melken der europäischen 
Kunden kann man den Hard- 
wareherstellern sicher nicht 
unterstellen. hl 



Dunl(ell(ammer 

Der Fotoroman in Ausgabe 
3/91 war echt gut, aber Ihr tut 
mir ehrlich leid: Auf den Fo- 
tos schaut's in Eurer Redak- 
tion reichlich düster aus oder 




Professionell: Kbnrad BelBkammeis Impressionen zu "Monkey Island" 



Anz eige 



The Best. 



Lkfacr Spicl-Experle, 

dtt Uer ist nur ein Mhr kleiner Auszug 
aus «Meiem gesamten Spiele-SorümeDt • 
wir haben Immer allca« was am Markt ist 
(alio aacb aUe Uefefbaien Utereo Spiele). 
tut Neobeiien bekoauneo wir mit als Erste. 
Und Sic nat&rildi auch - 
wenn Sie dieae ncoen Spiele vorbestellen I 

AmigaSOOErweUenngauflMB: 119 

EHegvieSoandUaslerCStfdPC 399 



O O O DIE STARS O O O 

O BaneofCosinicForge # 97 97 

O Oiips Challengc « 41 iS5 65 77 

O GemX« 32 49 49 57 

O McgaLoMania# 78 78 78 

O Niglilsfiift * 41 57 57 57 

O RailriMd Tycooii # 97 97 99 

O Ret. ofMedu&a(RM2) 45 73 73 

O SimEarltakpl.disch.* 99 99 99 

O Spifitof Excalibur* 77 77 85 

O TV Sports RoUerbabes« 81 81 



M AM ST PC 



= auch auf PC 3.5" zu haben (A-Laufw.) 
vi - nur (üt Ainiga ml Speichererwig. 



APS Adv.Dcsiroy.Sia 



Alcairaz Assault# 
Antares 




68 
69 


68 
69 


73 


Mig-29ndcnm* 
; M.UD. Sports* 




89 
73 


89 

73 


89 
81 


Aradumpböbta * 




81 


81 


81 


» Naml96S-1975« 




73 


73 


89 


BaiytheKid« 




63 


63 


73 


; NarooPoUce 




73 


65 




BlueMaxWar Aoe« 




77 


77 


89 


OpenliODOoii^ 




65 






* BnikerKiog* 
CeUcaGT4RaIley 
Ceotttflon Def-of Rome 


51 


51 
65 


51 
65 


Sl 


; PMnaKIckboodog* 
POATourOotr* 
Powennoogcf * 




81 

73 


81 

73 


81 

73 




73 




73 




81 


81 


81 


ChanqisKiynOM)* 


65 


73 


81 


77 


Prcject Promelbeus « 




80 


80 


80 


Congar Force« 




49 


49 


69 


\ Read) for tbe Sky* 




85 


85 


85 


CoaneA2Ufe(lM)« 


65 


77 


81 


77 


Red Phoenix * 




85 


85 


85 


Cniise for Corps 




65 


65 


77 


; RiseofDragon(lM)# 




97 




97 


Deaüi KidgbtsKrynn« 
DemonsGaie 


77 


69 


69 


85 
81 


Robozone * 
Rubicon 


41 

43 


73 
73 


73 

73 


73 


Disc« 




73 


73 


73 


Samurai » 




81 


81 


8! 


DndcTales« 


43 


68 


73 


73 


Scci. Monkey Isl. dt. 




81 


81 


97 


Eocfaanted Land 




73 


55 




► Secret Weapon of Luftw. 


85 


85 


97 


EpicGoldruiiner3D# 




68 


68 


81 


Silcnt Service 2 « 




81 




92 


Exile 


39 


73 


73 




SoD of Zeus 




73 


73 




EyeofBelioldef (IM)» 




97 




97 


Sorcerer get all Girls # 








73 


Rigbtorioinider* 




101 


81 


95 


Stroraball « 




73 


73 


73 


FS A.T.P. Boeing « 
Gates ofDawn- Rite 
GengMsKban» 




73 


73 


99 
81 


Summer Camp 
Technopolis # 


41 


65 
73 


65 
73 


73 




89 




89 


Tte Enemy Wiihin 




73 


73 




Gods# 




73 


73 


73 


TIk Power Puzzle # 


24 


39 


39 


39 


Hunt Ree! Ociohcr » 


41 


65 


65 


81 


The Walker 




73 


73 




Dyad 




73 






ThurKler Jaws # 




69 


69 


69 


Indusuial Relvjiuid ü 




57 


57 


65 


Toki 


49 


68 


68 




Jahangir Khan Sqimh t> 




69 


69 


69 


Track SuitF.M. 2# 


41 


73 


73 


73 


Joe tbe Monkey # 




81 


81 


81 


Turrican 2 Rnal Fight 


41 


65 


65 




Leminings # 




65 


65 


73 


Ulüma 6 # 


68 


86 


86 


85 


LHX Atuck Chopp. # 




99 


99 


99 


Ullimate Ride 




65 


65 




Lighiq>ie$i * 




81 


81 


81 


Warlock the Awnger t> 


41 


65 


65 


65 


Links Supcrgdf » 




85 




95 


Warlords (1M)# 




73 




81 


Ml Tank Plaloon # 




81 


81 


81 


Wing Cocnmander VGA 




85 




85 


Magic Swofd 




73 


73 




Wrath of Demons * 


43 


73 


73 


73 


Metal Masters # 




63 


63 


63 


Zaralliustra 




65 


65 




Midwinter 2 Flames « 




81 


81 


85 













FUNTASTIC Computerware: 100% 



1. Die Auswahlkomplett - 

2. alle Preise o.k. • 

3. Und der Service super 
Wo gibt's mehr? 

Nur die besten Originalspiclc 
der guten internationalen Marken, 
Viele mit der deutschen Anleitung. 
Alle mit voller Hersteller-Garantie. 



Bestellen Sie am besten per Karte. 
Telefon-Bestellungen tüglich live von 
10-I2J0 und 14-17. Fr. bis 15 Uhr. 
Danach TelefonBestellService. 
Sprechen Sie bitte besonders deutlich. 
Buchstabieren Sie, wo nötig. Danke. 

S|dele - und nix anderes! Seit 1985. 



FUNTASTIC ComputerWare 
Fachversand GmbH 

Postbox 14 02 09 
Müllerstraße 44 (kein Laden) 
D - 8000 München 5 
Telefon 089 - 260 9S 93 
Fax 089 - 268 138 



Aber Ja doch I 

Wir baben oodi sehr viel mehr Spiele, 
als dafi wir alle auf dieser Anzeigenseile 
vorstellen kOoDlen: Fotdetn Sie bitte imseie 
voUstandige Liste mit alten ooseien Spielen 

genau fllr Ituen Cooqmter-Typ an 
(64cr, Amlvi, Atari ST oder P»nComp): 
Ibre pefsttdicbe FUNTASTIC-Lisle konnu 
alte 2 Monate brandneu - absolttt gratis I 

Einige Titel in dieser Anzei^ sind bereits 
angekündigt für die nactasten paar Wochen - 
diese neuesten Spiele sollten Sie 
schon beute reservieren - 
Auslieferung ist nach Bestell-Daiuni. 
Bei uns kommt jeden Tag neue Ware und 
alle Spiele, die bei anderen Versendern 
angeboten werden, gibt's bei uns auch: 
" '-Tf-oftsdineUerl 



Pieisttidenuigen (,*/•), Inttiniers und 
TeilUefeningen sind inuner voibeballea. 

Wir liefen) in der BRD ausschlieBlich 

(bitte keine Schecks oder Überweisungen) 

per Post / j)cr Nachnahme (+ DM 8.-) 
und sehr gerne auch preiswert ins Au.sland 

( A / CH / FL / BENELUX u.a. ) 
(minus 14% dts.Steuer, plus 16.- Vcrs.-uid) 

(Ex-DDR bitte nur per Bar-Voraas-Kasse - 
leider isl die Post noch nictit soweit, daß es 
per Nachnahme sdnell und einfocb gpbt.) 

Altete Ameigen/Listenungultig: 8. 3. 91 




täuscht das etwa nur? Ich fra- 
ge mich nur, ob Ihr mit diesen 
Fotos überhaupt noch Re- 
dal<teure/lnnen bekommt, 
denn wer will denn schon 
freiwillig bei Euch arbeiten 
(nach diesen Fötos). 

Ren Rieh. Sörup 

Noch gehen bei uns nicht al- 
le Lichter aus: Daß die Fotos et- 
was dumpf aussehen, liegt an 
ein paar produktionstechni- 
schen Tricks, die nötig waren, 
um solche Köstlichkeiten wie 
farbige Sprechblasen mit ei- 
nem vertretbaren Aufwand zu 
realisieren. Außerdem wurden 
die meisten Bilder nach Ein- 
bruch der Dunkelheit geschos- 
sen (soviel zum Thema "frei- 
willige Überstunden")- hl 

Videospiel- 
Simulationen 

Gibt es für das IVIega Drive 
einen Flugsimulator? Wird 
es vielleicht eine U-Boot- 
oder Panzersimulation ge- 
ben? Lutz stiege. Lüneburg 



In Kürze steht die Mega- 
Drive-Version der U-Boot- 
Simulation "688 Attack Sub" 
an. Konkrete Ankündigungen 
für andere Simulationen liegen 
derzeit nicht vor. hl 



Mehr über die 
Macher 

Als Ich von der Gründung 
der Softwarefirma "Renega- 
de" hörte, wurde mir klar, 
was Ihr an Eurer ansonsten 
guten Zeitschrift noch bes- 
ser machen Icönnt: Geht 
doch bitte mehr auf die Pro- 
grammierer ein. Höchst sel- 
ten erwähnt Ihr die Program- 
mierer, Grafilcer, Sound- 
künstler oder Spieldesigner 
namentlich im Text (außer 
vielleicht den Bitmap Bro- 
thers oder Andrew Bray- 
brooic), obwohl die Qualität 
eines Spiels allein von ihnen 
abhängt und nicht von der 
Firma, die es veröffentlicht. 

Jochen Knaur, Bilwrach 



Wir werden weiterhin im 
Rahmen von Previews und 
Stories über die Spielemacher 
berichten, aber dieses Thema 
nicht sonderlich ausweiten (In 
der nächsten Ausgabe gibt's 
ein Interview mit Chris Ro- 
berts...). Es gibt nämlich gar 
nicht wenige Leser, die stinkig 
werden würden, wenn wir auf 
Kosten der Test- und Tips-Sei- 
ten mehr Hintergrundberichte 
veröffentlichen würden. hl 

Wunderding 

Ich habe in einer amerika- 
nischen Nintendo-Zeitschrift 

gelesen, daß ein neues Wun- 
der-Utensil in Kanada bereits 
erhältlich Ist. Dieses "Ding" 
heißt Game Genie. Das ist ein 
Adapter für die Module, mit 
dem man durch Codes des 
mitgelieferten Handbuchs 
z.B. Mario bis an die Bild- 
schirmdecke springen las- 
sen kann. Warum berichtet 
Ihr nichts darüber? 

Bogoy Hafner. CH-Schwei? 

Wir haben zwar auch schon 
davon gehört, aber noch kein 



Testmuster in unsere Finger 
bekommen. Sobald wir einen 
fundierten Bericht darüber 
schreiben können, werden wir 
dies auch tun. mg 

PAL vs RGB 

ich sehe überall bei der PC- 
Engine und dem Mega Drive 
die Begriffe "RGB" oder 
"PAL". Könntet ihr mir bitte 
erldären, was da der Unter- 
schied Ist? 

Stephan Loacker, Bludenz 

Um den Begriff "RGB" exakt 

zu erklären, brauchten wir ca. 
eine Doppelseite. Deshalb 
kurz und griffig: Wenn Du ein 
Videospiel mit einem RGB- 
Kabel mit dem Fernseher/Mo- 
nitor verbindest, hast Du ein 
wesentlich kontrastreicheres 
Bild mit satteren Farben als 
über ein normales TV-Kabel. 
Mit PAL bezeichnet man die 
deutsche Fernsehnorm; die 
amerikanische und die japani- 
sche heißt NTSC. mh 



Fortsetzung auf Seite 55 



GNADENLOS GmbH 
0161-2830778 

der Videospiele - Versand der Superlative. Gnadenlos billig, gnadenlos schnell ! 



GAMEBOY 

Blobee 33,90 

Biodia 35,90 

Boxing 49,90 

Chessmaster 59,90 

Contra 55,90 

Doracmon 53,90 

F - 1 Spirit 55,90 

Fastest Lap 55,90 

Gremlins 2 55,90 

Loopz 55,90 

Ikari War 59,90 

Ninja Adventure 55,90 

Penguin Boy 29,90 

Robco 55,90 

Scotland Yard 45,90 

Socccr 55,90 

Teenage Turtles 55,90 

Volle>fire 35,90 

Super Famicom a A. 

Spideab 69,90 
Hole Iq One 
Big Run 



SEGA MEGA DRIVE 

Mega Drive kpl. 269,90 

Japanadapter 25,90 

Joypad 39,90 

Super Air Wolf 87,90 

Dick Tracy 69,90 

Valis III 89,90 

Varitex 89,90 

Aeroblaster 85,90 

Tiger Heli 79,90 

Crackdown 59,90 

Joe Montana 79,90 

Columns 89,90 

E - Swat 39,90 

Hard Driving 59,90 

Hellfire 39,90 

Magical Hat 49,90 

Mickey Mouse 49,90 

Monster Lair 49,90 

Musha Aleste 69,90 

Shadow Dancer 65,90 

X.D.R. 29,90 

Strider 64,90 
World Cup Socc. 45,90 



PC ENGINE 

4 Spieler Adapt. 33,90 
Joypad 33,90 



PC ENGINE GT 
lieferbar 



a.A 



SEGA GAME 

Grundgerät 
Mickey Mouse 
Chase HO 
Facman 
PhantasyStar II 
Woody rop 
Pop Breaker 
Psychic World 



GEAR 

259,90 
58,90 
58,90 
55,90 
67,90 
57,90 
55,90 
55,90 



Spiele und Hardware ohne dt. 
Anleitung. Änderung und Irrt 
um voibehalten. Es gelten un- 
sere Lieferbedingungen. Ver- 
sand per Nachnahme zuzgl. 
DM 9,00 Porto 



ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CL 



Sega Club 

Fullstop 

Dieser Club, der 
Im Dezember '89 
gegründet wurde, 
hat mittlerweile 450 
Mitglieder aus ganz 
Europa; es beste- 
hen aber auch Kon- 
takte nach Japan 
und den USA. 
Durch die enge Zu- 
sammenarbeit mit 
einem bekannten 
Versand ist der Se- 
ga Club in der Lage, 
seinen Mitgliedern 
preisgünstige Mo- 
dule anzubieten. 
Der Jahresbeitrag 
beträgt für Nicht- 
Berliner 25, für Ber- 
liner 35 Mark. Die 
Clubzeitung er- 
scheint im Zweimo- 
natsabstand und ist 
auch für Nichtmit- 
glieder erhältlich, 
die sich dann fürdie 
Schwarzweißver- 
sion für 3,50 Mark 
oder die Buntaus- 
gabe für 5,50 Mark 
entscheiden kön- 
nen. Das Magazin 
informiert über 

Neuerscheinun- 
gen, testet Spiele 
und beleuchtet 
ganz allgemein die 
Szene für Sega- 
Fans. Außerdem 
gehört ein "Floh- 
markt" zum festen 
Service. 

Die derzeitigen 
"Tops und Flops" 
von "Fullstop" sind: 



TOPS: 



1. Mickey Mouse 

2. Shadow 
Dancer 

3. Monsterlair 

4. Elemental 
Master 

5. Populous 



FLOPS: 



1. Gain Ground 

2. Heavy Unit 

3. Granada 

4. Dynamite 
Duke 

5. Fatman 
(alle für 
Mega Drive) 



Amiga 
Dottie Club 

Der Amiga Dottie 
Club hat sich erst 
im Herbst letzten 
Jahres zusammen- 
gefunden. Demge- 
mäß ist seine Mit- 
gliederzahl bis jetzt 
auch noch gering. 
Außer ihrem Inter- 
esse an allem, was 
mit dem Amiga zu- 
sammenhängt, ha- 
ben die Vertreter 
des Clubs aber 
noch ein zweites 
Standbein: den 
Game Boy. 

In der monatlich 

erscheinenden 
Clubzeitung, die 
immerhin 60 Seiten 
stark ist, führen sie 
Infos und Tests für 
beide Systeme, Hit- 
paraden, High 
scores, Verlosun- 
gen und vieles 
mehr Der Preis von 
3,50 Mark für diese 
Zeitung ist auch 
gleichzeitig der Mit- 
gliedsbeitrag. Die 
Mitglieder des 
Clubs würden sich 
über regen Zulauf 
freuen, auch eine 
Hotline würden sie 
bei einer höheren 
Mitgliederzahl ger- 
ne einrichten. 

Ihre Hitparade 

TOPS: 



1. Super Cars 

2. Paradroid 90 

3. Powermonger 

4. Turrican 

5. Wings of Death 



FLOPS: 



1. Warp 

2. Asterix-Opera- 
tion Hinkelstein 

3. Ivanhoe 

4. The Plague 

5. Auto Duel 



...und hier noch 
die Top five für 
den Game Boy: 



1. Nemesis 

2. Golf 

3. Castlevania 

4. Super Mario 
Land 

5. Tetris 




Hallo Clubfreunde, willkommen in unserem expandierenden Forum. 
Auf diesen Seiten werden alle Clubs geführt, die an mich geschrieben 
haben oder noch schreiben wollen. Damit niemand bevorzugt wird, wird 
jeder neue Zugang dreimal in der Adressenliste aufgeführt. Im halbjährli- 
chen Rhythmus findet Ihr dann wieder die große Gesamtübersicht aller 
Clubs, nach Postleitzahlen sortiert. Außerdem wird jeder Club von mir im 
Laufe der Zeit einmal angeschrieben, damit ich ihn etwas ausführlicher 
vorstellen kann. Und nun noch eine Bitte an alle, die einen Club anschrei- 
ben und mit einer Antwort rechnen . Bedenkt, daß Porto teuer ist und nicht 
jeder Club eine volle Kasse hat: Am besten, Ihr legt gleich einen frankier- 
ten und adressierten Umschlag für die Antwort bei. 

Diejenigen, die noch nicht auf unserer Clubseite zu finden sind, aber 
gerne dabei wären, sind hiermit herzlich aufgefordert, uns zu schreiben 
und folgende Fragen zu beantworten: 

1. Wie heißt der Club und welche Anschrift hat er? 

2. Mit welchem Computertyp und Videospielsystem beschäftigt er sich? 

3. Wie hoch ist der Mitgliedsbeitrag? 

4. Was sind die Schwerpunkte der Clubarbeit und welche Leistungen 
bietet er sonst noch? 

^ UU ^iU 

Richtet Eure Zuschriften an: 
Markt & Technik AG • Redaktion POWER PLAY • Kennwort: Clubs 
Hans-Pinsei-Str. 2 • 8013 Haar 



POWER FORUM 

CLi/BS 
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ADRESSEN 



Amiga & Gameboy Club 
Computertyp: Amiga, 
Game Boy 

Anschrift: Amiga & Game 
Boy Club 
Postfach 102211 
3500 ICassei 

OCT Vidoospiei-Club 

Computertyp: PC-Engine u. 
Mega Drive 
Anschrift: GCT Video- 



III 1 aniel Schwill 
Hellweg 39 
4620 Caslrop-Rauxel 



Computertyp: MS-DOS PC. 
XT. AT 

Anschrift: Promising Dun- 
geons Association 
z.Hd. Mark Fucfis 
Helfensleinstr. 19 
S411 Eitelborn 

Atlanta Computer Club 

Computertyp: Amiga 500. 
10OO, 2000, 3000 
Anschrift: Atlanta Computer 

Club 

Michael Tischer 
Erich-Kästner-Slr. 37 
6073 Egelsbach 

Death-Soft 

Computertyp: C 64 
Anschrift: Mario Overdicl( 
Zur Marienau 4 

6642 Mettlach 1 

Tel. 06864/1779 



The Nmv Alox KMds 

Computertyp: Sega Mega 
Drive 

Anschrift: N.A.K.S The New 
Alex KIdds 
Maulbeergasse 9 
A-1220 Wien 

Amiga Dotty Club 

Computertyp: Amiga 500, 
Game Boy 

Ansehrttl: Amiga Ootty 
Club 

Andi Wenk 
Puricellistr. 14 
8400 Regensburg 

Lynx-Club 

Computertyp: Lynx 
Anschrift: Christian Leniltus 
Weidenweg 18 
A-4820 Bad Ischl 

oder 

Hans-Jörg Sebastian 
Siegfriedstr. 3 
6384 Schmitten 3 



Computertyp: C 64. C 128 
Anschrift: Star Bit Int. 
Kennwort:Victory 
De Wieken 66 
NL-6581 DH Maiden 
Hotline zu Spielen: 
NL080-582185 

Tfw Phantasy Club 

Computertyp: Sega Master 
System 

Anschrift: The Phantasy 

Club 

Andreas Bender 
Meinsdorfer Weg 30 

2420 Eutin 

Future All Computer 
Club 

Computertyp: Plus 4, C 64. 
C 128, Amiga und PC 
Anschrift: Future All Com- 
puter Club e.V. 
Matthias Stahl jun. 
Stefanstr. 53 
5040 Brühl 

Die Outsider 

Computertyp: Amiga 
Anschrift: Die Outsider 
PLK 031749C 
6200 Wiesbaden 

Compu Soft 

Anschrift: Compu Soft 
Palrik Eckert 
Josefstr. 19 
6642 Mettlach 

Ibrox Computerclub 

Computertyp: C 64, Schnei- 
der CPC. Atari ST 
Anschrift: Ibrox Computer- 
club 

c/o Thomas Dinse 
Postfach 2007 
8399 Rotthalmünster 



Consolo IVouble 

Computertyp:Sega Mega 
Drive, PO-Engine, Game 
Boy, Atari Lynx. Game Gear 
Anschrift: Consoie Trouble 
Birkensir. 16 
Ch-8302 Kloten 



Eagle Boys Club 

Computertyp: Atari ST 
Anschrift: Eagle Boys Club 
M. Hefti 
Unterdorfstr. 21 
CH-9113 Dagersheim 



Computertyp: alle Compu- 
ter 

Anschrift: Berliner PD-Club 
c/o Jens Zaeda 
Markgrafenstr. 
1000 Berlin 28 



t.S^ Computerclub 

Computertyp: Amiga, 
Schneider 

Anschrift: t.S.S. Computer- 
club 

PLK 0232480 
1000 Berlin 65 



PMS-Cemputerclub 

Computertyp: Amiga, C 64, 
PC, Game Boy 
Anschrift: PMS Computer- 
club 

R Ziewer 
Im Kreuzenberg 8 
5524 Malbergweich 
Tel. 06563/2647 



The Amiga Bad Boys 

Computertyp: Amiga 500 
Anschrift: The Amiga Bad 

Boys 

Christian Hubo 
Mannesmannstr. 8 
5632 Wermelskirchen 1 
TeL 02191M0188 



CCM 

Computertyp: PC, Amiga 
500, C 64 
Anschrift: CCM 
Andrea Lindenblatt 
In der Biche 16 
5760 Arnsberg 1 
Tel. 02932/34371 



Semak/Schoyor Qrafik- 
team 

Computertyp: Amiga 500, 
1000. 2000 

Anschrift: Semak/Scheyer 
Grafikteam 
Eysseneckstr. 49 
6000 Frankfurt 1 



Lynxaniar Lynxdub 

Computertyp: Lynx 
Anschrift: Lynxanier Lynx- 
dub 

Hans-Jörg Sebastian 
Siegfriedstr. 3 
6384 Schmitten 3 

Computerclub "Leisure 
Suit Larry" 

Computertyp: Amiga 500. 
1000, 2000, MS-DOS 
Anschrift: Larry, the Club 
Tobias Billstein 
Kernerweg 10 
7920 Heidenheim 5 



Swiss Lynx Info-Club 
Computertyp: Atari Lynx 
Anschrift: Swiss Lynx Inlo- 
aub 

cto Eugene Rodel 
Saengeliweg 45 
CH-4900 Langenthal 

Atari Club Zürcher 
Oberland 

Computertyp: Atari ST/TT 
Anschrift: Atari Club Zür- 
cher Oberland 
Postfach 59 
CH-8606 Greifensee 



Nei 


IZU- 


gäi 


ige 



Computer 2000 

Computertyp: MS-DOS, 
C64 

Leistungen: Monatliche 
Clubzeitschrift. Clubraum, 
PD-Service, Spielturnier, 
Clubrabatte bei Software 
und Zubehör 

Schwerpunkte: Einstiegshil- 
fen, Tips & Tricks, Lösungen 
Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: Computer 2000 
Im Mühlenfeld 16 
2852 Bederkesa 
0 47 45/13 32 

Elnsteiger'Chib Night- 

mare 

Computertyp: MS DOS. 

Leistungen: Alle 2 Monate, 
Clubzeitungen auf Diskette, 
Spieletips, Gewinnspiele 
Schwerpunkte: Erfahrungs- 
austausch 

Mitgliedsbeitrag: 2 Mark 

monatl. 

Anschrift: Nightmare 
Darius Feiski 
Preußenstr. 70 
2940 Wilhelmshaven 

Tho Final Solution 

Computertyp: Amiga 500 
Schwerpunkte: Rollenspie- 
le, Adventures. Einsteigerhil- 
fen für diese beiden Spiele- 
typen. Tips und Lösungen 
Anschrift: The Rnal Solu- 
tion 

PLK 0393340 C 
2490 Emden 



Computertyp: C64, Amiga 
500 

Leistungen: monatl. Club- 
zeltung, Clubdisk, News, 
Hitparaden, Tipe 
Scliwerpunkte: Spiele- 
lösungen 

Mitgliedsbeitrag: ß Mark 
mo.aall 

Anschrift: Andreas Heimer- 
dinger 

Hardtersir. 164 
4060 Viersen 11 oder 
Bjoern S.Schmidt 
Brandenburgerstr. 4 
4060 Viersen 11 



Computertyp: C64 
Leistungen: Clubzeitschrift 
Sctmerpunkte: Erfahrungs- 
austausch, Spieletausch, 
Poke-Austausch, Erstellen 
der Clubzeitschrift 
Mnglledsbellrag: 5 Mark 
monatlich, inkl. 2 Computer- 
zeitschriften 
Anschrift: Pardrydge 
Markland 8 
4714 Selm 

Der aama Boy Chib 

Vldeospieikonsole: Game 

Boy 

Leistungen: zweimonatl. 
Clubzeitung, kostenlose 
Kleinanzeigen 
Schwerpunkte: Spieletests, 
Benutzerprobleme, Aufbau 
von Händlerkontakten 
Anschrift: Der Game Boy 
Club 

Heidkamp 10 
4716 Olfen 



WOD Wanriars of Destlny 

Computertyp: PC, C64, 
Game Boy 

Leistungen: eigens ent- 
wickeltes Informationspro- 
gramm auf Diskette, Club-T- 
Shirt, Kleinanzeigen. Hot- 
line, Spiele. Wettbewerb 
Schwerpunkte: Lösen von 
Rollenspielen 
Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
monatl. 

Anschrift: WOD Compu- 
terclub 
Lars Heiliger 
Geltorfstr. 46 
5305 Witterschlick 3 

inter Comp Oarmany 

Computersysteme: Alle Sy- 
steme, 

Leistungen: An- und Ver- 
kauf von neuer und ge- 
brauchter Software, Bera- 
tung in allen Computerfra- 
gen, Sammeleinkauf, Club- 
verlosung, Clubtreffen. 
User-Kreise. Vermittlung 
von SehreibauftrSgen am 
Compuler, Händlerrabatte 
Mitglledabeltrag:10Mark 
zweimonatl. 

Anschrift: Michael Dexhei- 
mer 

Hauptsir 6 
5406 Obernhof 
0 26 04/84 95 

A.T.R 

Computertyp: Amiga, Ga- 
me Boy 

Leistungen: Clubzeitschrift. 
Kleinanzeigen, Tips und 
Tricks. Spieletesls, High 
scores, News, Hitparaden 
Anschrift: Amiga Club 
PLK 0 56 41 23 C 
5650 Solingen 

Jung« Computer 
Freunde Witten 

Computertyp: C64, Amiga, 
Game Boy 

Leistungen: Originalsoft- 
ware. Literatur- und PD- 
Bilbiothek. Clubzeitschrift 
(12 X jährlich) mit kosten- 
losen Kleinanzeigen, Kurse, 
Sammelbestellungen, Club- 
treffen 

Schwerpunkte: Spiele. Pro- 
grammierung, Sound-Samp- 
ling, Tips & Tricks, Einstei- 
gerhilfe 

MHgliedsbeitrag: unter 18 
Jahren 20 Mark jflhrL 
über 18 Jahren 25 Mark 

jährl. 

Anschrift: JCFW 
Oskar Kurz 
Am Wettberg 10 
5810 Witten 4 
Game Boys 

Systeme: Game Boy. Atari 
2600 

Ijeistungen: Clubzeitschrilt 
mit kostenlosen Klein- 
anzeigen 

Schvirerpunkte: Erfahrungs- 
austausch. Tips, preiswerte 
Module 

Anschrift: Marc Schiefer- 
decker 

Sauerlandstt 18 
5983 Balve-SQd 
023 75/52 22 



Computertyp: Atari 500 und 
1040 

Leistungen: Tausch von 
Software. Erfahrungsaus- 
tausch, Tips und Tricks, 



MHgliedsbeitrag: 1 Mark 

monatl. 

Anschrift: Mega Bombers 

Julius Quoon 
Koblenzer Str. 16a 
652 Limburg 3/ Staffel 
0 64 31/ 65 26 

Compu-Soft 

Computertyp: 064 
Leistungen: PD-Ecke, Er- 
fahrungsaustausch, Club- 
disk 2x jährlich. Hitparaden 
Schwerpunkte: Rollen- und 
Handelspiele. Adventures 
Mitgliedsbeitrag: 1 Mark 
halbjährlich oder 1,50 Mark 
jährlich 

Anschrift: Compu-Soft 
Patrick Eckert 
Josefstr. 19 
6642 Mettbach 

64er I.CS^Computer- 
Club 

Computertyp: C64 
Leistungen: monatl. Club- 
zeitung mit Basic-Hilfen, 
Tips und Tricks, viertetjähri. 
Sonderheft, jährlich eine 
Clubdisk 

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark 
monall. 

Anschrift: 64er I.C.S. Com- 
puterclub 
PLK 16 03 29E 
7107 Neckarsulm 



Computertyp: alle Amigas 
Leistungen: günstige PDs. 
Hillestellungen, Clubrabatte, 

PD-Bibliothek 
Mitgliedsbeitrag: einmalig 
10 Mark 

Anschrift: Join the Union 
Kai Bühler 
Postlagernd 
D-7518 Bretten 1 

Amiga Power Club 

Computersystem: alle Ami- 
gas, vor allem Amiga 500 
Leistungen: große PD- 
Bibliothek, Erfahrungsaus- 
tausch, Clubzeitung auf Dis- 
kette, vorbilligte Sammelein- 
käufe, Helpline, Tips und 
Tricks, Programmierung in 
/\8sembler. GFA-Basic und 
Ktekpascal 

Mitgliedsbeitrag: 30 Mark 

für 6 Monate 
Anschrift: Amiga POWer 

Club 

PLK 12 13 81 E 
7600 Offenburg 

Amiga Flghtars 

Computertyp: Amiga 500 
Leistungen: monall. Club- 
magazin, kostenlose Klein- 
anzeigen, Tips, Cheats. 
Leserhitparaden, halbjährli- 
che Public-Domain-Disk 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
monatl. 

Anschrift: Amiga Fighters 
Andreas Dubois 
Starenweg 9 
7930 Ehingen 



Computertyp: 064. C 128. 
C128D 

Uistungen: 14tagige Club- 
zeitung, Programmdisk, 
Gewinnspiele 
Schweipunicle: Hilfe bei 
Probiemen. Einsteigerhiifien 
MitgliedsbeihBg: 10 Mark 




FLASHPOINT 

Elektronik und Spiele 
Vertriebs GmbH 

Hamburgerstr. 68 f j ^l M^ 

2360 Bad Segeberg fUlN I 

HIT 
des 
MONATS 

GAME BOY 



GWMLiNS2 



FLASHPÖINT 

Elektronik und Spiele 
Vertriebs GmbH 
lmGiefenacker4 

5400 Koblenz -Lay 




Gremlins 2 




59,94 



QameBoy: 




Mega-Drive: 




Power Mission 


59.94 


Ambition ofCesar 


119,94 


Rolan's Cuise 


59,94 


Tiger Hell 


99,94 


F-1 Race 


64.94 


Battie Golfer 


89,94 


Klax 


59.94 


Fatal Labyrinth 


a.A. 



04551/4097 

i»MMmd«SeO*Bit^M«UlllECM«lii<j^^ 
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haben SIE die 
Trümpfe in der Hand! 

Spiele + 
Anwendungen 
jeglicher Art! 




Zum Beispiel: 



Amiga Atari 



PC C64 



Lemmings 

F 16 Combat Pilot 

Loopz 

M.U.D.S. 

Sim Earth 

Competition Pro 5000 
Media Disk-Box 3,5 " 



72,- 
80.- 
56,- 
80," 

22,- 

48.- 



72,- 
56.- 



68,- 
72,- 
80.- 
119,- 

Competltlon Star (PC) 

Media Disk-Box 5,25" 



64,- 



75.- 

58,- 



Katalog anfordern. Alle Programme auf Anfrage bei uns für die Systeme Amiga, Atari ST, 
PC und C 64 (bitte System angeben). Jetzt auch GAME BOY 

Informieren, Testen, KaufeQ.}riMff^rem 
Ladengeschäft Au 



Autorstraße 23 
3300 Braunschweig 



Telefon: 0531/797291 
Fax: 0531/798271 



ALLE CLUBS AUF EINEN BLICK ALLE CL 



Anschrift: Play'n Program 
Club 

Adi Spakowski 
Goethestr. 73 
8752 Klainostheim 



Computertyp: IBM-PC, 

S'i^Zoll 

Leistungen: monatl. Club- 

disketfe mit »gearcten- 
Lösungen, Tips und 
abspeicherungen. 
PO-Clubsammlung 
Schwerpunkte: aktuelle 
Lösungen und Tips zu 
Advenlures von Sierra und 
Lucasfilm 

Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
monatl. 

Anschrift: Sierra-Adventure- 

Club 

Markus Jordan 
Jahnstr. 47 
8832 WelBenburg 

Dun Jai 

Computertyp: Amiga 500 
Leistungen: Tips und Tricks 
zu Spielen, Hilfestellungen 
bei Programmierproblemen, 
Sammoiomkaule von Spie- 
len, Club/:eilschhtt 
Schwerpunkte: Hilfe- 
stellung bei Spielen und 
Anwendern, Erfahrungsaus- 
tausch 

Mttglledabeltn«: keiner 
Anachrift:DJ 

Dun Jai 
PLK 001008A 

2913 Apen 1 

ST-Veetor 

Computertyp: Atari ST u. 
TT 

Leistungen: monatl. Club- 
zeitschrift, monatl. PD-Oisk, 
Händlerrabatt 

Mitgliedsbeitrag: 3 Mark (in 

Briefmarken) 
Anschrift: ST-Vector 
PLK 023 309 C 
1000 Berlin 26 



Computertyp: PC 

Ljeistungen: Clubzeilung 
auf Disk, Tips u. Tricks, 
Spiele, Anzeigen, Charts 
Mitgliedsbeitrag; keiner 
Anschrift: Power Club 
Mario Gattulli 
Schwedterstr 46 
1000 Berlin 49 
Tel. 030/ 74 62 509 

Aldan Computer Club 

Computertyp: Amiga 500 
Leistungen: alle zwei Mona- 
te Clubzeitschrift, kosten- 
lose Annoncen, Preisaus- 
schreiben, Hitparade, Spie- 
letesls 

Sctiweipunicte: Sportspiele, 
Tips & Tricks 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
monatl., 50 Mark jährl. 
Anschrift: Alden Computer 
Club 

Danny Thal 
Schwelmerweg 37 
2000 Hamburg 62 
Tel. 040/ 527 48 77 

Game Boy Club 

Computertyp: Game Boy 
Leistungen: Hitparade, Tips 
& Tricks, High scores. Club- 
zeitschrifl, Infos, Komplettlö- 
sungen 

Mitgliedsbeitrag: 2.60 Mark 
Anschrift: Game Boy Club 
Am Sportfeld 26 
2359 Sturenbom 



Computertyp: Amiga 
Leistungen: neuste Soft- 
ware. Games, PD, Tools, 

Demos 

Mitgliedsbeitrag: keiner 
Anschrift: Gamie 
PLK 197 Q13-E 
2833 Harpstedt 

QCT VtdMSpIol Club 

Computertyp: Mega Drive. 
PC-Engine 

Ljeistungen: Ciubzeilschrift. 
Gebrauchtspielmarld, Mit- 
gliedsrabatt. Videospielver- 
sand 

Mitgliedsbeitrag: 24 Mark 

jährl. 

Anschrift: GCT Videospiel 
Club 

Alexander Poehlau 
Neustr, 19 
4019 Monheim 
Tel 02173/ 55 701 

Sinclair QL User Club 
e.V. 

Computertyp: Sinclair QL 
Leistungen: 4x jährl. Ciub- 
zeilschrift QUASAR. Regio- 
nallreffen, Workshops, 
Programmiersprachkurse, 
große Programmbibliothek, 
weltweile Kontakte zu ande- 
ren QL-Clubs 
Mitgliedsbeitrag: 36 Mark 
)ährl. 

Anschrift: Sinclair QL User 

Club e.V. 

1. Vorsitzender Horst Borg- 
schulte 

Heinrich-Lübke-Str 12 
4700 Hamm 1 
Tel. 02381/ 219 62 

QL Games Club 

Computertyp: Lynx. Game 
Boy 

Leistungen: Clubzeitung, 
Kleinanzeigen, Hitiine. 
High-score-Ecke, Hilfen, 
Spiele Tests. Empfehlungen 



Ciubarbeit 

MHgiiedsbettrag: 3 Mark 

mtl. 

Anschrift: GL Games Club 
Freek Stähr 
Hülstensteeg 30 
5067 Kürten 



Computertyp: 064. SL-80- 
VC-Orucker 
Leistungen: 1 x Jährl. 
Zeitung, mtl. Hotline, treffen 

1 X wöchtl. 

Mitgliedsbeitrag: 1 Mark 

wöchtl. 

Anschrift: PD-Computer 
Freunde 
Marc Pf ister 
Königsbergerstr. 24 
5300 Bonn 1 



Computertyp: PC C64 
Leistungen: kostenlose 
aubzeilung, Software 
Mitglledsbettrag: 3 Mark 
Rückporto mU. 
Anschrift: C-aub 
Tobias Babej 
Kloslenweg 27 
6302 Lieh 6 

Die hessische Amis 

Computertyp: alle Amigas 
Leistungen: % jährl. Club- 
zeitschrift. >Ä jährl. Ciubdisk, 
Spiel- u. Programmempfeh- 
lungen. Lösungshilfen. Ein- 
kaufetips 



Mitgliedsbeibrag: 15 Mark 

jährl. 

Anschrift: Die hessische 

Amis 

Andreasruh 27 

(oder Talbrückenslr. 31) 

6401 Uttrichshausen/Fulda 

Disitotte & Co 

Computertyp: C64, 

MS-DOS, C l?8, NFS, 

Gam.;,' Boy 

Leistungen: .--lo.'imarkt, 
Demos, Spiele programmie- 
ren, mtl. Clubzeilschrift 
Mttgliedsbeitrag: 2 Mark 
mtl. 

Anschrift: Diskette & Co 
D. La Corte 

Stetliner Str 8 

7141 Schwieberdingen 

James LJoyd Archime- 
des Club Deutschland 

Leistungen: groBer PD- 
Pool, Rabatte u. Sammelbe- 
stellungen, Hardware-Miet- 
service, Scannerservice, 
Mailbox, Arbeitsgruppen u. 
Projekte, verbilligte Zeil- 
schrift A-Pius. Erfahrungs- 
austausch 

Mitgliedsbeitrag: SO Mark 

jährl. 

Anschrift: JLACD 
Positach 

6926 Kirchardt-Berwangen 
Maiibox 07266/2825. 
2400BO, 8N1. 24h on line 

PCJCPC+ Master Club 

Computertyp: PC, CPC+, 
Game Boy. Atari 26O0 
Schwerpunkte: Spiele. Tips 
& Tricks, Clubzeitung 
Mitgliedsbeitrag: 12 Mark 
jährl. 

Anschrift: Master Club 
Tobias Mursch/Sabo 
Gülerstr. 60 
7530 Pforzheim 
TeL 07231/ 36 833 

ALF PC 

Computertyp: PC 
Leistungen: Spieletips 
Mitgliedsbeitrag: 5 Mark 
mtl. für Clubspiele 
Anschrift: ALF PC 
Thomas Alt 
Schulstr. 9 
8441 Rattiszeil 



Computertyp: Atari ST 
LAlstungen: Wettbewerbe, 
Clubzeitschrift. Hotline, Tips 
& Tricks, Tauschbörse. Kom- 
plettlösungen, Hitparade 
Schwerpunkte: Adventures. 
Flug- u. Wirtschaftssimula- 
tionen. Strategy 
MitgliedsbeiU«g: 5 SFr 
mtl.. 50 SFr jährl. 
Anschrift: Falcon Soflworks 
Members 
Siivan Gärtner 
Blumetshalde 9 
CH-8421 Dättlikon 
Tel. 052/312 233 

The Pioneers 

Computertyp: MS DOS 
PCs(XT u.AT) 
Leistungen: Spieletausch 
Mitgliedsbeftrag: keiner 
Anschrift: Computer Club 
"The Pioneers" 
Volkshochschule Urania 
Meran 



1-39012 Meran (BZ) 



fER 

POST 



Fortsetzung von Seite 51 

Trennung erwünscht 

Ich habe einen Vorschlag 
für die POWER PLAY: Was 
haltet Ihr davon, Computer- 
und Videospiele getrennt ab- 
zuhandeln? Ich kaufe mir die 
POWER PLAY, um zu sehen, 
was es an Marktneuheiten für 
MS-DOS, Amiga, Atari ST 
und C64 gibt (ich selber be- 
sitze einen Amiga 2000 und 
einen C64). 

Mich stört es, daß ich je- 
weils 15 bis 20 Seiten über- 
schlagen muß, auf der für 
mich persönlich uninteres- 
sante Videospiele getestet 
werden. Ich habe absolut 
nichts gegen diese Spiele, 
aber wenn man die Zeit- 
schrift aufteilen würde, 
könnte man die 15 Seiten 
ausnutzen und es würde sich 
endlich lohnen, 6,50 Mark da- 
für zu bezahlen. Auch die Vi- 
deospielbesitzer würden voll 
auf ihre Kosten kommen, 
wenn ihnen ein eigenes Heft 
zur Verfügung stünde. 

Ich habe auch schon 
Ideen, wie man die freiwer- 
denden Seiten nutzen könn- 
te: mehr Tips, Tricks und Kar- 
ten, mehr Information über 
die Herstellung von Spielen, 
mehr Tests... 

Ich glaube nicht, daß ich 
mit meiner Meinung allein 
dastehe und würde gerne 
wissen, wie andere darüber 

denken. Dario Grzeija, Berlin 

Das Rauswerfen von Video- 
spieletests ist nicht geplant. 
Schließlich will POWER PLAY 
systemübergreifend über fas- 
zinierende neue Spiele infor- 
mieren, und gerade bei den Vi- 
deospielen geht da momentan 
einiges ab. Für die Videospie- 
ler haben wir unser neues Spe- 
cial "Video Games" vom Sta- 



pel gelassen, das sich aus- 
schließlich mit Tests und Tips 
für Videospielkonsolen be- 
schäftigt, hl 

Horrorübersetzung 

Ich finde, daß es prinzipiell 
kein Manko ist, wenn ein Pro- 
gramm in Englisch geschrie- 
ben ist. Im Gegenteil, meiner 
Meinung nach bringen engli- 
sche Texte die Story viel 
stimmungsvoller rüber als 
Übersetzungen, die zum gro- 
ßen Teil furchtbar schlecht 
sind. Das Paradebeispiel 
dürfte da wohl die deutsche 
Version von Dragon Wars 
sein. Insbesondere in den 
Kampfsequenzen verderben 
einem die grammatikali- 
schen Horrorschöpfungen 
die Lust weiterzuspielen, 
ganz davon zu schweigen, 
daß einige fundamentale Be- 
griffe völlig falsch übersetzt 
sind und die im Handbuch er- 
haltene Karte die englischen 
Städtenamen enthält, wäh- 
rend der Rest des Hand- 
buchs und das Programm 
selbst die deutschen (recht 
lächerlich klingenden) Na- 
men benutzt. Es ist den Ver- 
treibern also eher anzukrei- 
den, wenn nur die deutsche 
Version eines Spiels erhält- 
lich ist (wie leider bei den 
meisten übersetzten Spielen 
und auch bei Dragon Wars), 
als wenn nur die Originalver- 
sion vorliegt. 

Sven Wedeken. München 

Bitte unparteiisch 

Ich werde in den letzten 
Ausgaben der POWER PLAY 
das Gefühl nicht los, daß Ihr 
manche Spiele (z.B. Sierra- 
Adventures) nicht objektiv, 
sondern mit gewissen Vorur- 
teilen testet. 



Mir ist beim Lesen von vier 
Ausgaben der POWER PLAY 
zwar klargeworden, daß sich 
Eure Tester-Crew aus Action-, 
Rollenspiel- und Lucasfilm- 
Games-Fans zusammensetzt, 
möchte Euch aber dennoch 
bitten, die Kriterien der Be- 
wertung an den Spielen 
selbst und nicht an den Soft- 
warefirmen anzusetzen. 

Außerdem finde ich es 
nicht gut, daß man bei den 
Spieletests in Eurem Heft im- 
mer nur Bildschirmfotos vom 
Amiga oder MS-DOS-PCs mit 
VGA-Karte zu sehen be- 
kommt. 

Mein dritter Kritikpunkt be- 
zieht sich auf die Auswahl 
der getesteten Spiele. In Po- 
wer Play 3/91 wurden z.B. viel 
zu viele Kriegsspiele gete- 
stet. Ist es denn so schön, in 
einem Panzer oder Flugzeug 
zu sitzen und andere Men- 
schen abzuschießen? Außer- 
dem sucht Ihr aus einem 
Spiel oft die Bilder mit einer 
halbnackten Frau heraus und 
zeigt sie in den Spieletests. 
Ist Eure Zeltschrift ein Porno- 
magazin oder eine Spielezei- 
tung? Frieder Wallis. Mannheim 

Objektive Tests: Das ist ein 
altes Drama. Ein Test kann ei- 
gentlich nie lOOprozentig ob- 
jektiv sein, weil jeder Spieler 
einen etwas anderen Ge- 
schmack hat. Wir versuchen 
diesen Effekt dadurch weitge- 
hend auszuschalten, indem 
wir alle Wertungen in einer gro- 
ßen Runde ausdiskutieren, an 
der alle Tester teilnehmen. Daß 
Deine persönliche Meinung zu 
einem Spiel hier und da von 
unserer Einschätzung ab- 
weicht, wird sich trotzdem 
nicht immer vermeiden lassen. 
Von welcher Firma ein Spiel 
kommt, ist uns jedenfalls egal. 
Lucasfilm Games hat mit "Se- 



cret of Monkey Island" mo- 
mentan nun mal das absolute 
Referenz-Ad venture auf dem 
Markt. Es ist aber noch nicht 
mal ein Jahr her, daß wir z.B. 
Lucasfilms "Loom" ziemlich 
runtergemacht haben — soviel 
zum Thema Firmenvorlieben. 

Amiga/PC-Bilder: Die mei- 
sten Computerspiele erschei- 
nen momentan erst für den 
Amiga oder MS-DOS-PCs. Es 
ist also nicht unsere "Schuld", 
daß wir recht oft Bildschirmfo- 
tos von diesen Systemen veröf- 
fentlichen, sondern die der 
Softwarehersteller. Versionen 
für Atari ST und C 64 werden ja 
nicht ganz unter den Teppich 
gekehrt und auch im Rahmen 
der Kurztests gezeigt. 

Kriegsspiele: Wir testen je- 
den Monat die Programme, die 
von den Softwarefirmen gera- 
de veröffentlicht werden. Es 
liegt deshalb nicht in unserer 
Macht, gewisse Monate mit 
"Kriegsspielhäufung" zu um- 
gehen. Wir möchten diese Pro- 
gramme auch nicht boykottie- 
ren, dajeder für sich selbst ent- 
scheiden sollte, ab welchem 
Grad ihm ein Spiel moralisch 
zu bedenklich ist. 

Halbnackte Frauen: Hoppla, 
da siehst Du was, was wir nicht 
sehen. Die pornografische Un- 
terwanderung von POWER 
PL>Ay ging bislang völlig an mir 
vorbei. Falls Du auf das Bild- 
schirmfoto im "Geisha"-Test 
anspielst, dann würde ich aus 
diesem Einzelfall nicht gleich 
einen Trend fürs ganze Heft ab- 
leiten. Bei diesem Spiel hüpfen 
nun einmal ständig halbnackte 
Frauen über den Bildschirm. 
Insofern war's nur Chronisten- 
pflicht, beim Bildschirmfoto 
auch eine solche Dame abzu- 
lichten (ich empfehle lieber ei- 
ne Beschwerde beim Herstel- 
ler solcher Geschichten, als 
bei uns). hl 



Zv/ei Themen - ein Ereignis: 
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14. Ausstellung für Funk- 
und Hobby-Elektronik 



Die umfassende Marktübersicht für Hobby-Elektroniker 
und für Computeranwender in Hobby, 
Beruf und Ausbildung. 
Actions-Center mit Experimenten, Demonstrationen 
und vielen Tips. 
Sonderschauen: „Straße der 
^_ Computer-Clubs", 
„Historische Bürowelt - 
Technik von 1885- 1950". 



7. Ausstellung für Computer, 
Software und Zubehör 

8. -12. MAI '91 

täglich 9-18 Uhr 

Stark verbilligte Sonderrückfahrkarten an allen 
Bahnhöfen der DB - Mindestentfernung 51 km 
außerhalb VRR - plus Eintrittsermäßigung. 
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Nach dem großen Frühjahrsputz der letzten 
Ausgabe fiel diesmal fast der ganze Rest an 
graubärtigen Klassikern dem Zahn der Zeit zum 
Opfer. Dafür schaffte natürlich eine Menge 
brandneuer Programme den Sprung in die 
Charts. Leidtragend war "Gynoug", das im Um- 
wälzungs-Wirrwarr nicht mehr in die Konsolen- 
hitliste paßte, obwohl es mit stolzen 84 Prozent 
gleichauf mit dem Ballerkollegen "Musha Ale- 
ste" lag. 

Auf vielfachen Wunsch der großen Handheld- 
Gemeinde haben wir diesmal nach den besten 
"tragbaren" Modulen geforscht. Eine Aufstellung 
der Lynx- und Game-Boy-Spiele, die uns in den 
letzten Monaten am besten gefallen haben, findet 
Ihr als zusätzliche Tabelle auf diesen Seiten, wi 
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Die POWERPLAY- 
Redaldion lüftet ihr 
Spielearcliiv. Die liundert 
besten, spannendsten und 
originellsten Spiele aus 
diesem reichhaltigen Fun- 
dus sind exklusiv für Euch. 



Es ist mal wieder soweit: Der 
Frühjahrsputz steht an. Un- 
ter Anatols fachkundiger Lei- 
tung ("Winnie, da hinten ist 
noch ein Staubkorn!") wühlt 
sich die redal<tionelle Putzbri- 
gade emsig durch die Jahres- 
ausbeute an Computerpro- 
grammen. Man trifft auf alte 
Bekannte, verstaut Power-Gur- 
ken in den tiefsten Schubladen 
und drückt Lieblingsspiele ans 
Herz. 

In diesem Jahr haben wir 
uns für Euch etwas Besonde- 
res ausgedacht: Hundertfünf- 
zig Spiele, die sich bei uns an- 
gesammelt haben, möchten 
wir Euch scheni<en. Genauer 



daß ihr jeweils ein ganzes Spiel 
mit Euren Plänen abdeckt, ein- 
zelne Level reichen uns da 
nicht. 

Damit Ihr ausreichend Zeit 
für Eure Arbeit habt, ist der Ein- 
sendeschluß erst am 31. Juli 
1991. Die Gewinner werden 
von der Redaktion gemeinsam 
ausgewählt. Der Rechtsweg ist 
wie immer ausgeschlossen. i'iv 

Euren "Playersguide" schickt 
Ihr wie immer an folgende 
Adresse: 

Verlag Markt & Technik AG 

Redaktion POWER PLAY 
Kennwort: Playersguide 
Hans-Pinsel-Str. 2 
8013 Haar bei München 




POWER PLAY 



imt auf 



gesagt erhalten fünf Glückli- 
che unter Euch jeweils ein Pa- 
ket mit 20 Spielen. Der erste 
Preis ist ein Softwaremegapa- 
ket mit 50 Spielen. Allerdings 
erwarten wir von Euch eine 
kleine Gegenleistung. 

Sicher hat jeder von Euch 
sein ganz persönliches Lieb- 
lingsspiel. Der eine macht zu- 
sammen mit Luigi und Mario 
verwinkelte Plattformen unsi- 
cher, der andere führt eine Hel- 
dentruppe sicher durch modri- 
ge Verliese. Ein dritter tüftelt 
für sein Leben gern an ver- 
zwickten Puzzles oder sucht 
die Ideallinie für seinen Boli- 
den auf der Rennbahn. 

Bastelt für Euer Lieblings- 
spiel einen richtig schnuckli- 
gen "Playersguide". Der Fan- 
tasie sind dabei keinerlei Gren- 
zen gesetzt. Ihr könntet z.B. 
den Weg Eures Helden bis zur 
Rettung der jeweiligen Prin- 
zessin fotografisch festhalten. 
Auch extralebenhaltige Stellen 
würden sich vorzüglich für ein 
Bildchen anbieten. Natürlich 
beschränkt sich so ein Piayers- 
guide nicht nur auf fotografi- 
sche Talente. Gute Levelkar- 
ten, Rißzeichnungen und Ver- 
iaufspläne sind uns ebenso 
willkommen. Wichtig ist nur, 



Arbeitsmittel 

Gute Bildschirmfotos j 
macht man mit einer Spie- i 

gel ref lex käme ra und Färb- ; 
Umkehrfilm (Diafilm). Das !! 
Stativ nicht vergessen, • 
sonst verwackelt's. Als Ob- 
jektiv hat sich ein leichtes 
Teleformat um die 135mm 
bewährt. Ihr stellt Blende 8 
ein und variiert die Belich- 
tungszeit zwischen ein ach- ■ 
tel und zwei Sekunden. Na- ! 
türlich müßt Ihr den Raum 
vorher abdunkeln, damit 
keine störenden Lichtrefle- 
xe auf dem Bildschirm ent- 
stehen. Der Gebrauch der 
Pausentaste ist anzuraten, 
Ihr erspart Euch damit ver- ! 
wackelte Aufnahmen. 

Gute Karten zeichnet Ihr 
auf weißem Papier (un ka- 
riert!) mit einem schwarzen, 
nicht zu dicken Filz- oder 
Tuschestift. Der Gebrauch 
von Zirkel und Lineal hat 
sich als sehr nützlich erwie- 
sen. Vermeidet bitte Bunt- 
stifte, Kugelschreiber, Fül- 
ler, kariertes Papier, Milli- 
meterpapier, Wachsstifte 
und den Malkasten der 
/Schwester. Viel Spaß! vw 
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Rise of the 
Dragon 

Boris (Bobo) Schneider aus 
Düsseldorf hat wieder zuge- 
schlagen. Er hat "Rise of the 
Dragon" in Windeseile ent- 
schlüsselt und verrät, wie man 
Blade Hunter optimal durch 
das Spiel steuert. 
Die eigene Wohnung 

Die eigene Wohnung wird im 
Spiel öfter aufgesucht, doch zu 
Anfang sollte man sich erstmal 
um die herumliegenden Sa- 
chen kümmern. Stecken Sie 
den Erste-Hilfe-Kasten (im Ba- 
dezimmerschrank) sowie die 
Munition ein. (Für das Nu Pent 
habe ich bis jetzt keinerlei Ver- 
wendung gefunden.) Die Pisto- 
le liegt unter dem Kopfkissen 
(doppelklicken, um es zu ver- 
schieben). Laden Sie die Pisto- 
le jetzt, um dies später nicht zu 
vergessen. Lassen Sie die Pi- 
stole aber dann am besten 
noch in der Wohnung liegen, 
Sie brauchen sie erst später. 

Als nächstes sollten Sie alle 
Nachrichten auf Ihrem Vid- 
Phone abrufen. Dazu erst den 
Power-Schalter betätigen 
(links am Gerät). Vergessen 
Sie die ID-Card nicht! Klicken 
Sie dazu auf den "Disketten- 
schacht" an der rechten Seite 
des Gerätes. 

Nachdem Sie die Wohnung 
verlassen haben, gibt es nur ei- 
nen Weg — den nach unten in 
die U-Bahn (unterer Liftknopf). 
Das Dach und der zweite Aus- 
gang auf die Baustelle sind 
und bleiben nutzlos. Ihr erster 
Weg sollte jetzt in die City-Hall 
führen. 

Im Spiel kehren Sie öfter in 
die Wohnung zurück, so soll- 
ten Sie beispielsweise jede 
Nacht vor ein Uhr da sein. 
Schlafen Sie woanders ein, 
werden Sie meist bestohlen 
und können das Spiel nicht 
mehr beenden. Außerdem tref- 
fen ab und zu Nachrichten auf 
dem Vid-Phone ein. Wenn Sie 
die Wohnung nicht betreten 
können, weil Sie die ID-Card 
vergessen haben (passiert je- 
dem mal), dann drehen Sie am 
Regler an der Wasserleitung 
links oben im Bild. 
City Hall 

Wenn Sie das erste Mal mit 
der U-Bahn zur City-Hall fah- 
ren, kaufen Sie Blumen für Ka- 
ryn. Karyn ist unheimlich wich- 
tig, unterlassen Sie alles, was 
sie verärgern könnte (sie ver- 
setzen, mit anderen Mädchen 
flirten etc.) Also müssen Sie 
auch Jennis Angebot zurück- 




Anscheinend liegt ganz 
Deutschland im "Ooops 
Up"-Fieber. Noch nie ha- 
ben wir so viele Paßwörter 
zu einem Spiel bekommen. 
Leider konnten wir sie nur 
einmal veröffentlichen, 
macht Euch die Mühe also 
nicht umsonst. Bearbeitet 
lieber das nächste Spiel 
und hofft auf eine Power- 
Prämie. 

Sicher ist Euch aufgefal- 
len, daß sich die Power-Kar- 
ten etwas verändert haben. 
Wir wollen damit unser Ser- 
viceangebot weiter verbes- 
sern. Wenn Ihr in Zukunft 
also eine brennende Frage 
an unseren Doc. Bobo habt, 
benutzt einfach die entspre- 
chende Karte. Wir können 
so in unseren Briefbergen 



schneller feststellen, wo der 
Spieleschuh drückt und 
Euch wird fixer geholfen. 

Die zweite Neuerung ist 
die "Cheat des Monats"- 
Gewinnkarte. Wir suchen 
ein aktuelles Spiel aus, und 
Ihr schickt uns mit der Karte 
die Paßwörter zurück. Ganz 
einfach. Der schnellste von 
Euch bekommt ein Spiel 
seiner Wahl. Den jeweiligen 
Gewinner findet Ihr jeden 
Monat an dieser Stelle. 

So, genug der Neuigkei- 
ten. Wir sehen uns in einem 
Monat wieder Bis dahin, 
viel Spaß und kein System- 
absturz, wünscht wie immer, 



weisen, die Sie anspricht, be- 
vor Sie Karyns Büro betreten. 
Die City-Hall ist nur bis 17.00 
Uhr geöffnet. Nachdem Sie mit 
Karyn geredet und ihr die Blu- 
men gegeben haben, gehen 
Sie auf das Rendezvous ein. 
Dies dürfen Sie unter keinen 
Umständen verpassen! Ohne 
Karyn fehlen Ihnen wichtige In- 
formationen, und das Spiel ist 
aus. Später kann Karyn einige 
Gegenstände identifizieren, 
wenn Sie sie ihr zeigen. Karyn 
gibt Ihnen außerdem einen 
Schlüssel. Fahren Sie nach 
Hause, und öffnen Sie damit 
den Küchenschrank. Hier fin- 
den Sie den Wire-Tester, ein 
paar Bomben und einen Scho- 
koriegel. Danach geht es auf 
zum Pleasure Dome. 
Karyns Wohnung 

Hier müssen Sie nur einmal 
hin, nämlich zum verabredeten 
Rendezvous. Ansonsten ist 
dieser Ort unwichtig. 
Pleasure Dome 

Wenn Sie keine Waffe bei 
sich haben, kommen Sie ohne 
Probleme rein. Waffen werden 
an der Garderobe abgegeben. 
Damit sie die Waffen wiederbe- 
kommen, müssen Sie dem gro- 
ßen Typen den Schokoriegel 
geben. Dann erhalten Sie ei- 
nen Garderobenschein, mit 
dem Sie die Waffe wiederkrie- 



gen. Passen Sie auf, daß Sie 
sich nicht zu hastig durchs Bild 
klicken, wenn man sich ver- 
klickt, sind die Waffen unrett- 
bar verloren. Wenn Sie ein 
zweites Mal Waffen abgeben 
wollen, brauchen Sie keine 
Schokolade mehr. 

Im Pleasure Dome können 
Sie mit mehreren Leuten re- 
den, aber nur einer ist interes- 
sant: der Mann im grünen An- 
zug ganz hinten an der Bar. 
Das ist (wie sich später heraus- 
stellen wird) Jake. Seien Sie 
freundlich zu Jake. Wenn er 
Beweise will, daß Chandra tot 
ist, zeigen Sie ihm das Foto. 
Will er nicht mehr reden, erin- 
nern Sie ihn an Chandra. 
Schließlich wird er mit der 
Adresse von Chen heraus- 
rücken. Ihr nächstes Ziel sollte 
Chens Apartment sein. 



Chen Lus Wohnung 

Wenn Sie zu Chen Lu rein- 
gehen, sehen Sie Chen im To- 
deskampf am Boden liegen. 
Sie können ihm nicht helfen. 
Sie müssen sofort wieder aus 
der Wohnung raus, aber damit 
Sie sie später durchsuchen 
können, nehmen Sie vorher 
Chens ID-Card aus seinem 
Vid-Phone. Verlassen Sie sein 
Apartment, warten ein paar Mi- 
nuten in der U-Bahn und ge- 
hen wieder nach oben. Sehen 
Sie sich die Nachricht für Chen 
auf dem Vid-Phone an. Im Ba- 
dezimmer finden Sie ein Drug- 
Patch, das Sie mitnehmen soll- 
ten. Im Schlafzimmer ist ein 
Safe. Den Safe finden Sie, in- 
dem Sie das blinkende Auge 
des Drachen drücken. Die 
Kombination des Safes sind 
die vier letzten Ziffern von 
Chens ID-Nummer, die Sie auf 
dem Vid-Phone ablesen kön- 
nen. Nehmen Sie den Schoko- 
riegel und das Pergament aus 
dem Safe. Vergessen Sie nicht, 
Chens ID-Karte mitzunehmen. 
Den Schokoriegel geben Sie 
möglichst bald Jake im Plea- 
sure-Dome, dann gibt er Ihnen 
jetzt und später weitere Infor- 
mationen. Zeigen Sie auch 
Jake alle interessanten Gegen- 
stände und fragen ihn über 
Chens Tod aus. 
City Hall (zum zweiten) 

Beim zweiten Besuch in der 
City Hall geben Sie Karyn das 
Drug-Patch und Chens ID, so 
erfahren Sie die Adresse von 
Johnny Qwong. 
Johnny Qwongs Residence 

In das Haus können Sie 
nicht rein. Wenn Sie mehrmals 
auf den Gully-Deckel klicken, 
geht Blade widerwillig in die 
Kanalisation. Vorsicht: nicht zu 
lange hier unten bleiben, sonst 
holen Sie die Ratten! (Hier wä- 
re Abspeichern sehr günstig.) 
Sehen Sie sich den Siche- 
rungskasten links genauer an. 
Öffnen Sie ihn mit einer der 
kleinen Bomben. Das Schalt- 
schema auf dem Kasten ist 
wichtig. Nun müssen Sie mit 
dem Wire-Tester arbeiten, eine 
knifflige Sache. Wichtig: 




POWER 

TIPS 



Schließen Sie Drähte nur an, 
wenn die Spannung im grünen 
Bereich ist! Die rote Klemme 
geht an den roten Draht, die 
blaue Klemme an den schwar- 
zen Draht (am besten am un- 
teren Anschluß des schwarzen 
Drahtes). Mit der gelben Klem- 
me kann man nun die acht An- 
schlüsse untersuchen. Wer 
sich's einfach machen will: 
Johnnys Anschluß ist der zwei- 
te von unten. Wenn es einfach 
nicht klappen will: Genau auf- 
passen, daß Sie die Klemmen 
ganz exakt ablegen. Diese Se- 
quenz muß beinahe pixelge- 
nau durchgeführt werden. 
City Hall (zum dritten) 

In der Nähe der City Hall gibt 
es noch einige interessante Or- 
te. Dazu gehen Sie, wenn Sie 
aus der U-Bahn aussteigen, 
rechts am Blumenstand vor- 
bei. Sie landen in einem Hin- 
terhof. Gehen Sie in die Gasse 
links und dann durch das ver- 
nagelte Fenster. Der alte Mann 
erzählt Ihnen etwas über Ihre 
Mission. Zeigen Sie ihm das 
Schriftstück aus hens Tresor. 
Dafür erhalten Sie drei Talis- 
mane (von denen aber nur der 
letzte wirklich wichtig ist) und 
einen Glückskeks. Außerdem 
ist ein neuer Ort auf der Land- 
karte erschienen. Ab jetzt kann 
Ihnen der Alte nicht mehr wei- 
terhelfen. 

Gehen Sie zurück in den 
Hof. Auf der rechten Seite ist 
ein Metallzaun. Dieser ist ver- 
schlossen, bis Sie auf Ihrem 
Vid-Phone die Nachricht von 
Deng Hwang an Johnny 
Qwong abgehört haben. Ge- 
hen Sie durch den Zaun. Sie 
stehen vor einem Lagerhaus. 
Klicken Sie auf die Tür, sehen 
Sie das Labor, daß Sie schon 
aus einer Schnittszene (Mean- 
while...) kennen sollten. 
Klicken Sie aber auf den Siche- 
rungskasten (ziemlich in der 
Mitte des Bildschirms) und 
bringen eine Bombe am Ka- 
sten an, gibt es ein wunderba- 
res Feuerwerk. Achtung, das 
klappt nur, wenn Qwong schon 
den Befehl gegeben hat, die 
Sicherheitszone des Reaktors 
zu mißachten. Inzwischen soll- 
te auch der Laborbericht über 
das Drug-Patch bei Karyn sein. 
Mit dem Tape können Sie zum 
Bürgermeister (Mayor), wenn 
Sie Jenny etwas unter Druck 
setzen. Der Dialog beim Bür- 
germeister kann schnell in die 
Hose gehen, bewährt hat sich 
der Weg 3,2,2. Nun können Sie 
mit dem Paß im Waffenlager Ih- 
re Feuerkraft erhöhen. 
In Blades Wohnung 

Gehen Sie wieder nach Hau- 
se. Ab jetzt heißt es: Warten. 



Sie können bis zum letzten 
Spieltag eigentlich nicht mehr 
viel machen, außer in der Stadt 
herumlaufen, ohne allzu wich- 
tige Informationen zu bekom- 
men. Passen Sie allerdings auf 
Ihr Vid-Phone auf. Um die ent- 
führte Karyn können Sie sich 
auch nicht kümmern. Am letz- 
ten Tag sollte sich Jake wieder 
bei Ihnen melden. Gehen Sie 
zum Treffpunkt, den er Ihnen 
nennt. (Wenn Sie die Arcade- 
Sequenz fünfmal nicht schaf- 
fen, dürfen Sie sie übersprin- 
gen.) Wenn Sie Jake befreit ha- 
ben, können Sie mit Snakes ID 
zwar schon zu Deng Hwang 
fahren, der Vollständigkeit hal- 
ber können Sie (aber müssen 
nicht) noch zum Reservoir und 
die Leute aufhalten, die die 
Drogen ins Wasser kippen wol- 
len. (Vorsicht, Action-Se- 
quenz). Von dort nehmen Sie 
dann am besten das Hovercar 
zu Deng Hwang. Jetzt könnte 
es sich lohnen, das Erste-Hilfe- 
Set zu benutzen, damit Sie für 
den Showdown bei vollen Kräf- 
ten sind. 

Showdown — bei Deng 
Hwang 

Als erstes müssen Sie die 
Rezeptionistin überreden, Sie 
in den Sicherheitsraum zu las- 
sen. Seien Sie freundlich, und 
sie wird sich an Sie erinnern. 
Sobald sie zugestimmt hat, 
sollte alles ganz schnell ge- 
hen, denn sie kriegt schon bald 
Zweifel, ob sie das richtige ge- 
tan hat. Im Sicherheitsraum 
klicken Sie auf die Konsole und 
ziehen den großen Hebel un- 
ten links. Die Godekombina- 
tion, die Sie brauchen, steckt 
im Glückskeks. Dabei bedeutet 
Y = Gelb, W = Weiß, R = Rot, 
P = Lila/Purpur, B = Blau. 
Dann schalten Sie alle ande- 
ren Systeme aus, verschließen 
aber den Raum, in dem die Wa- 
chen sind. Gehen Sie raus und 
durch die nun ausgeschaltete 
Energiesperre. Der erste 
Raum von rechts enthält einen 
Sicherungskasten. Öffnen Sie 
beide Hälften, betätigen den 
Schalter oben, nehmen den 
Schraubenzieher und sto- 
chern damit in den Sicherun- 
gen herum. Nehmen Sie die 
Drähte. 

Hinter der mittleren Tür sitzt 
Karyn. Um den Countdown zu 
stoppen, legen Sie die Drähte 
einfach über Karyn und neh- 
men dann die drei Kabel vom 
Hals ab. Ab jetzt geht alles au- 
tomatisch, bis auf die letzte 
Arcade-Sequenz, die Sie nach 
fünfmaligem Scheitern aber 
auch überspringen dürfen. Es 
folgt das Happy-End. 

Boris Schneider/vw 




MONATS 

Lemmings 

Wie könnte es anders sein, 
die 500 Mark für den Tip des 
Monats gehen diesmal nach 
Berlin. Marco Cichy hat uns als 
erster alle Codes für den Ein- 
Spieler-Modus zu Psygnosis 
Grübelknüller "Lemmings" 
geschickt. Sorry, Marco war 
wirklich der Schnellste. vw 



Sorcerers 
get all the 
Girls 

Hier der zweite Teil von Boris 
Schneiders Komplettlösung zu 
"Sorcerers get all the Girls". 

SOUND ROOM: Mike (Mi- 
krofon, das "recording device"), 
Humphrey (humm-free, die 
Röhre brummt nicht — mega- 
böser Kalauer!!!), Winnie (win- 
dy), Blair (wie das "plärren" im 
Deutschen), Melody, Carol, Cy 



(das C auf der Tonleiter), Noel 
(Weihnachtslied). 

BRITISH AISLES: Lucille 
(Loo-Seal, Toilettensiegel), Lu- 
lu (zwei Toiletten), Laurie (Lor- 
ry), Billy, Bobby (der Polizist), 
Gaylord 

KITCHEN: Pat, Waldo, Patty, 
Frank (-furter im Hot Dog), 
Ricky (ein Drink mit Limone), 
Sherry (Prost), Stew (Eintopf, 
Kurzform von Steward) 

ATTIC: Bunny (Häschen), 
Tom (-cat, Wildkatze), Knute, 
Teddy (Koala), Bo, Bill, Kermit 
(hat nichts mit dem Frosch zu 
tun, -mit ist ein Handschuh, 
den Ker- kapiere ich auch 
nicht) 

Hat man alie 80 zurückver- 
wandelt, gibt es zum Dank ei- 
nen Schlüssel. 
KAPITEL 4 — THE ISLAND 
WHERETIME RUNS 
BACKWARDS (Sanduhr) 
Der Name der Insel ist wört- 
lich zu nehmen: hier läuft die 
Zeit rückwärts. Also müssen 
Sie hier den Befehl eingeben. 



der die schon getane Aktion 
auslösen wird, aber RÜCK- 
WÄRTS. Das gehen wir lieber 
an einem Beispiel durch: Ihnen 
fliegt am Anfang ein Brot in die 
Hand. Jetzt müssen Sie es fal- 
lenlassen, denn rückwärts be- 
trachtet haben Sie es ja gerade 
fallenlassen. Tippen Sie also, 
nachdem das Brot in Ihre Hand 
geflogen ist, "drop bread". 
Dann geht die Spielfigur nach 
Norden. Also müssen Sie jetzt 
"go south" eingeben, damit 
Sie, rückwärts gesehen, diese 
Handlung auslösen. Keine 
Angst, es ist nicht schwer, nach 





FUN 


TRICKY 


TAXING 


MAYHEM 


01 




HBANLMFPOV 


MFIBAJLNFS 


NHMFHFALHV 


02 


IJHLDJBCCW 


BINLMFHQDO 


FIBIJLHOFL 


HMFHFINHHO 


03 


NHLDHBAOCR 


BAJHLDIBEO 


IBANLMFPFY 


MFHFAJLNHX 


04 


HLDHBINECK 


IJHLDIBCEX 


BINLMFIQFR 


FHFIJLMOHQ 


05 


LDHBAJLFCT 


NHLDIBADEV 


FAJHLDHBGT 


HFANLMFPHN 


06 


DHBIJLLGCM 


HLOIBINEEN 


IJHLDHFCGM 


FINLMFHQHW 


07 


HBANLLDHCJ 


LDI8AJLFEW 


NHLDHFADGJ 


FAJHLDIBIW 


08 


BINLLDHICS 


OIBIJLLGEP 


HLDHFINEGS 


IJHLDIFCIP 


09 


BAJHMDHJCU 


IBANLLDHEM 


LDHFAJLFGL 


NHLOIFADIM 


10 


IJHMDHBKCN 


BINLLDIIEU 


OHFIJLLGGV 


HLDIFINEIV 


11 


NHMDHBALCK 


BAJHMOIJEX 


HFANLLDHGR 


LDIFAJLFIO 


12 


HMDHBINMCT 


IJHMOIBKEQ 


FINLLDHIGK 


DIFIJLLGIX 


13 


MOHBAJLNCM 


NHMOIBALEN 


FAJHMDHJGM 


IFANLLDHIU 


14 


OHBIJLMOCV 


HMDIBINMEW 


IJHMDHFKGV 


FINLLDIIIN 


15 


HBANLMDPCS 


MDIBAJLNEP 


NHMDHFALGS 


FAJHNDIJIP 


16 


BINMLDHQCL 


DIBIJLMOEY 


HHDHFINMGL 


IJHMOIFKIY 


17 


BAJHLFHBDO 


IBANLMDPEV 


MDHFAJLNGU 


NHMDIFALIV 


18 


IJHLFHBCOX 


BINLHOIQEO 


DHFIJLMOGN 


HMOIFINMIO 


19 


NHLFHBAODV 


BAJHLFIBFR 


HFANLHDPGK 


MDIFAJLNIX 


20 


HLFHBINEDN 


IJHLFIBCFK 


FINLMDHQGT 


DIFIJLMOIQ 


21 


LFHBAJLFDW 


NHLFIßADFX 


FAJHLFHBHW 


IFANLMDPIN 


22 


FHBIJLLGOP 


HLFIBINEFQ 


IJHLFHFCHP 


FINLMDIQIW 


23 


HBANLLFHDM 


LFIBAJLFFJ 


NHLFHFADHM 


FAJHLFIBJJ 


24 


BINLLFHIDV 


FIBIJLLGFS 


HLFHFINEHV 


IJHLFIFCJS 


25 


BAJHMFHJDX 


IBANLLFHFP 


LFHFAJLFHO 


NHLFIFADJP 


26 


IJHMFHBKGQ 


BINLLFIIFY 


FHFIJLLGHX 


HLFIFINEJY 


27 


NHMFHBALON 


BAJHMFIJFK 


HFANLLFHHU 


LFIFAJLFJR 


28 


HMFH8INM0W 


IJHMFIBKFT 


FINLLFHIHN 


FIFIJLLGJK 


29 


MFHBAJLNOP 


NHMFIBALFQ 


FAJHMFHJHP 


IFANLLFHJX 


30 


FHBIJLMODY 


HMFIBINMFJ 


IJHMFHFKHY 


FINLLFIIJQ 



Alle Lemmings-Codes auf einen Blick 



POWER 

TIPS 



einer Weile haben Sie alles im 
Griff. 

Hier noch ein paar Tips, 
wenn Sie wirklich festhängen: 
Wenn Sie gerade durch das 
Fenster ins Zimmer geflogen 
sind, dann sind Sie rückwärts 
gesehen rausgesprungen, al- 
so "jump out of Window". Wenn 
Sie das Haus wieder verlas- 
sen, steht da "You dose the 
door". Rückwärts gesehen ha- 
ben Sie die Tür geöffnet, also 
heißt das Kommando "open 
door". Am Ende ist es mit der 
Wortwahl etwas trickreich. Der 
Director gibt Ihnen eine Box, 
rückwärts geben Sie aber ihm 
die Box, also "give box to direc- 
tor". Wenn Sie dann wieder auf 
das Surfbrett steigen, ist das 
rückwärts gesehen ein Abstei- 
gen, also "climb off surf board". 
Bei diesem letzten Satz ist die 
Wortwahl wichtig, andere, an 
sich auch richtige Lösungen, 
versteht das Programm hier 
seltsamerweise nicht. 
KAPITELS — THE ISLANDOF 

HORNY WOMEN (Herz) 

Geben Sie es ruhig zu — 
hier wollten Sie von Anfang an 
hin! (Hätten Sie auch gedurft, 
das Puzzle ist jederzeit lösbar, 
Sie müssen nichts mitbringen.) 
Das Puzzle: Wie komme ich 
von der Insel wieder runter? Ei- 
nen Mann lassen die Amazo- 
nen offensichtlich nicht von der 
Insel, also müssen Sie es als 
Frau versuchen. Dazu brau- 
chen Sie: die Schuhe (sind in 
der ehest), das Kleid (Gown: 
ist in der anderen Suite, die Sie 
durch den Luftschacht errei- 
chen), den Hut (unter dem 
Bett. Wie konnte man schwere 
Gegenstände doch gleich wie- 
der anheben?) und den Lip- 
penstift (im Shop). Alles anzie- 
hen (Cloak vorher ausziehen) 
und fliehen. Das Ganze muß 
schnell (also mit möglichst we- 
nig Zügen) gehen, denn sonst 
droht ein zugegeben schöner 
Tod. Bei der Flucht ALLES aus 
dem Shop mitnehmen. 
KAPITEL 6 — THE RESTAU- 
RANT AT THE END OF THE 
OCEAN (Hot Dog) 

Als erstes speichern Sie mal 
ab. Bei einem Fehler ist die Box 
für immer verloren. 

Sie können nicht verhindern, 
daß der Hai die Box frißt. Also 
rein ins Restaurant und das 
Menü lesen. Na, klingelt's? Mit 
einem Hinweis auf das Spell- 
book sollte das Ganze kein 
Problem sein, solange Sie 
SCHNELL sind. Wenn Sie die 
Box nicht haben, bevor Sie hin- 
ausgebeten werden, müssen 
Sie den Spielstand laden und 
es noch mal versuchen. 



KAPITEL 7 — THE ISLAND 
OF THE GODS (Blitze) 

Dummerweise kommen Sie 
an diese Insel nicht ran, weil 
das Surfboard keine Einstel- 
lung dafür hat. Warum hat das 
Surfboard keine Einstellung? 
Nun, das Wissen darüber, wo 
die Götter wohnen, ist im Laufe 
der Jahrhunderte verlorenge- 
gangen, wie auf der Uni ge- 
lernt. Wie kann man dieses 
Wissen wiederbeschaffen? 

Auf der Insel angekommen, 
ist dummerweise die große Tür 
abgeschlossen. Hatten Sie 
nicht irgendwo einen großen 
Schlüssel bekommen? 

Es ist niemand da, und ir- 
gendwelche Gegenstände 
zum Mitnehmen gibt es auch 
nicht. Was also tun? Wie wäre 
es mit Warten? Vorher einmal 
zu speichern, ist sicher nicht 
falsch. Ach ja, etwas Hinter- 
grundwissen über die Götter 
kann nicht schaden, aber das 
haben Sie ja auf der Uni ge- 
lernt, oder? 

Wenn Sie sich verstecken 
wollen, gibt es nur ein Ver- 
steck. Es ist einfach zu finden, 
denn es wird in jedem drittklas- 
sigen Kinofilm benutzt. Es be- 
findet sich im westlichsten 
Raum. 

Sie werden schon merken, 
wann Sie wieder aus dem Ver- 
steck kommen sollten. Aufge- 



paßt, wenn Sie die Spellbox se- 
hen, SOFORT AUFMACHEN! 
Sonst landen Sie in einer Sack- 
gasse. 

Und wie kriegen Sie den 
ganzen Müll weg? Nun, Müll 
verrottet mit den Jahren. Soviel 
Zeit haben Sie aber nicht. Und 
selbst mit magischer Hilfe ist 
es einfach zu viel Müll. Gibt es 
eine Möglichkeit, den Müllberg 
zu reduzieren? Nun heißt es, 
Spellbox nehmen und abhau- 
en, bevor der Krach losgeht. 

KAPITEL 8 — FORT 
BLACKWAND 

Spielen Sie hier nicht weiter, 
wenn Sie nicht ALLE ANDE- 
REN INSELN gelöst haben. 
Damit Sie ab jetzt nicht aus 
Versehen Lösungen spicken, 
sind die Ausdrücke in Anfüh- 
rungszeichen codiert. Jeder 
Buchstabe wird im Alphabet 
eins weitergeschaltet. Aus A 
wird B, aus B ein C, und aus Z 
wieder A. Aus TAKE KEY wird 
also "UBLF LFZ". 

Da ist also zuerst mal eine 
große Seeschlange. Denken 
Sie an die Körperform einer 
Schlange. Sie haben einen 
Spruch, der sich mit so geform- 
ten Dingen beschäftigt. 
"NBDIFO TJF FJOFO LO- 
PUFO". 

Ab jetzt sollte Ihnen einiges 
bekannt vorkommen. Haben 



Hie Island Of 
Horny Women 



Ground 



Shop 



Gflrfaoge 



Fbresl 



Westof 
House 



Uving- 
roofli 




Gfltewoy 



Down by 
Rivers. 



British 
Aislos 



The Island Of 
Lost Soles 



Sound 
Studio 



The Island 
Of The Gods 



Fort Blackwand — 



Stunn. 




6ot&- 


Qimox 




room 




Boso of 
Keep 



Island of Horny Women hört sich vielversprechend an 



Sie Lola befreit, gehen Sie 
nach unten. Die drei Türen öff- 
nen sich nur, wenn alle drei 
Kreuze im Boden beschwert 
sind. Und all Ihr Hab und Gut 
reicht nicht aus, um ein Kreuz 
zu beschweren. Sie können 
sich auf ein Kreuz und Lola auf 
ein anderes stellen (lola, stand 
on silver x). Aber das reicht im- 
mer noch nicht. 

Schauen Sie sich um. Was 
für eine Szene ist auf dem Bild 
zu sehen? Klingelt es? Es hat 
was mit Kunst zu tun! "LBCCVM 
BSU". Ach ja, wenn Sie die 
Geldbörse (Purse) von Lola 
noch nicht an sich genommen 
und durchsucht haben, schau- 
en Sie mal rein. 

DAS GROSSE FINALE 
Tasten wir uns langsam ran: 

a) Sie werden, egal was Sie 
tun, nicht an die Maschine ran- 
kommen. 

b) Ihr Gegner läßt sich nicht 
ablenken und wird in wenigen 
Zügen die Maschine aktivie- 
ren. 

c) Um die Maschine zu akti- 
vieren, müssen BEIDE KNÖP- 
FE gedrückt werden. 

d) Um beide Knöpfe zu 
drücken, braucht man zwei 
Hände. 

e) Wenn eine Hand irgend- 
wie beschäftigt werden 
könnte... 

f) "EBT VOIFJNMJDI 
OPQVMBFSF CVDI" ist des 
Rätsels Lösung. 

Achja, befreien Sie Otto, so- 
bald Sie ihn sehen, er weiß 
mehr über die Maschine für 
den zweiten Teil des Finales. 

Und wieder ein paar Tips für 
das letzte Puzzle: 

a) Sie brauchen nur die Inne- 
reien, nicht das ganze Ding, 
von dem Otto redet. 

b) Sie haben nur drei Züge. 
Einer geht für den ersten 
Spruch drauf. Dabei verlieren 
Sie in jedem Fall das Buch. Die 
beiden anderen reichen ei- 
gentlich nicht aus, wenn Sie 
das Buch wieder nehmen, 
denn das kostet einen Zug. 

c) Vergessen Sie das Buch. 

d) Haben Sie in der Uni bei 
Spellcasting 101 aufgepaßt? 

e) Wirklich nur spicken, 
wenn Sie nicht draufkommen, 
das Puzzle ist geradezu geniall 
"CVSO TQFMMCPPL XJUI 
GMBNFUISPXFS UIFO PQFO 
CPY" 

Es folgt das Happy-End, wel- 
ches mit dem Holzhammer 
darauf hinweist, daß wir ge- 
spannt auf die Fortsetzung 
warten sollten. Vielleicht krie- 
gen ja dann die bisher unbe- 
nutzten Räume in der Uni eine 
richtige Bedeutung, doc bobo 



Computershop und Gamesworld 
München/Nürnberg 

Versand oder im Laden erhältlich. 



SEGA ME6A DRIVE* 

Konsole RGB 349, 
Sega Games 

Sonderangebote ab 49, 

8-Bit Adapter 109, 

Arcade Power Stick 1 09, 

Atomic Robokid 109, 

Batman 99, 

Budokan 109, 

Burning Force 99, 
Compet. Pro Sega 16 Bit 59, 

Dariusll 109, 

Dynamite Duke 99, 

E-Swat 79, 

Gain Ground 99, 

Granada 99, 

Hard Drivin US 109, 

Hell Fire 99, 

Ishido US 109, 

I love Mickey Mouse 99, 
John Madden Football US 109, 

Lakers vs Celtics US 109, 
Phantasie Star II (engl.) 1 09, 

Phelios 99, 

Popolous US 109, 

Strider 99, 

Super Monaco GP 89, 

Thunderforce III 99, 

Varislll 109, 

SEGA GAME GEAR* 

Baseball 
Columns 
G-LoG 
Pacman 
Sokoban 

Super Monaco GP 
Wonderboy 
Woody Pop 
Head Buster 
Mickey Mouse 
Devlisli 

The GG Shinobi 
Millenium 
Fantasy Zone 



GAMEBOY ät. 
(inkl. Tetris) 

Alleyway dt. 
Baloon Kid dt. 
Garg. Quest dt. 
Golf dt. 
Kwirk dt. 
Pinnball dt. 
Qix dt. 

S. Mario Land dt. 
Solar Striker dt. 
Spiderman dt. 
Tennis dt. 
Wiz. a. Warriors dt. 
King o.t. Zoo dt. 



299,- 

69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
69,- 
79,- 
79,- 
69,- 



US IMPORT 

Bases Loadet 
Batman 



139r 

49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
59,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 
49,- 



69,- 
69,- 



Battie Bull 


69,- 


GAMEBOY ZUBEHÖR 




Bomber Boy 


69,- 


Lightboy 


69,- 


Boomers Adv. 


69,- 


Stereo Amplifier 


29,- 


Boxxle 


69,- 


Tragetaschen (Stoff) 


19^- 


Bubble Bobble 


69,- 


r^amehnv 1 inht 


29,- 


Bugs Bunny 


59,- 


Illuminator 


39,- 


Catrap 


69- 






Chase HQ 


59,- 


ATARI LYNX 




Chessmaster 


69,- 


Grundgerät 


299,- 


Cyraid 


69,- 


Blue Lightning 


29,- 


Daedaltan Opus 


69.- 


California Games 


29,- 


Dexterity 


59,- 


Chips Challenge 


29!- 


Double Dragon 


69,- 


Electrocop 


29.- 


Dragons Lair 


69,- 


Gates of Zendocon 


29,- 


Duck Tales 


69,- 


Klax 


39,- 


Final F. Legend 


79.- 


Slime World 


39,- 


Fish Dude 


69,- 


Road Blasters 


49,- 


Fist o.t.n. Star 


59,- 


Mrs. Pacman 


49,- 


Ghostbusters II 


69,- 


Xenophobe 


49,- 


Gremlins II 


79,- 


Zaior Mercenary 


49,- 


Hyper Load Runner 


69,- 


Robo Squash 


49,- 


In Your Face 


69,- 


Paperboy 


49,- 


Ishido 


69,- 






Kung Fu Master 


69,- 


n CA niQie 




Lock'n Chase 


59,- 


RarHc Talo III 


59,- 


Loopz 


69,- 




69,- 


Mega Man 


69,- 


Dragon Wars 


49 - 


Motocross Maniacs 


69,- 


Gunship 


49,- 


NBA All Star Ch. 


69^- 


Microprose Soccer 


49 - 


Nemesis 


79,- 


Oil Imperium 


45,- 


NFL Football 


69,- 


Panzerstrike 


69!- 


Ninja Boy 


69,- 


Pirates 


49,- 


Operation C 


69,- 
69,- 


Rings of Medusa 


49,- 


Paper Boy 


Sim City 


59,- 


PIpe Dream 


59,- 


Buck Rogers 


69,- 


Power Mission 


69,- 


Puzznik 


49,- 


Power Racer 


69,- 


Turrican 


39.- 


R Type 


79,- 


Ultima V 


69,- 


Robo Cop 


79,- 


Ultima VI 


79,- 


Rolans Curse 


69,- 






Side Pocket 


59,- 


IBM 




T.M.N.T. 


69,- 


Bards Tale III 


89,- 


WWF Superstars 


69,- 


Flight IV dt. 


159,- 






Flight of the Intruder 


109,- 


NEUHEITEN APRIL/MAI 




Indiana Jones 


79,- 


Battleship 


69,- 


Ishido 


89,- 


Crystal Quest 


79,- 


Kings Quest V 


109,- 


Curtis Srange Golf 


69,- 


Larry III 


109,- 


Cycle Grand Prix 


69^- 


LHX AttackChopper 


109,- 


Hav/c ni ThiinHpr 
L^ctyo yji 1 1 IUI ivjv7i 


79,- 


Loom 


89,- 
89,- 


F-1 Race (inkl. 4pl ad.) 


79,- 


M.U.D.S. 


Hatris 


79!- 


Midwinter 


79,- 


Jordan vs Bird 


69,- 


Mig 29 Falcrum 


109,- 


Klax 


69,- 


Might and Magic II 


99,- 


Marus Mission 


69,- 


PGA Golf Tour 


79,- 


Mysterium 


69,- 


Populous 


79,- 


Nobunagas Ambition 


89,- 


Ports of Call 


99,- 


Pacman 


69,- 


Quest f. Glory 


109,- 


Popeye 


69,- 


Railroad Tycoon 


109,- 


Runes of Virtue 


89,- 


Red Baron 


99,- 


Soccermania 


69,- 


Silent Service II 


99,- 


Solomons Club 


69,- 


Sim City 


89,- 


Spuds Adventure 


69,- 


Sim City Archlt. 1 


49,- 


Tasmanias Story 


69,- 


Sim City Archlt. II 


49,- 



SimEarth 119,- 

Space Quest IV 109,- 
The Sevret of 

Monkey Island 89,- 

Their Finest Hour 89,- 

Transworld 89,- 

Ultima VI 99,- 

Wing Comm. Mission Diso 49,- 

Wing Commander 99,- 

Wolfpack 109,- 

Wonderland 69,- 

Soundblaster 349,- 

AMIGA 

A-10 Tank Killer 89,- 

Buck Rogers 79,- 

Cadaver 79,- 

Captive 69,- 

Chaos Str. Back 79,- 
Curse of the Azure Bonds 89,- 

Dragon Wars 79,- 

Dragons Flight 89,- 

F16Falcon 79,- 

F 16 Mission Disk II 59,- 

F19Stealth Fighter 89,- 

Great Courts II 79,- 

Harpoon 89,- 

Indlanapolis 500 79,- 

Invest 79,- 

Ishido 75,- 

Larrylll 119,- 

Legend of Fairghall 89,- 

Lemmings 69,- 

M1 Tank Platoon 89,- 

Midwinter 89,- 

Mig 29 Falcrum 109,- 

Might and Magic II 89,- 

Nightshift 59,- 

On the Road 79,- 

Operation Stealth 75,- 

Panza Kick Boxing 79,- 

Pirates 79.- 

Pool of Radiance 75,- 

Populous 69,- 

Power Monger 89,- 

RamauflMB 119,- 

Sim City 89,- 

Speedball II 79,- 

Their Finest Hour 89,- 

Trans World 79,- 

Turrican II 69,- 

Ultima V 89,- 

Unreal 89,- 

Wild West World 109,- 

Wings 89,- 

Z Out 59,- 



* Ohne FTZ-Nr. nur für Export 



Weitere Spiele und Neuheiten 
für C64, Amiga, ST, IBM, 
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Katabomben: 




SM Steinmonster , . 

GM Grünes Monster 

1 leerer Sarg 

2 Schlüssel für Kanal unter Brunnen 
3. Loch im Boden 



Elvira 



Marcel Scholz aus St. Gallen 
fürchtet sich nicht vor einer 
kräftigen Gänsehaut. Deshalb 
ist er auch der erste^er "Elvi- 
ra" gelöst hat. Frohes Gruseln! 

Nach dem Vorspann geht 
man sofort zum Stall und 
nimmt das Heu, das vorderTür 
liegt. Dann begibt man sich ins 
Hauptgebäude und holt das 
Kochbuch aus der Bibliothek. 
Weil wir schon mal hier sind, 
holen wir auch noch den Pfahl 
und die Monstera-Pflanze im 
Wohnzimmer und den Absinth 
aus der Bar. Dann ab in die Kü- 
che, wo Elvira auf uns wartet. 

Rechter Hand greifen wir 
uns den Honig und lassen den 
Kräuterhonig von Elvira mixen. 
Alle Kräuter, Pflanzen und 
nicht gebrauchte Gegenstän- 
de in der Küche ablegen, damit 
Ihr nicht zuviel herumschleppt. 
Bevor wir wieder das Gebäude 
verlassen, holen wir uns die 
besseren Waffen, die auch 
gleich in der Nähe sind. 

Zuerst müßt Ihr aber noch 
den Ritter besiegen. Also ab- 
speichern, da am Anfang un- 
ser Können mit der Waffe nicht 
so groß ist. Im Raum ummt 
man sich die Armbrust, das 
Schwert und das große Schild. 
Jetzt noch in das Obergeschoß 
die Armbrustbolzen holen. Vor- 
sicht, dabei nicht in das Zim- 



mer mit der "Vampirin" gehen. 
Hat man alles besorgt und ne- 
benbei die Mönche und den 
Ritter besiegt, kann man im 
Kräutergarten Blumen pflük- 
ken. 

Ihr solltet alle Pflanzen und 
Kräuter mitnehmen, die Ihr un- 
terwegs findet. Ihr solltet auch 
an allen unmöglichen Orten 
(Bäumen usw.) suchen. Im 
Gartenhäuschen schaut Ihr 
natürlich auch vorbei. Vergeßt 
die Maden nicht bei der Leiche 
des Gärtners. Das Kreuz liegt 
rechts neben seinem Kopf. Auf 
dem Tisch die Dose anklicken 
und hineinschauen. Schlüssel 
(zum Kräutergarten) und Kek- 
se mitnehmen. Der Hammer 
wird auch noch gebraucht. 
Sieb, Samensack und Zwie- 
beln nicht vergessen. 

Mit dem gefundenen Schlüs- 
sel kann man jetzt die Türe 
zum Kräutergarten aufschlie- 
ßen. Bevor man aber Kräuter 
hamstern darf, muß man die 
zwei Mönche beseitigen. Steht 
man vor den Beeten, wendet 
man den Spruch des Kräuter- 
honigs an und kann alle Pflan- 
zen einsammeln. Den Spaten 
nicht vergessen. 

Jetzt geht man zur Schmie- 
de und kämpft mal wieder mit 
einem Ritter. In die Kiste 
schauen, die gefundenen 
Schlüssel in das Feuer legen, 
das Kreuz in die Schüssel wer- 
fen und einen Armbrustbolzen 




1 . Start 

2. zum Ausgang 

Teich: Pflanzen, Ring (vor Teich) 

Auf dem Ues liegt überall Gestrüpp. Erst im Rückweg mitnehmen 
Labyrinth ist verzogen aufgezeichnet (Kreuzungen und Wege stimi 



Parterre: 

1 . GS, Lebensmittel 

2. Magisches Schwert 

3. Absinth 

4. Armbrust, Schild, Schwert 

5. Treppe Obergeschoss 

6. Pfahl, Monstera 

7. Kochbuch 



5: 




. verriegelt 

. Armbrustbolzen 

. Armbrustbolzen 

. Armbrustbolzen 

'. Bibel* 
leer 

Badezimmer 



räutergarten. 



MO Mönch 

GR Grüner Ritter 

GG Geheimgang 




GG Goldener Schlüssel 



Eingang 



Misteln (am Baum vorne) 
. Maden, Kreuz, Samen, Maden, Zwiebeln, Schlüi 
Feder , GS, Pfeil 
Alle Krauter 

Alle Blumen und Kräuter die zu finden sind mitnehmen 

Vor Ausgang rechts Blume mitnehmen 

Rechts oberhalb des Hauses Belladonna mitnehmen 



1 . Hammer , Sieb 



POWER 

TtPS 



Hauptgebäude 



Brunnen 



GS 



Roter Ritter 
Blauer Ritter 
Werwolf 

Goldener Schlüssel 



1. Holzbalken auf der Turmspitze 

2. GS, Rosshaar 

3. GS. Notizen, 

4. Topf 

5. Heu 

6. Rüstung befindet sich in der Mitte des Grabens, 9 Schritte ; 
Richtung Uhrzeigersinn 



Die Verliese: 




Eingang 

1. Folterkammer: Skelett. Salz. Zange« 



» Zange erst nehmen, wenn Skelett im Sarg liegt (Text) 

GR Grüner Ritter 
OR Organger Ritter 
LR Lila Ritter 

Anordnung der Kammern stark verschoben 



hineinhalten. Jetzt hat man ei- 
nen Bolzen mit Silberspitze. 
Jetzt könnt Ihr nebenan in den 
Stall gehen. Der Mann ent- 
puppt sich schnell als Werwolf, 
den man mit dem silbernen 
Bolzen erlegen kann. Im Stall 
findet man dann das Roßhaar. 
Jetzt darf man der Vampirin im 
Gebäude einen Besuch abstat- 
ten. Mit dem Pfahl erlöst man 
die garstige Dame von ihrem 
Fluch. Im Kasten findet Ihr 
noch ein paar Armbrustbolzen. 
Jetzt habt Ihr das Vergnügen, 
Euch ein wenig in den Verlie- 
sen umzusehen. Alle garstigen 
Tierchen, die in den Zellen 
schmachten, solltet Ihr mitneh- 
men. In der Folterkammer das 
Salz und das Skelett (unter der 
Bodenplatte, rechts) nicht zu- 
rücklassen. Das Skelett ver- 
wahrt auch noch einen golde- 
nen Schlüssel, den Ihr nicht 
vergessen solltet. Die Zange 
kann man erst holen, wenn das 
Skelett in dem leeren Sarg in 
den Katakomben liegt. Habt Ihr 
das Skelett sicher unterge- 
bracht, macht Euch besser aus 
dem Staub, denn die fliegen- 
den Schädel sind sehr unan- 
genehm. Jetzt könnt Ihr gefahr- 
los die Zange einsammeln, oh- 
ne daß Euch der Folterknecht 
ans Leder geht. Die alte Frau in 
der Küche bewerfen wir nun 
mit dem Salz. 



Anschließend heißt es wie- 
der Richtung Kräutergarten 
marschieren. Die Zielscheibe 
rechts vom Eingang solltet Ihr 
zum Trainieren nutzen. Wenn 
Ihr Meisterschützen seid, sam- 
melt Ihr die Pfeile wieder ein 
und geht direkt zu dem Mann 
mit dem Vogel. Den Piepmatz 
könnt Ihr mit der Armbrust vom 
Himmel holen. Den Schlüssel 
und die Feder einstecken und 
den Pfeil nicht vergessen. Auf 
dem Rückweg in die Küche 
wartet der Schlüsselmeister 
auf eine Abreibung. Hinter ei- 
nem Zettel an der Wand findet 
Ihr einen weiteren Schlüssel. 
Außerdem solltet Ihr in der Kü- 
che ein Stück glühender Kohle 
besorgen. Mit der Kohle in der 
Zange marschiert Ihr auf den 
Turm mit der Kanone und ent- 
facht die Zündschnur. Der ge- 
genüberliegende Turm wird 
leicht beschädigt, und man 
kann nun in Richtung dieses 
Turms gehen. Auf dem Weg 
dorthin müßt Ihr noch den Rit- 
ter mit Eurer Armbrust aus- 
schalten. Im Turm befindet sich 
im Obergeschoß die berüchtig- 
te Truhe mit der geheimen 
Schriftrolle, die uns jetzt aller- 
dings noch nicht interessiert. 
Vorher steht uns der Weg 
durch das Labyrinth bevor. 

Ihr müßt möglichst schnell 
den Ausgang finden, sonst ver- 



liert Ihr zu viel Energie. Die 
Gnome rennt Ihr einfach über 
den Haufen. Wichtig: Alle Ge- 
genstände vor dem Labyrinth 
ablegen, sonst schlaft Ihr vor 
Erschöpfung ein. Auch im La- 
byrinth nichts einsammeln, be- 
vor nicht alle Gegner ausge- 
schaltet sind. Hat man alle er- 
ledigt, im Gebüsch den Ring 
vom Ast nehmen und dann 
beim Teich die Pflanzen 
pflücken. Jetzt könnt Ihr das 
Labyrinth wieder verlassen. 
Die abgelegten Gegenstände 
nicht vergessen! Alle unnützen 
Sachen könnt Ihr in der Küche 
lagern. Als nächstes solltet Ihr 
Euch mit der Bibel aus dem 
Obergeschoß "bewaffnen" 
und in die Kirche gehen. Am Al- 
tar stecken wir den Ring in das 
Kreuz, worauf sich ein Ge- 
heimgang öffnet. Wir nehmen 
die Krone, lesen das Gebet aus 
der Bibel und warten, bis sich 
die Wand öffnet. Wenn Ihr der 
Statue die Krone aufsetzt, 
könnt Ihr das magische 
Schwert nehmen. Mit dieser 
vorzüglichen Waffe könnt Ihr 
dem Steinmonster das Leben 
schwermachen. Dazu müssen 
wir allerdings wieder in die un- 
gemütlichen Katakomben mar- 
schieren. Nach erfolgreichem 
Kampf seid Ihr um einen Stein 
reicher. Jetzt besorgt Ihr Euch 
den Schlüssel aus dem Sarg. 



Nun klettert Ihr in den Brun- 
nen und schließt das Gitter auf. 
Auf der anderen Seite geht es 
dann wieder aufwärts, sofern 
Ihr unterwegs nicht erstickt 
seid. Abspeichern! Im Burg- 
graben vor dem Schloß sucht 
Ihr nach einer Rüstung. Im 
Griff des Schwertes findet ihr 
einen weiteren Schlüssel. Wie- 
der zurück durch den unterirdi- 
schen Wasserkanal. 

Anschließend müßt Ihr noch 
einmal im Stall vorbeischauen 
und in der hintersten Pferde- 
box den Schlüssel von der 
Wand nehmen. Der letzte 
Schlüssel ist in der Küche links 
hinter dem Lift. Wenn Ihr den 
"glühenden" Zauberspruch 
anwendet, wird Euch Elvira bei 
der Schlüsselsuche behilflich 
sein. Auf geht es zum großen 
Showdown in den Turm mit der 
Truhe. Ihr müßt nur die Schlüs- 
sel in der richtigen Reihenfolge 
in die Schlösser stecken. Mit 
dem Dolch und der Zauber- 
spruchrolle zurück in die Kata- 
komben gehen. Dort legt man 
den Stein des Monsters in das 
Loch. Kurz darauf erscheint die 
häßliche Emelda. 

Ihr steckt das magische 
Schwert vor ihr in den Altar und 
lest den Zauberspruch vor. 
Dann müßt Ihr den Dolch spre- 
chen lassen, und die Dame 
segnet das Zeitliche. Lechzivw 



Gremlins 2 
(Amiga) 

Unendliche Leben gefällig? 
Ulrich Hien aus Augsburg weiß, 
wie es geht. Ihr gebt einfach in 
der High-score-Liste "SINA- 
TRA" ein. Mit "ONE", "TWO", 
"THREE" usw. (ebenfalls in 
der High-score-Liste eingeben) 
kann man jetzt die einzelnen 
Levels anwählen. vw 

Dragon's 
Lair II: Time 
warp (Amiga) 

Falls noch jemand den "Dra- 
gons Lair"-Zeichentrickmodus 
nicht kennt. Hier wird er frisch 
ausgepackt von Mathias Ort- 
mann aus Mailand. Um das 
Spiel zu vereinfachen, gibt 
man irgendwann (am besten 
im Pausenmodus) "Return" 
GET MORDROC DIRK ein. 
Nun kann man sich, bis auf den 
von Zeit zu Zeit fälligen Disket- 
tenwechsel, gemütlich zurück- 
lehnen und die Szenen an sich 
vorüberziehen lassen. m 

Das 

Stundenglas 

Stefan Vogel aus Mainz-Bek- 
kenheim ist dem Geheimnis 
der Zeit auf der Spur und hat 
das Software-2000-Text-Ad- 
venture "Das Stundenglas" 
gelöst. 

In der Kleinstadt geht man 
nach Westen und gelangt auf 
die Straße. Plötzlich tauchen 
Gestalten auf, die nichts Gutes 
im Schilde führen. Deshalb 
geht man in den Laden und 
schließt Tür und Riegel. Nun ist 
man für einige Zeit sicher. 
Doch man sollte sich nicht zu- 
viel Zeit lassen, sonst brechen 
die Gestalten die Tür ein. Im 
Regal liegt ein Büchlein, wel- 
ches auch dem Spiel beiliegt. 
Dieses Buch sollte man unbe- 
dingt lesen, sonst kommt man 
an dieser Stelle nicht weiter. 
Nun drückt man den Stift 96 an 
der Truhe. Siehe da, ein Hohl- 
raum wird sichtbar. Untersucht 
man den Hohlraum, entdeckt 
man den Schlüssel. Diesen 
steckt man ins Schlüsselloch 
und die Truhe ist offen. Unter 
dem Deckel entdeckt man eine 
winzig kleine Landschaft. Nun 
geht man in die Truhe und 



plötzlich erfaßt einen ein Sog 
und man befindet sich im Fun- 
kelsee. Nördlich befindet sich 
das Wasserschloß. Auf dem 
Pier trifft man die erste Person. 
Sie heißt Yanyi. Ihr folgt man 
ins Schloß. Nun erfährt man 
von den zwölf Weisen und de- 
ren Geheimnissen. Die Aufga- 
be besteht darin, die Namen 
der Weisen herauszufinden 
und sie Yanyi zu sagen. Sie er- 
zählt dann das dazugehören- 
de Geheimnis. Von Yanyi erhält 
man noch einen Tip. Man soll 
zum Zauberer Kautz gehen, 
der im Felsenschloß auf dem 
Eisenstein wohnt, um nach 
dem Stundenglas zu fragen. 
Nun geht man wieder hinaus 
und in das Boot. Natürlich muß 
man das Seil vom Poller lösen. 
Man rudert zum Bootssteg und 
springt hinauf. Voller Taten- 
drang begibt man sich nun 
zum Felsenschloß. 

Dort angelangt, steht man 
vor einem verschlossenen Tor. 
Auf der anderen Seite des Tors 
erscheint Kautz, der Zauberer. 
Er erzählt, daß der Schlüssel 
verschwunden ist und bittet, 
ihn zu suchen. Die Hexe be- 
sitzt den Schlüssel. Also zum 
Hexenhaus und nach dem 
Schlüssel fragen. Hedwig, die 
Hexe, gibt den Schlüssel nur 
heraus, wenn man ihr Kröten- 
wurz bringt. Von der Hexe er- 
fährt man, daß Krötenwurz im 
Moor wächst, in der Nähe des 
Torbogens. Im Moor ange- 
langt, nimmt man das Kröten- 
wurz und bringt es der Hexe. 
Nun bekommt man den Eisen- 
schlüssel. Zurück am Schloß 
öffnet man das Tor mit dem Ei- 
senschlüssel und geht hinein. 
Im Schloß trifft man auf Kautz. 
Ihn fragt man nach dem Stun- 
denglas. Er erzählt eine Ge- 
schichte, und daß jeder der 
Leute im Flußtal eine Münze 
besitzt. Man soll versuchen, al- 
le Münzen aufzutreiben. Zu- 
erst geht man zum Pfarrer und 
fragt ihn nach der Münze. Er 
gibt die Münze her, ohne etwas 
zu verlangen. Das ist bei den 
anderen nicht so einfach. 

Alle anderen Leute verlan- 
gen irgendeine Gegenlei- 
stung. Wenn man nun die Mün- 
ze untersucht, erfährt man wie 
sie aussieht. Jetzt muß man 
nur noch mit Hilfe des Einstell- 
rades, wie im beiliegenden 
Buch beschrieben, die Zei- 
chen richtig drehen und schon 
hat man den ersten Namen. 
Zurück zum Wasserschloß ge- 
hen und Yanyi den Namen sa- 
gen. Nun erfährt man das erste 
Geheimnis der Weisen. Über 
die Steintore und wie man sie 




benutzen kann. Nun geht man 
auf die Suche nach den ande- 
ren Münzen. Der Fischer rückt 
seine Münze nur raus, wenn 
man die Seeschlange dazu 
bringt, nicht mehr die Fische 
im Funkelsee zu fressen. Von 
der Hexe erfährt man, daß die 
Seeschlange gerne einen Du- 
delsack hätte. Hedwig zaubert 
einen Dudelsack herbei. Den 
gibt man der Seeschlange (sie 
befindet sich im Blubbermoor 
am Seeufer). Nun bekommt 
man die zweite Münze vom Fi- 
scher. Der Müller verlangt für 
seine Münze einen Bergkri- 
stall. Der Drache weiß, wo es 
welche gibt. Der Drache wohnt 
in einer Höhle im Felsenstein. 
Vom Drachen erfährt man, daß 
es Bergkristalle auf dem Blau- 
eisgletscher gibt. Bringt man 
dem Müller den Bergkristall, 
erhält man Münze Nummer 3. 
Der Schmied möchte den 
Schmiedehammer vom Troll, 
dann gibt er seine Münze her. 
Der Troll wohnt im nördlichen 
Finsterwald. Bevor der Troll sei- 
nen Hammer hergibt, möchte er 
Blumen haben. Die Blumen 
findet man im Wurzelwald. 
Nun bringt man dem Troll die 
Blumen, dafür bekommt man 
den Schmiedehammer. Dem 
Schmied bringt man den Ham- 
mer und erhält Münze Num- 
mer 4. Hedwig, die Hexe, gibt 
die Münze nur her, wenn es Dir 
gelingt, dem Troll die Medizin 
einzuflößen. Pur trinkt er die 
Medizin nicht. Man muß ins 
Wirtshaus gehen und eine Fla- 
sche Wein besorgen. Der Troll 
ist ein großer Weinliebhaber. 
Nun füllt man die Medizin in die 
Weinflasche und bringt sie 
dem Troll. Trotz der Medizin 
trinkt der Troll den Wein. Man 
bekommt von der Hexe Münze 
Nummer 5. Der Wirt verlangt 
für seine Münze den Zauber- 
stab der Hexe. Im Hexenhaus 
nimmt man den Zauberstab 
und die Säfte. Wenn die Hexe 



verlangt, daß man es wieder 
hinlegen soll, legt man nur die 
Säfte hin. Durch die große Un- 
ordnung im Hausmerktdie He- 
xe nicht, daß man den Zauber- 
stab ebenfalls genommen hat. 
Nun bringt man dem Wirt den 
Zauberstab und erhält Münze 
Nummer 6. Nun geht man zum 
Wasserschloß, um in die zweite 
Zeitsphäre zu gelangen. Man 
sollte nun die ersten sechs Ge- 
heimnisse wissen. Man legt 
die Münzen auf den Teppich 
und gelangt in die zweite Welt. 
Die Münzen nimmt man wieder 
an sich, um die Torbogen be- 
nutzen zu können. Zuerst geht 
man in den Krämerladen und 
fragt nach der Münze. Der Krä- 
mer will wissen, wie alt er ist. 
Die Antwort ist 47 Jahre. Man 
erhält Münze Nummer 7. 

Danach begibt man sich 
zum Schreiner Er hat seine 
Münze in den Fluß fallen las- 1 
sen. Die Sägespäne und die ' 
Axt nimmt man mit. Vom 
Schreiner erfährt man eben- 
falls, daß der Trunkenbold ir- J 
gendwelche Sachen in seiner 
Flasche versteckt. An die Fla- 
sche kommt man, indem man 
den Trunkenbold in den Schlaf 
singt. Beim Trunkenbold (Dorf- 
brücke) angelangt, singt man 
ihn in den Schlaf. Jetzt kann 
man ungestört die Flasche 
nehmen und ausleeren. Siehe 
da, Münze Nummer 8. Vom 
Gnom (er wohnt im Wurzel- 
wald) erfährt man, daß er einen 
großen Hecht gefangen hat, 
der goldene Zähne besitze. 
Verfolgt man die Spur des 
Hechtes, gelangt man zur Bäue- 
rin. Die hat ihn gekocht und au- 
ßer Gräten und dem Kopf ist 
nichts übrig. Wenn man den 
Kopf des Fisches untersucht, 
entdeckt man Münze Nummer 
9. 

Die Bäuerin will die Münze 
nur hergeben, wenn man das 
Einhorn dazu überredet, ihr bei 
der Feldarbeit zu helfen. Beim 



POWER 

TIPS 



Einhorn (es wohnt im Feen- 
wald) bekommt man einen Auf- 
trag. Nur wenn man den Na- 
men des Einhorns herausbe- 
kommt, will es der Bäuerin hel- 
fen. Der Gnom erzählt von ei- 
ner Sage, welche besagt, daß 
der Name des Einhorns auf ei- 
nem schwarzen Stein ge- 
schrieben steht. Außerdem ist 
der Greif (er sitzt auf dem Grei- 
fenstein) mit einem Bannwort 
belegt, welches in die Rinde ei- 
nes Wunderbaumes geritzt ist. 
Den schwarzen Stein findet 
man im Finsterwald. Dort steht 
der Name des Einhorns: 
Schneeflocke. Den Wunder- 
baum findet man auf dem Gip- 
fel des Zackensteingebirges. 
Doch bevor man sich an den 
Aufstieg macht, sollte man 
nördlich des Steinbruchs vor- 
beischauen. Auf dem Findling 
sind Verse eingeritzt, welche 
den genauen Weg zum Gipfel 
beschreiben. Man sollte den 
vorgeschriebenen Weg einhal- 
ten, sonst stürzt man ab. Der 
Weg beginnt östlich vom Blau- 
eisgletscher, am Fuß des Mör- 
derzinkens. Auf der Zacken- 
steinspitze angelangt, erblickt 
man den Wunderbaum. In der 



Rinde steht das Bannwort: 
Abalamahalamatandra. Nun 
sollte man den Wunderbaum 
noch fällen. Dies ist zu einem 
späteren Zeitpunkt von Nutzen. 

Zum Einhorn gehen und Na- 
men sagen. Es hilft jetzt der 
Bäuerin beim Pflügen und man 
bekommt Münze Nummer 10. 
Beim Totengräber bekommt 
man die Münze nur, wenn man 
einen Sarg aus Wunderbaum- 
holz besorgt. Deshalb sollte 
vorhin der Wunderbaum gefällt 
werden. Da man den Baum 
nicht selber tragen kann, muß 
man sich jemanden suchen, 
der das kann. Der Greif kann 
dies. Also hinauf zum Greif und 
das Bannwort sagen. Zuerst 
bekommt man noch ein Stück 
Greifeneierschale (für Wach- 
trunk — zum Spielgeschehen 
unwichtig). Zusammen mit 
dem Greif fliegt man zum Wun- 
derbaum. Der Greif trägt ihn 
direkt zum Schreiner. Beim 
Schreiner läßt man sich einen 
Sarg aus Wunderbaumholz 
anfertigen. Ist der Sarg fertig, 
bringt man ihn zum Totengrä- 
ber und erhält Münze Nummer 
11. Dann nimmt man noch die 
Schaufel mit. Beim Schuster 



bekommt man die Münze 
Nummer zwölf, muß aber dafür 
beim Krämer die Schulden des 
Schusters abarbeiten, indem 
man Säcke mit Kartoffeln füllt. 

An der Eisfeste auf dem 
Blaueisgletscher trifft man Kla- 
pautz, den Zauberer. Er ist 
ebenfalls in sein Schloß einge- 
schlossen und besitzt keinen 
Schlüssel mehr. Er bittet, den 
Kristallschlüssel zu suchen. 
Der Trunkenbold weiß, wo der 
Kristallschlüssel ist. Er hat ihn 
in ein Grab fallen lassen. Nun 
geht man zum Friedhof und 
gräbt das Grab von Adelgund 
auf. Dort liegt der Kristall- 
schlüssel. Nun besitzt man alle 
12 Münzen und begibt sich 
zum Wasserschloß. Dort er- 
fährt man die restlichen sechs 
Geheimnisse. Man hat erfah- 
ren, daß unter dem Donnerfel- 
sen eine geheime Grotte ver- 
borgen ist, jedoch ist der Ein- 
gang mit Geröll versperrt. Der 
einzige, der das Geröll weg- 
schaffen kann, ist der Troll. 
Doch bevor man zurück in die 
erste Zeitsphäre geht, sollte 
man sich vom Gnom eine Bom- 
be basteln lassen. Der braucht 
dazu Sägespäne, Most (von 



der Bäuerin), Schwefel (in der 
Drachenhöhle) und Salpeter 
(von Pilzen aus dem Wurzel- 
wald). Doch sollte man die Pil- 
ze nicht anfassen. Das wäre 
tödlich. Man benutzt den 
Stock, der auf dem Boden liegt 
und schlägt auf die Pilze. Der 
Salpeter rieselt heraus. Man 
nimmt den Salpeter und geht 
zum Gnom, der jetzt eine Bom- 
be baut. 

Zurück im Wasserschloß 
legt man die Münzen auf den 
Teppich und gelangt in die er- 
ste Zeitsphäre. Dort geht man 
zum Wirt und besorgt sich eine 
Flasche Wein. Diese bringt 
man dem Troll. Aus Dankbar- 
keit hilft er, das Geröll am Don- 
nerfelsen wegzuschaffen. Nun 
kann man in die geheime Grot- 
te gehen. Jedoch versperrt ei- 
ne Tür den Weg. Nur mit dem 
Felsenschlüssel läßt sie sich 
öffnen. Der Felsenschlüssel 
befindet sich auf dem Grund 
des Bläulichsees. Jedoch kann 
kein Mensch in den See ge- 
hen, weil er viel zu kalt ist. Aber 
die Seeschlange kann es. Sie 
ist im Bläulichsee geboren und 
möchte sowieso gerne wieder 
zurück. Aber es führt kein Fluß 



Deutsches Afrika - Korps 

Diese historische Simulation beschäftigt sich mit dem 
Nordafrlka-Feldzug In den Monaten März 1941 bis 
Februar 1943. Mit diesem exellenten Strategiespiel 
können Sie den legendären Wüstenfeldzug des 
Generalfeldmarschall Rommel bis Ins Kleinste 



Detail nachvollziehen. 
• Es können bis zu 254 
verschiedene Einheiten 
eingesetzt werden. 
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A 10 Tank Killer 
Atomic Robokid dt. 
Battie Kommand dt. 
Betrayal dt. 
B.A.T. dt. 
Challengers dt. 
Car Vup dl. 
Chips Challenge dl. 
Chaos Strike Back dt. 
Great Courts II dt. 
Dragon Wars dt. 
F 19SlealthFighter dt. 
Fantasy World 0iZ2y dt. 
Füll Blast dt. 
Flight of the Inst, " 
Harpoon dt. 
Indianapolis 500 dt. 
Kings Quest 4 
Lemmings dt. 
Loom dt. 

M 1 Tank Platoon dt. 
Mig 29 Fulerum dt. 
MUDS dt. 
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On the Read dt. 
Ooops Op dt. 
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Pov/ermonger dt. 
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57.00 
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58,00 
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56,00 
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Lemmings dt. * 


68.00 


57,00 
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70,00 


MUDS dt. 


64,00 


Night Shift dt. 


50,00 


On the Road dt. 


65.00 


Powermonger dL 


66.00 


Secret of mnkey 




Isl. dt. ■ 


63,00 


Speedball 2 dt. 


64,00 


Their Finest Hour dt. 


68.00 


Team Suzuki dt. 


54.00 


UMS II dt. 


70.00 


Wolfpack dl. ' 


72.00 
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59,90 
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55,00 
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ein Auswg. 



Weitere Spiele für PC. Amiga, Atari ST und C 64 auf Anfrage. Versand per Nachnahme, UPS 10,- DM, 

Post 9.- DM. UPS-Air innerh. 24 Std. 16,- DM. Ab 200.- Porto frei. Hardware auf Anfrage. 
Preisänderungen vorbehalten. Für Druckfehler keine Haftung. " Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. 



Weitere Neuerscheinungen vorrätig! Bitte naciifragen! 

Computer Softwarevertrieb 

Postfach 8301 1 0, 5000 Köln 80, 
Mo.-Do. 10.00-18.00 Uhr, Fr. 10.00-16.00 Uhr 
Hotline:0221/604493,Telefax:0221/609003 
Besonderer Service: UPS-AIR innerhalb 24 Stunden 



POWER 

TIPS 



zum Bläulichsee und den Was- 
serfall kann sie nicht hinauf. 
Deshalb legt man die Bombe 
östlich der Grotte an die Mauer 
und zündet sie. Durch die Ex- 
plosion stürzt die Mauer ein 
und es entsteht ein Fluß vom 
Bläulichsee zum Wasserfall. 
Jetzt geht man zur Seeschlan- 
ge und erzählt ihr von dem Ge- 
heimgang. Aus Dankbarkeit 
bringt die Seeschlange den 
Felsenschlüssel vom Grund 
des Bläulichsees zum Vor- 
schein. Mit Hilfe des Schlüs- 
sels kann man die Tür öffnen 
und gelangt in den Felsendom. 
Dort legt man die Münzen in 
die Vertiefungen: 8-12-9-1-10-6- 
11-4-2-5-7-3. Der Zeiger be- 
wegt sich zur Acht. In diesen 
Gang geht man, drückt den 
Hebel und gelangt in die Ne- 
belschlucht. Dort liegt das 
Stundenglas. Aber Vorsicht! 
Ein gräßliches Monster haust 
dort. Nun ist man fast am Ende 
angekommen. Es fehlt nur 
noch die richtige Sandmi- 
schung, damit der Lebens- 
rhythmus wieder seinen ge- 
wohnten Gang nimmt. Man be- 
gibt sich wieder in die zweite 
Zeitsphäre. Wie vom 9. Weisen 
beschrieben, holt man das Zie- 
genleder vom Steinbruch und 
bringt es dem Schuster. Er 
macht einen Lederwams 
draus, den man gegen den 
Zauberer Klapautz benötigt. In 
der Eisfeste nimmt man den 
Quarzsand. Der Zauberer 
kann seine Magie aufgrund 
des Lederwams nicht anwen- 
den. Auf dem Eisenstein klet- 
tert man in die Schlucht und 
nimmt den Silberstein mit. Zu- 
rück in der ersten Zeitsphäre 
geht man zum Schmied und 
läßt sich einen Helm bauen. 
Dazu braucht der Schmied 
mehr Feuer. Man geht zum 
Drachen, der sich bereitwillig 
zur Verfügung stellt. Auf dem 
Rücken des Drachen fliegt 
man zum Schmied und der 
kann nun den Helm fertigstel- 
len. Im Felsenschloß nimmt 
man den Basaltsand. Kautz ist 
ebenfalls machtlos, da man 
den Helm trägt. Jetzt geht man 
zur Munterwasserinsel. Diese 
erreicht man, indem man an 
der Dorfbrücke nach unten 
steigt und dann nach Osten 
geht. Auf der Insel angelangt, 
öffnet man das Stundenglas, 
leert es aus und füllt den 
Quarzsand und den Basalt- 
sand hinein. Das Stundenglas 
schließen und auf die Pyrami- 
de stellen. Nun ist die richtige 
Sandmischung im Glas, die 
beiden Zeitsphären kommen 
wieder zusammen. vw 



Wing 

Commander 

Peter Kalender aus Rhein- 
berg hat für Euch ein paar nütz- 
liche Tips, wie Ihr Euch bei 
"Wing Commander" problem- 
los befördern lassen könnt. 

Alle acht Spielstände sind 
im File SAVEGAME.WLD ge- 
speichert. Ein paar Bytes 
konnten entschlüsselt werden 
(siehe Ausdruck). Wer will, 
kann sich durch Ändern der 
Bytes "befördern" lassen oder 
seine Abschußquote verbes- 
sern. Interessant ist allerdings 



das mit Code bezeichnete 
Bytepaar, denn es gibt die 
nächste zu fliegende Mission 
an. Das erste Byte bestimmt 
die Nummer der Mission in ei- 
nem System; das zweite Byte 
bezeichnet das System selbst: 
z.B. 01 04 ist die zweite zu flie- 
gende Mission im Gimle-Sy- 
stem. 

In der Tabelle sind alle be- 
kannten Missionen aufgeführt: 
Die Numerierung stimmt nicht 
mit der Reihenfolge im Spiel- 
verlauf überein, weil im Spiel 
Erfolg oder Mißerfolg die Rei- 
henfolge vorgeben. Angege- 
ben sind Fliegertyp, Art der 
Mission sowie die Anzahl der 



beobachteten Gegner. So heißt 
z.B. "A, 1, Exeter» 2» T": Flug 
durch ein Asteriodenfeld zum 
Nav-Punkt 1, dort Rendezvous 
mit Exeter und Exeter über 
Nav-Punkt 2 zur Tiger's Claw 
begleiten. 

Wenn alle Missionen erfolg- 
reich absolviert werden, so ist 
die Reihenfolge in der Tabelle 
Nr. 1-5, dann 9-11, 16-20, 24-26 
und zum Abschluß 33-36. Die 
Mission 25 ist aber leider fast 
nicht zu schaffen, so daß es in 
diesem Fall mit 26, 27 weiter- 
geht. 

Übrigens verhalten sich die 
Gegner immer anders, in den 
höheren Missionen greifen sie 



Wing — Commander— Missionen 



Nr. 


Hex- 
Code 


Fighter 


Stern - 
System 


Missi on 
Code i Art 


Aufgabe 
Kurzbeschreibunq 


Sonst. 


Gegner 
Bemerk. 


1 


0001 


Hörnet 


Enyo 


Alpha-Wing ^Patrol 


1,A2, 3,A, T 




3D.3S 


2 


0101 


Hörnet 
Scimitar 


Enyo 


Epsilon-Wing Escort 


Drayman>1 >2, T 




28, 3D 


3 


0002 


Mc Auliffe 


Beta-WIng Patrol 


1. 2, M3, 4, T 




3D,3S 


4 

5 


0102 
^0202 


Scimitar 
Scimitar 


McAuliffe ^Theta-Wing 
Mc Auliffe :psi-Wing 


Strike 


1, *Unknown*, T 




4D,3K 


Rendevous 


1 , Drayman>T 


MO 


4K, 48(8) 


6 


0003 


Hörnet 


Gateway i Delta-Wing Patrol 


1A, 2, 3.T 




48. 2G 


^ 




Hörnet 
Hörnet 


Gateway 
Gateway 


Kappa-Wing Defend 


fT] 




40 


8 


0203 


Sigma-Wing 
Zeta-Wing 


Rendevous 


1 , Drayman>T 


MO 


2G 


9 


0004 


Raptor Gimle 


Defend 


(Exeter], T 




28 28, 3J 


10 


0104 


Rapier Gimle Omicron-Wing ! Patrol 


AI. 2, 3.T 




40, 2G 


11 


0204 


Raptor Gimle Tau-Wing ' Patrol 


1.*Dralthi*,T 




50. 4D(0) 


12 


0005 


Scimitar ! Brimstone Alpha-Wing i Patrol 


1, A2. 3,T 




18. 3G.2K 


13 


0105 


Scimitar Brimstono Theta-Wing 


Rendevous 


A ,1 , Exeter>2>T 




48. 4D 


14 


0205 


Scimitar 


Brimstone Rho-Wing 


Strike 


1, *Dorkir*, T 


M1 


2J. 4K(K) 


15 


0006 


Hörnet ! Chengdu : Epsilon-Wing 


Rendevous 


Hörnet >T 




4K 


16 


0106 
0206 
0007 


Hörnet 
Hörnet 
Raptor 


Chengdu Jota-Wing 


Escort 


Exeter>AAA>1.T 




80.38 


17 


Chengdu ; Omicron-Wing 


Defend 


m 


MI 


2G.4G 


18 


Dakota ' Gamma-Wing 


Escort 


Drayman>1, 2, Dm.>T 




58. 3K. 3J 


19 
20 
21 


0107 
0207 
0008 


Raptor Dakota Lambda-Wing 


Patrol 


AI. 2. 3A,T 




2G. 4K R 2K 


Raptor 
Scimitar 


Dakota Üpsilon-Wing 


Strike 


1. *Dorkir*, 2, *Dk.*.T 


M2 


5K.2J(Bk).2J Dk 


Port Hedland i Eta-Wing 


Rendevous 
Patrol 


1, Drayman>T 




4J.2G 


22 


0108 


Scimitar 


Port Hedland 


Xi-Wing 


1.2fv1. 3.A. 4A,T 




3D. 4G Fr 


23 


0208 


Scimitar 


Port Hedland 


Sigma-Wing 


Defend 


m. [Exeter] .*Fralthi*.2.T 


M2 


4J. 4G 


24 


0009 


Rapier 


Kurasawa 


Ttieta-v;ing 


Strike 


1 a,*'ünknown*, 1 b,*Dk.* 
2, *Unknown*, T 




60, 4K. 2J 
nnsaes.3Dk.) 


25 
26 


0109 
0209 


Rapier 


Kurasawa Omicron-Wing 


Defend 


A. [<Ralari>]>T 




28. 4G. 4K 


Rapier 


Kurasawa Chi -Wing 


Rendevous 


M, 1, Exeter>2>T 




50. 4K 


27 


OOOA 


Raptor 


Rostov 


Gamma-Wing 


Patrol 


A. AI. A2, 3. A4, AA.T 




20, 2G. 40 Dk 


28 


010A 


Raptor 


Rostov 


Xi-Wing 


Strike 


AAA, A. 1, *Ralari*, T 




28. 38. 4J 


29 


020A 


Raptor 


Rostov 


Tau-Wing 


Patrol 


AAA, 1 . AA, 2, Unknown 


M3 


4K{K) Fr 


30 
31 


OOOB 


Scimitar 


Hubble's Star 


Kappa-Wing 


Patrol 


1,2. 3M, T 




4K R. 4D 2 Dk 


010B 


Scimitar 


Hubble's Star 


Omicron-Wing 


Rendevous 


MM, 1, 2\Drayman>T 




4D,4G 


32 


020B 


Scimitar 


Hubble's Star 


Phi-Wing 


Patrol 


A, 1A, *Unknown*. T 


M3 


3K, 4G 


33 


0000 


Rapier 


Venice 


Epsilon-Wing 


Patrol 


A, Exeter, M2,3A, 4,1 




2J, 4K(K). R 4G 


34 


010G 


Rapier 


Venice 


Nu-Wing 


Strike 
Patrol 


Raptor,A1,2,*Fralthi*.T 


; 2G 2G, 4S, 4K 


35 
36 


020C 
030C 


Rapier 


Venice 


Phi-Wing 


1, 2, 3, Rendevous >T 


1 2J, 40 R, 4G 


Rapier 


Venice 


Omega-Wing 


Strike 


*Fralthi*, 1. *Starpost* 


End i 4K, 4G, 4S, 4J 


37 


OOOD 


Scimitar 


Hell's Kitchen 


Beta-Wing 


Rendevous 


1, Drayman>T 


; 4S.3K.3K(K),2G 


38 


010D 


Scimitar 


Hell's Kitchen 


Theta-Wing 


Strike 


MM, 1, *Unknown*, T 


; 3S{B),4GFr 


39 


020D 


Scimitar 


Hell's Kitchen 


Ivlu-Wing 


Defend 


MM, 1, [Exeter], T 


5S, 4D(D) 


40 


030D 


Scimitar 


Hell's Kitchen 


Psi-Winq 


Patrol 


AA, 1,*Ralari*,2, T 


End , 2G.4S,4D,3J.4K 


37a 


040C 


Scimitar 


Venice 


Beta-Wing \ Rendevous 


1 , Drayman>T 


End 




38a 


050G 


Scimitar 


Venice 


Theta-Wing |Strike 


MM, 1, *Unknown*, T 


End 




39a 


060C 


Scimitar 


Venice 


Mu-Wing .Defend 


MM, 1, [Exeter], T 


End 




40a 


070C 


Scimitar 


Venice 


Psi-Wing i Patrol 


AA. 1 , *Ralari*. 2, T 


End 




0 


0000 


Trainer 


Kampf im leeren Raum, bei Zerstörung des Trainer System -Absturz 





A = Asteriodenfeld «Objekt* = Objekt angreifen (B) = Bhurak S = Saithi 

M = Minenfeld [Objekt] = Objekt verteidigen (K) = Khajja D = Dralthi 

T = Tigers Claw Objekt> = Objekt begleiten (D) = Dakhath K = Krant 

Ziffer = NAV.-POINT M0-M3 = Lagebericht (Bk)= Bakhtosh G = Gratha 

End = Ende Wing-Comm. Dk= Dorkir J = Jallhi 

Fr= Fralthi R = Ralari 
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Drayman 

!l 
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A T.C. 
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o ° N«v2 
Nav3 

"~ M22 


y ^--^ Fralthi 

/ ; 

M23 


Unknownoo 

Navl^/' / 
o° Navia' 

Dofkir o / 

Unknoviri^ ^ 

M24 


A T.C. 

\- 

Ralarl^ 

M25 


A T.C. 

M26 


Nav3 

/ Nav2 

Nav4\ »— - n' 

\ -^-^ ^'^^ 

T^. M27 


f 


Nav1 ' 
^ ° --^Unknow 
: ^ ■■ ■ ./uw^*' o 

T.C. Nav2 
M29 


Nav2 Nav3 

□ - ^ 

Nävi '^-^ ^ T.C. 

M30 


^Drayman 
Drayman ° Nävi 

1 

A T.C, 

M31 


- \ Unknown 
oNavI 
M32 


Exetei 

T.C. ^ o 

o Nävi 

1 Nav3 

>. Nav2 

M33 


A^'^' Raptor 

\ ■ ° Nävi 

\ / 

Nav2 

FraNW^ 

M34 


A T.C. 
Navlo-^ : 

/ 

Nav2\ f 

Nav3 '--^J 

Rendevous 

M35 


A T.C. 

Fraftht'^^ 
o 

aarpost ^5 


A T.C. 

/ 

o^NavI 
drayman 

M37 


Navia 
A T.C. 

M38 


T.C. 

Nfl39 


Halari 

Nav2 o 

^,'^Navi 
T.C. 

M40 
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T-Ca-^ V. 

^ °Nav2 

/ 

°Nav3 

MI 


T.C. 

^ X Drayman 
° Nävi / 

\' 

oNav2 

M2 


aNav4 
/ T.C. 

/ 

Nav3^ Nav2 ^ 
Ui ■'o Nävi 
M3 


o 

UnkrKywr 
M4 


T.C. 

\ 

•Orayman 
□o 
Nävi 

M5 


Navio — ^ 

Nav2^--^ / 

°Nav3 

M6 


T.C.^ 

M7 


T.C. 

Dr^man .„^--^ A 
Nävi 

M8 


Exoter 
/ 

/ 

T.C. ^ 

M9 


T.C. 

A - — gNavI 

° Nav3"^^ — ° Nav2 
M10 


gNavI 

Dralthr^-^^^ 

T.C. 

M11 


jjNavI 

T.C. / 

A j 

t "~* .i 

°Nav2 

Nav3 

MI 2 


T.C. 

/v 

Nav2CS:-^^Nav1 


T.C. 

/ 

^°Nav1 
Dorkir 

M14 


Hörnet 

V r.c. 

A 

MI 5 


T.a 

A 

Exeior ^\*^*^. 

DNavI 
M16 


T.C.^ 

M17 


Drayman 

T.C. y^^^^*^^' 

\ y 
o° Nav2 
Drayman 

M18 


T.C. 

n ^ A 

: Nav3 1 

o ^Mavl 

•^«^ M,9 


Dorkir 

o Dorkir 
i NavT--*. o 

f ^^^„.^^'^ 
A 

M20 
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79,50 
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74,50 


72,50 
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72,50 


84,50 


89,50 




64,50 
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64.50 


44,50 


69,50 


64,50 


44,50 


64,50 




57,50 




58,50 


64,50 


74,50 




69.50 






54,50 




54,50 



j IflXMKfaMpper 
{ ÜMofFire 
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Aa 59,50 S9,J0 

ADV 49,50 69.50 69.50 

ADV 44.50 69.50 64,50 

AO 59,50 69,50 $9.50 



67,50 74,50 • 

67,50 67.50 
139,50 
34,50 

64,50 49,50 64,50 

89,50 89,50 89.50 

69,50 74,50 52,50 

69,50 69,50 69,50 



Oallwicoj 

OytrlheHfT 



nortr Monogcf 

llotting 

PoliteQvejt2 



69,50 
49.50 
69,50 



89,50 
44.50 
44,50 



»9,50 
64,50 
«4,50 



ADV 64,50 64,50 64,50 



UdtOoNHous? Aa 
tc«n.oflh 
SMtndWorM 
SecoFItielWonlceyhland ADV 

: See. oflhtsilmtladH KOI 64.50 
SimOt/ SU 
Simtwlli SiU 
SnsKliike AG 
5pe«llKi2 AO 

; SpititOfExnlb» 

i SwCenlrol 



' TwniSunAj 

leomVonlcee SIM 
Ieen.MiiloniHtti)Iurtl« Aa 

i Hicii Finesl HoM SIM 

I)iinlcTwi(« StR 

lom And Hie Wim AO 

To-tiFto SIM 

TroiK World SIM 



59,50 69,50 64,50 



109,50 109,50 



SFR 69,50 74,50 
SIR 74,50 



84,50 
79,50 
69,50 




Wenn möglich, lioii.: natörBdimildwitldlMlAnleilwisenoderindeulschen Versionen. 

Wirführennaiürlichauc iu k 1 1< i^in i ,3cn,selbstw»iiadieseiichlindleserAiiieige stehen. EinIgeNeuheilon 
vforen bei Drucklegung diese r Anzeige noch nicht lieierbor. Andere Tilellonden hier violltUht keinen Plolz mehr. 
Aktuelle lulormotioncn über unseren Telefonservitc. Druckfehler und Preisöndemngen vorbeholton. 
Preislisten gegen fronkierten Rückumschlo j, bitte System ongeben. 



j HARDWARE 

3.Sexl.Dis(Dri«eniiigus,«bs(holtborfürAMICA 189,- 

$,2Sext.Dis(0ri»e40/80Bi«ob$thollk.fürAMIGA 24?,- 

! 3, SloufwetklüfAMIGA 2000 intern 1$9,- 

j 5.2SlMlvierl(fürAMIGA2OO0lnternalsdn 249,- 

! S.2Sloulwerk für AMICA 2000 intern als dr2 338,- 

■ 80M8SCSIFeslplolefOrAMIGA500-beiriebsbereil 1598,- 

1 50 M8S(SI Festplatte für AMIGA 2000 1898,- 
SI2K8SpeithererweHerw9fürAMIGA500iniefn; 
MegflIxiTerhnologie.virenfesleAKXU-Uhr.obschaltliar 

unenlbehilithfürjedenAMICASOOSpitrenquolitdi 129,- 
Weitere Hardware für AMIGA und PCsauf Anfrage 

Möl/s e für alle! 

High Kes^Maus für AM IGA/AIARI 280 dpi mit Mousepad 69,- 
Reisworc Mäuse für AMIGA/ATARI/PC 77,- 
OplicolMousfür AMIGA/ATARI-dieehne Kugd 1 19,- 

Oplical für PC - MS und PC kompiilibel mil Päd und Software129.' 



Joystick für alle! 

CompelilionSloffürAMIGA/ST/C-64 39.50 
CompetitionSlarfürStCAMECAoderPCfngine SfSO 
j (onipelitionSt«rfürXT/ATinkl.Stcdkaitcniit2.Port 89,50 
' Advon(edGrflvi$Jerluxu$-Sli(kfürAMIGA/ST/C-44 89.50 
. Advonrcd Gravis der Luxus Slick für XT/AT «.50 
Advan(edGravisderMousesli<k~efScl2lMausundJoysli(k 199,50 

Sound für alle! 

AO lib Sound Boord mil Juke Box Soitwoie für XT/AI 239,- 

AD libSourd Boord r^iil Composer Kil für XI/AT 279,- 

SOUND BIASIER deutsche Anleitung- Kein Druckichlei 349,- 

GA>Ä E BlASlfR - rciehhollige Soflworeousslailung 1 99,- 

Roland SoundhoardlAPCI 1198.- 

Bollode Professionol Soflwore rur LAPC 1 479,- 

GANIES für alle 

CAUE80Y - GAMECUR - ATARI lYHX - SEGA MEGA - SUPER FAMKON 



VeturMHtedingvngen: Bei Vorkasse « DM S,00, bei Hochnähme * DM 7,00. Ausland nur Vorkasse, EC-Sdieck * DM 12,00. 

Bestellungen lelefonhth: HORINE Mo-Fr 91 U 1419 Uhr • Anrufbeonlx. 24 Sid. • Fax 02U2/12074 

Bestellungen schiiftlich: HÄMO K. Rösges • Rohserslr. 235 • 4060 Viersen 1. 

SEGA»NIIITENDO«AIARI-Lynx»Mi(roGenius»PC[ngine»HEOGEO»KonsoleniGomcs(Japi)n/«SA) 
Druckfeliier & Preisönderungen vorbehohen. Preislisten gegen OM 1 ,60in Briefniorkcn. 



manchmal in Formation an, so 
daß bereits eine Salve zum vor- 
zeitigen Ende führen kann. 

Im normalen Spielverlauf 
sind wahrscheinlich nicht alle 
Missionen erreichbar, so daß 
ein Anpassen der Game-Datei, 
z. B. mit Norton oder einem 
ähnlichen Programm, interes- 
sant ist. Die Missionen 37a und 
40a unterscheiden sich von 37 
und 40 nur durch den anderen 
"Fighter". 

Mit Code 00 00 landet man 
im Flugtrainerautomaten, aus 
dem man mit CRT-E zum nor- 
malen Spiel gelangt. Wird man 
abgeschossen, stürzt in die- 
sem Fall auch das Programm 
ab! VW 



Legend of 

Faerghail 

(NS-DOS) 

Rainer Gehring aus Bonn 
hat bei der IBM-Version von 
"Legend of Faerghail" einen 




Cheat-Modus entdeckt. Wenn 
man Scroll-Lock drückt, haben 
einige Tasten eine neue Be- 
deutung, mit der man sich 
nützliche Hilfen verschaffen 
kann. Folgende Tasten und ih- 
re Funktionen hat Rainer ge- 
funden. 

"W": Von dieser Taste sollte 
man die Finger lassen. Der 
zweite Charakter der Gruppe 
wird zu einem Werwolf. Jedes- 
mal, wenn die Party um Mitter- 
nacht friedlich schlummert, 
wird dieser Charakter zum bö- 
sen Wolf, den man töten muß. 

"E": Special suchen. Nach 
Eingabe einer Nummer wer- 
den die Nummern der Räume 
angezeigt, in denen sich eine 



Besonderheit befindet (z.B. ei- 
ne Meldung oder eine Schatz- 
truhe). 

"R": Teleport in den Raum, 
dessen Nummer man eingibt 
(die Nummer des Raums, in 
dem man sich befindet, wird 
ebenfalls angezeigt). 

"O": Objekt finden. Nach 
Eingabe einer Nummer zwi- 



schen 1 und 184 findet man ein 
Objekt und kann es einem 
Charakter übergeben. 

"P": Picture zeigen. Eine 
Grafik (Nummer zwischen 1 
und 50) wird gezeigt. 

"A": Abspeichern und Ende. 
Hier wird auch die Schlußgrafik 
gezeigt und alle Charaktere 
der Party abgespeichert. 

"D": Debug-Modus ein- oder 
ausschalten. Die genaue 
Funktion ist noch nicht geklärt. 

"G": Der zweite Spieler wird 
vergiftet. Also Finger weg! 

"H": Das absolute Nonplus- 
ultra. Alle Charaktere werden 
geheilt, erhalten alle Spell- 
points und 100000 Erfahrungs- 
punkte. 



"K": Alle Konten der Spielfi- 
guren werden um 5000 Au auf- 
gebessert. 

"L": Drachen töten. Ohne 
den langwierigen Kampf wird 
der Drache getötet. (Muß vor 
dem Betreten des Feldes erfol- 
gen, auf dem der Drache 
steht.) 

"B": Sprengen. Eine Wand 



(Baum etc.), vor der man steht, 
wird anstandslos entfernt. 

"N": Dungeon-Teleport. 
Man kann sich hiermit in die 
verschiedenen Levels der 
Dungeonsteleportieren. Recht 
praktisch. vw 



Ninja War- 
riors (Amiga) 

Andreas Guba aus Bad Neu- 
nahr hat zu dem Cheat noch 
zwei wichtige Nachträge. 

Man drückt, wie gehabt, 
während des Spiels die Caps- 
Lock-Taste und gibt einen der 
folgenden Codes ein: 

"MAY THE FORCE BE 
WITH YOU" für unendliche 
Energie. 

"CHEDDAS" für unendliche 
Credits. 

Danach drückt man noch 
einmal die Caps-Lock-Taste. 
Wichtig: Die Leerstellen beim 
ersten Code nicht vergessen 
und nach Codeeingabe kein 
Return drücken. vw 



Savage 
Empire 

Stefan Kreutzer aus Denken- 
dorf kennt sich aus in wilden 
Königreichen. Er hat "Savage 
Empire" gelöst und schickt die 
Komplettlösung. Das Ziel des 
Avatars ist es diesmal, die Myr- 
midex aus Eodon zu vertrei- 
ben. Um dies zu erreichen, 
muß er sämtliche Stämme des 
Landes vereinigen, um dann 
mit gemeinsamen Kräften die 
Myrmidex zu besiegen. Das 
Problem besteht aber darin, 
daß so ziemlich jeder Stamm 
mit mindestens einem anderen 
verfeindet ist. Um alle Stämme 
unter einen Hut zu bringen, 
muß man für jeden Stammes- 
häuptling eine Aufgabe erfül- 
len. Es genügt dabei, den je- 
weiligen Häuptling nach "UNI- 
TE" zu fragen, um diese Auf- 
gabe zu erhalten. Sobald man 
für alle Häuptlinge seinen Job 
erledigt hat, muß man, so sagt 
eine Legende des Tals, mit ei- 
ner großen Trommel alle Krie- 
ger des Tals versammeln und 
den Kampf gegen die Myrmi- 
dex beginnen. Bevor ich zum 
eigentlichen Lösungsweg 
komme, möchte ich eine Liste 




Winq-Commander-Datei SAVEGAME.WLD 



0000 
0010 
0020 
0030 
0040 
0050 
0060 
0070 
0080 
0090 
OOAO 
OOBO 
OOCO 
OODO 
OOEO 
OOFO 
0100 
0110 
0120 
0130 
0140 
0150 
0160 
0170 
0180 
0190 
OlAO 
OlBO 
OICO 
OIDO 
OlEO 
OlFO 



4D 31 



B7 Ol 

53 50 
Ol 00 
00 00 
00 00 
45 4E 
4D 41 
2A 00 
00 00 
00 00 
41 55 
00 00 

54 41 

40 41 
2A 00 
00 00 
00 00 

41 4C 

00 00 
03 00 
53 50 

01 00 

00 Ol 

01 00 

00 00 

01 09 
00 00 
FF 00 
86 86 
3E FE 
88 13 



37 00 00 
54 41 4E 
49 52 49 
OE 00 10 
00 00 00 
00 00 04 
00 00 00 
4E 00 00 

02 00 43 
49 43 45 

03 00 20 
58 00 00 
00 00 00 
47 47 41 
44 49 4E 
22 00 02 
00 00 4D 

04 00 00 
4F 00 00 
00 00 00 
4D 43 20 



00 00 00 C2 FE 54 
41 4B 41 00 00 00 
54 00 00 00 00 00 
00 Ol 00 53 54 2E 
00 48 55 4E 54 45 
00 02 00 IE 00 26 
00 00 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 Ol 
41 53 45 59 00 00 
4D 41 4E 00 00 00 
00 2B 00 Ol 00 44 
00 00 00 41 4E 47 
00 00 00 02 00 lA 
52 54 00 00 00 00 
00 00 00 00 00 00 
00 4D 41 52 53 48 
41 4E 49 41 43 00 
00 08 00 OE 00 Ol 
00 00 00 00 00 4B 
00 00 00 03 00 02 
4B 4E 49 46 45 00 



41 43 45 20 48 45 52 4F 00 



03 00 
Ol Ol 
00 00 
00 00 
00 00 
00 Ol 
98 3A 
00 C8 
00 00 
00 02 



Anzahl 
' Dienstgrad 



00 00 00 2E 8F 00 
00 00 00 Ol 00 Ol 
00 00 00 00 00 00 
00 00 00 Ol Ol Ol 
00 2C 00 06 00 00 
ID 68 46 86 00 30 
C2 Ol 38 FF 00 00 
00 00 10 27 00 00 
03 07 B7 68 C6 86 
00 00 00 00 00 00 
Anzahl Abschüsse 
Missionen 



00 EO 
00 00 
00 00 
4A 4F 
52 00 
00 04 
00 42 
00 03 
00 00 
00 00 
45 56 
45 4C 
00 IB 
00 00 
00 02 
41 4C 
00 00 
00 4B 
4E 49 
00 15 
00 00 
00 00 
00 Ol 
00 00 

00 00 

01 74 
00 20 
75 00 
00 02 
EO Bl 
00 88 
00 Ol 



29 00 
00 00 
00 03 
48 4E 
00 00 
00 43 
4F 53 
00 26 
00 00 
00 00 
45 52 
00 00 
00 Ol 
00 50 
00 03 
40 00 
00 00 
48 55 
47 48 
00 10 
00 00 
00 00 
00 00 
02 06 



00 00 

00 5E 

01 96 
00 78 
07 6A 
FF 32 
13 00 

00 ob 
- Miss 
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TAGGART PA 

LADIN 

*. ". . .MARSHALL. . 

MANIAO 

KHUM 

ALO KNIGHT 



. .MO KNIFE. 
SPAOE HERO. 



EO hF. . Ou. .X. 

68 .8 jh 

00 ' 2. 

00 > h 

02 8P 

— Sternsystem 
ions-Nummer 



Unterstrichen sind Name und Rufname des Spielers 



POWER 

TIPS 



der benötigten Materialien auf- 
stellen (und wie und wo man 
sie bekommt). Ich werde in der 
Lösung immer davon ausge- 
hen, daß die Materialien schon 
vorhanden sind. 

— HIDE (Tierhaut/Tigerfell): 
Nur von einem Säbelzahnti- 
ger erhält man ein brauchba- 
res Fell. Dazu gibt es zwei Mög- 
lichkeiten. Zunächst kann man 
einen Säbelzahntiger erlegen 
und ihm dann das Fell über die 
Ohren ziehen (use Knife/Obsi- 
dianknife on dead sabretoothti- 
ger), oder man klaut sich eines 
(in den Hütten der Häuptlinge 
findet man hin und wieder ei- 
nes). 

— Charcoal (Holzkohle): 
Einfach vor einen beliebigen 

Baum steilen und einen Zweig 
abbrechen (use Tree) und ihn 
dann in einem Lagerfeuer ver- 
brennen. Voilä. 

— Potassium Nitrate (Salpe- 
ter): 

Findet sich in einigen Höh- 
len, indem man an den Kristall- 
gärten schabt (use crystal gar- 
den). 

— Sulphur (Schwefel): 

Kann man mittels eines Sie- 



bes aus einem blubbernden 
Schwefelloch in der Nähe von 
Vulkanen erhalten. Am häufig- 
sten sind diese Löcher in der 
Umgebung des Lavasees 
westlich des Haakur-Stammes 
(use screenwire, wenn man ne- 
ben einem solchen Loch steht). 
Bamboo (Bambusrohr): 
Bambus findet sich östlich 
der Nahuatia (einfach dem 
Weg folgen) oder man klaut 
sich die Rohre aus den Hütten. 

— Tar (Teer): 

Teer findet man in den Teer- 
gruben südsüdöstlich der Ku- 
rak auf der anderen Seite des 
Flusses. 

— Clothstrips (Stoffstreifen): 
In manchen Hütten findet 

man Clothsheets (Kleidungs- 
stücke), die man einfach mit 
der Schere bearbeitet (use 
scissors on clothsheet). Aller- 
dings sind diese Kleidungs- 
stücke ziemlich selten. Man 
findet sie aber unter anderem 
bei den Barrab in den Hütten. 

— Fried Clay Pots (gehärtete 
Tongefäße): 

Am einfachsten klaut man 
sie bei den Nahuatia beim Töp- 
fer. Man kann sie aber auch 



selbst herstellen: Man nehme 
ein Grabwerkzeug (digging 
stick, findet man in den Hüt- 
ten), geht an ein Flußufer und 
grabe (use digging stick). So 
erhält man Ton (Clay). Diesen 
Ton nun zu einem Gefäß for- 
men (use clay) und man hat ein 
weiches Tongefäß (soft clay 
pot). Zuletzt ihn in einem Ofen 
brennen (findet man z.B. bei 
den Kurak und den Barrab) und 
man besitzt ein gehärtetes Ton- 
gefäß. 

— Fireaxe (Feuerwehraxt), 
Fire-Extinguisher (Feuerlö- 
scher), Scissors (Schere), Ca- 
mera (Fotoapparat), Metal 
Hammer (Metallhammer), 
Screen Wire (Sieb): 

Findet man in Prof. Rafkins 
Laboratorium (Rafkins Lab). 
Das Labor wurde mit nach Eo- 
don versetzt und befindet sich 
jetzt südöstlich der Kurak auf 
der anderen Seite des Flusses. 
Um es zu finden, kann man in 
etwa so vorgehen: Hinter der 
südlichsten Hütte der Kurak 
findet man eine Gelegenheit, 
den Fluß zu überqueren. Diese 
nutzt man natürlich und geht 
dann am Ufer entlang, bis man 



im Süden eine Teergrube sieht 

(dabei also nicht ganz eng am 
Ufer halten, sondern so laufen, 
daß man den Fluß gerade noch 
oben am Bildschirm sieht). Hat 
man die Teergrube erreicht, so 
geht man nach Süden, wobei 
man auf weitere Gruben stößt. 
Jetzt immer am rechten Wald- 
rand halten . Sobald man auf ei- 
ne Lichtung stößt, exakt nach 
Südosten gehen und man er- 
reicht unweigerlich das Labor. 

— Modern Rifle (modernes 
Gewehr): 

Diese Waffe ist auch bei 
hartnäckigen Gegnern von 
durchschlagender Wirkung. 
Es gibt zwei (!!) im Spiel: Eines 
im Labor und eines in der Spin- 
nenhöhle südlich der Haakur 
(sind auf der Karte eingezeich- 
net; einfach genau hinsehen). 

— Ammunition (Munition): 
Munition für das Gewehr fin- 
det man im Labor, in der Spin- 
nenhöhle und bei Fritz, Dr. 
Spectors ehemaliger Assi- 
stent. Fritz findet man zwi- 
schen den Barako und den Pin- 
diro. Einfach dem Weg so weit 
wie möglich nach Norden fol- 
gen. Sobald er aufhört, nach 



SPIELEWELT 



Von ALT 
bis ZELDA 



GAMEBOY 
Heinako Alien 
Q-Billion 
Tu nies 
Fl-Race 
u.V. m. 

GAMEBOYTragetaschen 
GAMEBOY Plastik-Koffer 
REINIGUNGS-KIT 
lürNESoderGAMEBOY 



OS 1290,- 

ÖS 299,- 

ÖS 299.- 

ÖS 499.- 

ÖS 499,- 



SEGAMEGADRIVE16Bit C 
CASSEHEfürNES 
40verschiedene C 
GASS. f. MEGA DRIVE, z.B. 
Philins C 
Burning Force C 
TV-Spiel NINTENDO C 
KOMPATIBEL (auch für 
US-NES-Kassetten verwendbar) 



590.- 
590.- 
850.- 



etEKnOKIKSWOlO 

Favoritenstr. 38, 1040 Wien, Tel. 0222/6510802 



Lösungsservice Berry & Strothe 



KOMPLETTLOSUNCEN + PLJiNE: 



★ Dragon Wars 

★ Hillsfar 

★ Pool of Radiance 

★ Champions of Krynn 

★ Secret of the Silver Blades 

★ Dungeon Master 

★ Bloodwych Datadisc 

★ Captive 



★ Chaos strikes back 

★ Dragonflight 

★ Ultima lll-VI 

★ Bück Rogers 

★ Legend of Faerghail 

★ Might and Magic II 

★ Elvira 
u.v.a. 



Demnächst: Baneofthecosmicforge, Gentauri Alliance (Vorbest.niögl.. Liste anf.) 

Preis« für Kpl. Lö-sungen inkl. detail. Pläne DM 25.- zuzügl. Versandkosten. NN DM 6.-. Vork. VS DM 3,-. 
ab 3 Kpl, -Lösungen inkl. Pläne keine Vorsandkostenlll 



Bestellung rund um die Uhr bei: 
Lösungsservice RICHARD BERRY 

Poppenreuther Str. 3. 8510 Fürth 



Tel.: 0911/7951 02 



Neu: Jetzt auch Software für alle Systeme 



Computersoftware Steffen Müller 

Richthofenstr. 1 59 • 8933 Lageriechfeld • Telefon: 08232/6409 • Fax: 08232/8577 



Belllival dl" 

Bundesiga Manager kpl dt 



Chompion of Ih« Raj <n 
Chaos S<r*osBadi(1 1 
Chip Chaiengo dt 
Chuek Y»ag.2.0(n.Ai 



AslorixOp Golatix 
AUon Syndrom« 
Amiga PowflrpaCk 
(6Sp.) 

8ad Company 
Aller tho War 
Foolball Manager 
Danger Freak 
F/A 18lnIercep1or 
Garrison 
Inl.Arc.Aclion 
(lOSp.) 



Munt Iw R»d OklotMT dl. 



II cam« 1.1. DeiMtl (1 MB) dt 

jupJUBre MMtOfdrtw»^ 
Ki<*o»l2dl. 



S9.50 
58.00 

sa.oo 

64.00 
57.00 
57.00 
67.00 



64.50 
57.05 
67.50 



51.50 
56.00 
69.50 

69.50 

69!00 
57,00 
69.50 



Oil Irrperium Itpl d«. 
Obilus (mit T-Shirtl as. 
On th6 Rood kpl, « 
Operaton St«a."!h kpl ai 
Paradfoid 90 tn. 
PIRATESdI. 
Prohislonc Talo dt 
R»d Storni Rl*lng dL 
nobooopJdi 
Hommco o« 3 KlDdom 
STCKagond: 
SeooodWortdkpl dl 
Sim City dt- 
SmAdMll II dL 
SECRET Ol MONKEV IS 



«1.50 

69.60 
69,50 
63.00 



AMIGA-SONDERANGEBOTE 



JumpjQl 
Karting (jrand Prix 
Las Vegas 
Mig-29Sov.Fighler 



Knight Force 
Chess Player21.50 
EMotiOO 
Dungeon Ouosi 
On Safari 



StarGooSO 24,90 
SuporWonöorlxjy 29,90 
Drivin Force 24,50 
X-Out 34,90 
Zynaps 19,90 
XR-35FsghlerMiss. 19.90 



AI.<IGAtJVUFWEFiK 



ATARI LYNX PAKET 



VERSAIMDKOSTEN; Vorkasse + 3.50 DM. Naehnahmo + 6.50 DM. Ausland nur Vorkasso; EC-Schock . 9.00 DM. 
BesloilonSiebinetetelonisch r.(o. Sa I0.19ühr persönlich. 24 Sld. Anrufbeantworter odofschnlll ch 
B.ttp kosienlose Prersliste anicrdorn (Compulertyp angeben). Fast alle Spiolo lieferbar Ab4Spl«I»ii»»rsandko»leiitrel. 



Osten gehen, bis man den See 
erreicht. Dann dem Ufer nach 
Norden folgen, bis man eine 
Höhle findet. In dieser Höhle 
lebt Fritz. Von Fritz erhält man 
auch den Brain Crystal, den 
man später noch braucht (ein- 
fach ausführlich mit ihm spre- 
chen). 

— Bamboo Rifles (primitive 
Bambusgewehre): 

Einfach mit Bambusrohren 
in das Laboratorium gehen 
und Prof. Rafkin auf "Rifle" an- 
sprechen. Er bastelt dann aus 
jedem Rohrein Gewehr(genia- 
ler Mensch). Geladen werden 
die Dinger mit Schwarzpulver 
(use bamboorifle), und zwar 
mit einer Einheit. 

— Tarred Clothstripes (geteer- 
te Stoff streifen): 

Einfach neben eine Teergru- 
be stellen und die Stoffstreifen 
hineintunken (use ... wie üb- 
lich). 

— Gunpowder (Schwarzpul- 
ver): 

Dazu Holzkohle, Salpeter 
und Schwefel (von jedem 
gleichviel; das entspricht zwar 
nicht der Realität, aber was 
soll's) in einen Mörser stecken 
(drop charcoal/salpeter/sul- 
phur Location "in den Mör- 
ser"). Dann einfach die Mi- 
schung entnehmen (Look mor- 
tar, Get gunpowder). 

— Grenades (Granaten): 
Einfach jemandem Fired 

Clay Pot, Gunpowder, Tarred 
Clothstrip geben und dann 
"use tarred clothstrip on fired 
clay pot" eingeben und endlich 
hat man eine Granate (pro Gra- 
nate werden fünf Einheiten 
Schwarzpulver benötigt). 

— Giant Gem (Riesenedel- 
stein): 

den besitzt Aiela 

— Plachta (tierischer Brannt- 
wein, der sogar einen Tyranno- 
saurus Rex umhaut): 

Bekommt man bei den Dis- 
quiqui, wenn man den Auftrag 
ihres Häuptlings annimmt. 
Man bekommt zwei Flaschen 
davon. Eine benötigt man so- 
fort (s.u.), aber die andere gut 
aufheben; sie wird noch gute 
Dienste leisten. 

— Torches (Fackeln): 

Diese muß man sich wohl 
oder übel klauen. Ein paar fin- 
det man bei den Yolaru in einer 
Hütte. Aber auch so stößt man 
hin und wieder auf sie. Diese 
braucht man unbedingt noch! 

— Flax (Flachs): 

Diesen kann man aus der 
Yucca-Pflanze gewinnen (das 
sind die Pflanzen mit der 
orange-gelben Spitze). Man 
muß sich einfach danebenstel- 
len und den Flachs abzapfen. 




— Pinde, Yoppo, ChocolatI 
(magische Kräuter): 

Diese Kräuter können beim 
Schamanen der Pindiro gegen 
Flachs eingetauscht werden. 
Einfach ihn auf "Trade" an- 
sprechen. Man kann sie aber 
auch bei fast jedem Schama- 
nen klauen. Achtung: Beson- 
ders Pinde sollte man viel da- 
beihaben; er geht erfahrungs- 
gemäß am schnellsten aus. 

— Tracking Device (Suchge- 
rät), Black Staff (schwarzer 
Stecken), Ant Poison Bomb 
(Ameisengiftbombe), Antimyr- 
midex-Shield (Antimyrmidex- 
Schild): 

Diese Geräte finden sich in 
der unterirdischen Stadt der 
Kotl (s.u.). 

— Emeralds (Smaragde, gän- 
gige Währung der Nahuatia), 
Rubys (Rubine), Diamonds 
(Diamanten): 

Diese Edelsteine kann man 
entweder bei den verschiede- 
nen Stämmen klauen, in Höh- 
len finden oder eintauschen. 
Bei letzterem muß man einem 
Papagei die Federn ausreißen 
und sie dem Weber der Na- 
huatia verkaufen. 

— alle anderen Waffen, Rü- 
stungen und Schilde: 

Alles kann man entweder 
klauen oder bei der Schmiedin 
der Nahuatia kaufen. Auf jeden 
Fall braucht man aber minde- 
stens zwei Speere zusätzlich ! 

— Spear of Shamad (Speer 
des Shamad): 

Dazu einen normalen Speer 
mit Plachta imprägnieren (use 
plachta on spear). Nur mit die- 
sem Speer ist es möglich, ei- 
nen Tyrannosaurus Rex wenig- 
stens für kurze Zeit außer Ge- 
fecht zu setzen. 

— Essensvorräte: 

Dazu gibt es verschiedene 
Möglichkeiten: Man kann sich 
eine Angel beschaffen (findet 
sich bei fast jedem Stamm) 
und am Fluß angeln gehen. 
Aber auch die Jagd ist einträg- 
lich: Einfach dem Opfer das 
Fell über die Ohren ziehen. 

Paddles (Paddel): 

Am einfachsten klaut man 
sie sich bei den Pindiro (am 
Seeufer) oder bei den Disqui- 
qui. 

— Blue Stone (blauer Stein): 
In und vor den Höhlen der 

Sakkhra findet man große, 
blaue Steinplatten. Einfach 
einmal mit dem Metallhammer 
draufschlagen und schon hat 
man einen blauen Stein. 

— Golden Head (goldener 
Kopf): 

Der Kopf Yunapotlis befindet 
sich in der Schatzkammer der 
Nahuatia. Diese befindet sich 



in der nördlichen Pyramide, 
südlich des Thronsaais. Auf 
dem Weg dorthin nur mit Frau- 
en sprechen. Männer greifen 
sofort an. 

— Vine (Seil): 

Muß man sich auf jeden Fall 
wenigstens eines beschaffen. 
Seile finden sich in manchen 
Hütten (suche, so wirst Du fin- 
den). 

O.k., nun zu den Begleitern, 
die man mitnehmen sollte: 

— Triolo: Er begleitet den Ava- 
tar von Anfang an (die Namens- 
ähnlichkeit mit lolo aus Ultima 
ist unübersehbar) und sollte 
auch behalten werden, da er 
der einzige ist, der zaubern 
kann. 

— Dokray: Ihn findet man bei 
den Pindiro, er ist der beste 
Kämpfer, den man finden kann. 
(Hier war wohl Dupre der Na- 
mensgeber) 

— Shamuru: Man findet ihn am 
Wegesrand nördlich der Bara- 
ko. Er ist, wie auch Shamino in 
Ultima, ein Universaltalent. 

— Rafkin: Er spielt im Moment 
des Spielbeginns "Schweit- 
zer" bei den Yolaru und sollte 
auch unbedingt wieder mitge- 
nommen werden. 

Die letzten beiden Plätze 
sind reserviert für des Avatars 
Flamme Aiela und den golde- 
nen Roboter Yunapotli, die 
sich erst im Laufe des Spiels 
einfinden. Der Roboter Jimmi 
muß nicht unbedingt mitge- 
nommen werden (er befindet 
sich übrigens bei den Disqui- 
qui und hat im Moment ein 
dickes Problem...). Man sollte 
aber immer wieder bei ihm vor- 
beigehen, da er in seinem 
schlauen Buch allerhand zum 
Spielverlauf notiert (ihn ein- 
fach auf "Notebook" anspre- 
chen). 

Die Teleporter (Transporta- 
tion-Devices): 

In Eodon hat eine alte, hoch 
technisierte Rasse Teleporter 
hinterlassen, die schnelle Rei- 
sen zwischen weit entfernten 
Orten ermöglichen. Es existiert 
eine zentrale Hauptstation, die 
im Westen von Eodon liegt. 
Alle Teleporter können als 
Sende- und Empfangsstatio- 
nen benutzt werden. 

So... nun endlich zum ei- 
gentlichen Lösungsweg: 

Essentiell ist die Vereinigung 
der Stämme des Tals. Den ent- 
sprechenden Tip hierzu erhält 
man von Sahree, der Häupt- 
lingstochter der Yolaru. Dazu 
muß man, wie oben schon ge- 
sagt, für jeden Stammeshäupt- 
ling einen Auftrag erfüllen und 
eine Trommel bauen. Begin- 
nen wir mit dem letzteren: 



Der Weg zwischen den Yola- 
ru und der Stadt TichticatI hat 
auf halber Strecke eine Ab- 
zweigung nach Westen (vgl. 
Karte). Dieser Weg führt zu ei- 
nem kleinen Hügel, auf dem 
ein verrückter Schamane na- 
mens Tuomaxx lebt. Er kann 
die Trommel bauen. Wenn man 
mit ihm spricht, im Gespräch 
auf die größte (biggest) Trom- 
mel hinsteuern. Er benötigt 
dann zum Bau ein Tierfell. 
Jetzt das Fell besorgen und 
dem Avatar in die Hand geben. 
Bei erneutem Gespräch seine 
Frage nach dem Fell mit ja be- 
antworten, und schon baut er 
die Trommel. 

In der nächsten Ausgabe er- 
fahrt Ihr, wie es weitergeht. 

Nidnight 

Resistance 

(Amiga) 

Dirk Rauschenberger aus 
Meerbusch verhilft Euch zu un- 
begrenzten Leben bei Oceans 
"Midnight Resistance". Gebt 
doch mal in der High-score-An- 
zeige "ITSEASZWHENZOUK- 
NOWHOW" ein. Das Pro- 
gramm nimmt dies mit der Mel- 
dung "Cheat on" zur Kenntnis. 
Danach könnt Ihr Euch unbe- 
grenzt austoben. vw 

Pro Boxing 

Simulator 

(C64) 

Wolfram Contzen aus Ul- 
stadt hat auf seinem C 64 die 
Paßwörter für alle Boxer er- 
spielt. 

Steady Eddie PARTY 
Dirty Larry TALON 
Fast Freddie SWORD 
Ronnie Razor LUCKY 
Deadly Dan UNION vw 

Car Vup 
(Amiga, 
Atari ST) 

Stefan Krefta aus Hamburg 
ist mit Arnie auf die Levelreise 
gegangen. Hier seine Cheat- 
Empfehlungen: Wenn Ihr in 
der High-score-Liste PUSSY- 
CAT eingebt, dann habt Ihr 
neun Leben. 

Gebt Ihr ARNIECAR ein, 
dann seid Ihr um 100000 Punk- 
te reicher. vw 




POWER 

TIPS 



Mad Professor Nariarti 



Silvio Brügger und Daniel 
Hug aus Grafenried in der 
Schweiz haben Professor Ma- 
riarti unter die Arme gegriffen 



und seine Labors aufgeräumt. 
Hier sind die passenden Kar- 
ten für die Putzaktion. Frohes 
Aufräumen! 
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CHEniEUEVEt. il 

OBI JEKTE : 



Ca+SJ BRftlJCHT MRN UM HftU DEN 
LUKftS ZU SPIELEN DflNFiCH ERSCHEINT 
OBIJEKT 6 



I DEN H(=lHMEN 



-( 1+ 1+Oz 

■ Miiii 



1 

— 1 S J 



\ — ~ M M 



obijekte: 



a) PFLRNZT MAN IN DEN TOPF EIN 



RR KETEH LEVEL 
OBIJEKTE : 



<4> BRAUCHT MfiN UM DEN ROBOTER 
RNZUSTELLEN DRNFICH ERSCHEINT 
OBIJEKT =. 



I DIE TUERE 




SSHLUSSLEVEi. 
OBIJEKTE : 

< 1) = ZUM HOEHER SPRINGEN BEIM 
TRAMPOLIN 

<2>=eRftUCHT MRN BEIM MONSTER 

C3+4>=BRftlJCHT MRN ZUM »ERMEN 

C5)=MUSS MRN NRCH DEM MONSTER 
RNZIEHEN <RCHTUNG SCHON IM 
VORDEREN BILD RNZIEHEN) 



CS>=E;EMIRKUNG OES SCHRLTERS 



M M 








C 3 > 
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ANLEITUNGEN (A), KOMPLETTLÖSUNGEN (L) 



20000 Meilen unt. dem Meer .... L 

688A»ackSubtnarine - 

AlOTank Killer 

Ace2 - 

AdLib Soundkarte - 

AdventureOfLink(Zelda2) .... - 

AHernatI ve Reality - City - 

AltcrnatcRcality-Dungeon.... L 

BadBlood - 

Balance OfPowerl 990 ed - 

Bard's Tale 1 The L 

Bard'sTale2The L 

Bard'sTale3The L 

Battie OfAntlelam - 

Ba«lehawks1942 - 

Battlefech (L 

Batties Or Napoleon - 

Bismarck - 

BlackCauldron L 

Bloodwych L 

BubbleGhost - 

Buck Rogers L 

Cadaver L 

CarrierCommand L 

Champions Of Krynn L 



CHAOS Strikes Back L 

Chrono Quest L 

Chrono Quest 2 L 

Code Name: Iceman (L 

Colonel'sBequestThe L 

ConquestsOfCamelotThe (L 

CurseOfTheAzure Bonds L 

DamBusters - 

DayOfThe Viper L 

Oeathlord - 

Dec.B. North Am. Clv/.War2... - 

DefenderOITheCrown - 

DejaVu(Amiga/ST) L 

De]aVu2 L 

Demon's Winter - 

Def ConS - 

DiglPainta - 

Digl View Gold Version 4.0 - 

Dos-2- Dos - 

Dragon's Breath L 

Dragon'sLalr (Anleitung PC)... L 

DragonWars L 

Orakkhen L 

Dungeon Master L 

Elite (Lösung für AM/ST) L 



EmperorOfTheMlnes L 

Europa Ablaze - 

F-14Tomcat - 

F-l5StrikeEagle2 - 

Faery Tale Advenlure The (L 

Fatal Heritage L 

Final Fantasy Legend 

Fire Brigade - 

Fish L 

Flugsimulators - 

Flugsimulator4 (49,90) - 

FountainOf Dreams - 

FutureV\/ars (L 

Galdregon's Domain L 

Galo - 

Germany1985 - 

Gettysburg - 

GoidRush L 

GuildOIThleves L 

Gunship - 

Heliowoon L 

Hero's Quest (L 

Hiiisfar L 

HolidayMaker L 

Imperium Galactum - 



Indiana Jones3(Adventure) ... L 

It Game From Tho Dosorl (L 

Jet - 

Jones In The Fast Lane .... 

Kampfgruppe - 

KcefTheThlef - 

King Arthur L 

Kingdoms Of England - 

King's Quest 1 L 

King'sQuest2 L 

King's Quest 3 L 

King's Quest 4 L 

King's Quest 5 L 

KnIghtsOf Legend L 

Kult (L 

LastNinJa - 

LastNin|a2 L 

Legacy Of The Ancients L 

Legend OfFaergiiaii L 

LeisureSult Larry 1 L 

Lei8ureSultLarry2 L 

LeisureSult Larrys L 

LuckyLuke (L 

ManhunterNewYork L 

ManhunterSand Francisco (L 



MS-DOS - Public Domain Ciassics 


ADLIB SPIELEDEMOS CEV 4 20.00 
AOLIMOUNDSLASTER 

SOUHOPAKET HCEV 20 99,90 
AUTOKAUF M 1 5,O0 

CAPTAIN COMIC E 1 sloO 
COPV AOATHE HCEV 2 10,00 
DOS-HILFE H 1 5,00 

FE8TPLATTEN.TO0LS HCEV 5 25100 
OALAXV HCE 1 S.OO 
KONTENVERWALTUNG H 1 3,00 


Pronrammnam« Grafik DIska Pr^« 
LAGER/FAKTURA H 2 10,00 
UQHTNINO PRESS C 10 M,00 
PINSEL OER C 1 S,00 
PflOCOMM H 1 S,00 
PSION CHESS HCeV 1 3,00 

ROBOT 2 V 1 1*00 
SPIELESAMMLUNO C 2 1o',00 
TOOLS FÜR COMPUTER HCEV 5 25,00 
VGA MAH JONGG V 1 S,00 
VGA SLIDE V S 23,00 
XENON EDITOR HCEV 1 S,00 



Sonderangebote 



Spracho d. Anleitung 



Baitls Tal« 1 * Öungaon W 
D«r<ls Tal» 2 TtM 
Bloodwvch 



DBJA VU 

EmmMMlfl? 1 
EfiwnMd M na 2 
EmvmM Min» 3 

Esss'ÄJT.it'^Mcra 

Fllght Path 737 
Flugahnulator 2 Kompl. 0 
FooUwII Manager 

srrÄüJ. 

Hollywood Pohar 

In »6 Tagan um die Welt 



LlA?Crtckdo2n!r*' 
Mercenary Kompendium 



Thre« ^toaea The 
Thundarc Hopper 
Track & FloM Incl. Joypad 



Typ 


Ami« 




CG4 


IBM-PC 

39,90 
49,90 






0 


üii 




Idv 






II 










»;|o 




SPO 
ARC 




8 


29,90 
39,90 




SPO 

Um 


iS'l 










29,80 


»lio 




ADV 












S9,9 




49;§0 
14,90 




8?M 


39,9 




24,90 


39,90 
24,90 




39.90 


Ii 




ARC 
ARC 


29;^ 






ADV 


29.SO 






SPO 
ROL 


59,90 






SIM 
SPO 




49,90 


49,90 



GAME BOY 



Game Boy, Tetrla, Ohl 
DialookaSäl . Baft. 
AktlvSoxen pro Paar 
Nintendo Light Boy 
Nintendo AAiupaeV 



Caatlovania 



Ftiuil Fanlaay Leg. 



ä9;9Ö King Of The Zoo 
«9,90 Kurn Fu Master 
69,90 KwlAc 



«9,90 Lock'n Chase 



69,90 

SSlIo Nemesis " 

79,90 NFLFoolball 

«9,90 Nbija Adventur 

«9,90 Pirtball Oatora I 

«9,90 PIpeDream 









d slllo 

d SS^So 


liuTle OrWe" 

l2Sfrl?Sk?," 
Space Invader 


lard llilo 

xle) 69190 
d 40,90 


«Silo 

69190 
69,90 


SuMr'Mario U 
T. Mutant N. T 
Toskun Maru 


* d 4990 

ll;lo 


d 49;|0 


WheeTof FoHu 
Wmtting " 


riors d IS'lo 









Magadrive RQB « PAL, Kabel 
(SSaflzFr***" 
A 'deV"' Stick 

SlLfftKd 

AHered Boaat 

American^FMtMII 

AtcmleVobokid 



299,00 Ghosl Busler 
Ghouls n Gho 
49,90 Golden Axe 
149,90 Granada 

,ts:is K:!SiSr'"" 

94,90 HenogZwel 



Megadrive 

für die jap. Konsole 



Ii 129)90 Soreerlan (iap.! 

d 119.90 S|a*e« Harrler i 

119,90 Sucelnvaders 90 

139,90 itrider 18 MB) 

119,90 Super Hang On 

d 1tg,90 Sup. L. Baseball 

94,90 Super Masters Golf 

d 94,90 Süpor Mwuco GP 

129,90 iTTTMindor Blade 

d 119,90 Talr-"- 

139,90 T»— 

. V.t'fS. 3 



Bunring Force 

g^jm^e^fcj^e^ 

E Swat " " 

r'nal Wow 
FIre Sharfc 
Forgotten Worlds 



lolilo Q*"" '^'^^ 



3 «ap.l 



119,9« Tiger Hell 

119,90 Truxlon 

94,90 Jl^'ng^'' 

139',90 Wolfd Cup Soeee 

loslgo zänVoolf 



'go GeWeuO«q«a»"H>Mw»fdon. 
"1 - deuis*8 — 



WIR SIND FÜR SIE DA! 

Ganz gleich, was Sie sich aus unserem breit gestreuten Angebot 
aussuchen: Unser Know-how und unser Kundendienst, der auf Ihre 
Bedürfnisse abgestimmt ist, geben Ihnen Sicherheit. 



SIERRA^ Lösung und 

deutscher 

MEGAPACKS SCIir- 



Programinname 
Cpdenanw Iceman 
CDlanel'sBequest, The 
Conquests Ol Camelot 
King's 0iiest4 
King's Quest S(VeA Version extra)- 
KinB'sQuett4andS (Grafik ang.) ■ 
leisure Suit Larry 1 84.90 
UlsureSultLarryZ 99.90 
Lelsuio Suil Larry 3 119,90 
Lei$uru$uitUriy1,2u. 3 149,90 
Manhunter 1 - New York 99,90 
Manhunter 2 - San Franc. 109,90 
Maiihunter 1 und 2 
Police Quest 1 
Polico Quast 2 
Police Quest 1 und 2 
Quest Fol Glory 2 
Alse 0( The Dragon 
Space Quest 1 
Space Quest 2 
Space Quest 3 
Space Quest 1 , 2 u. 3 



AMIGA 



123,90 
119,90 
129,90 



179,90 



89,90 
99.90 
249,90 



119,90 
219,90 
84,90 
99,90 
119,90 
149,90 



119.90 
119,90 

89,90 79,90 

99,90 84,80 

109,90 99,90 

254,90 249,90 



Public Domain Ciassics • Amiga 



R.O.M. 

SEQUEHCEfl 

TIPP-KURS 



ORAGONSCAVE 

OUNGEONKRAMPFER 

FIREPt) WER EDITOR 

FUSCHSIER 

GlÜCKSRAO.Das 

GOLOHUMTEA 

JUMPTAND RUN 

MAOFACTORT 

MARBUSLIDE 

MOOHBASE 

PAMEHTA 



P0PU10US2 
OUrajAjSTER 

SEHSOPRO 

STAR TREK QUIZ 

STEIKSCHUb 

STOKEAGE 

SUPERPAC 

TENNI$(tinb) 

TILES 

TOWERS 



ANWENDER- 
SOFTWARE 

AMIGA-GAOS 
ANALYTICALC 
AKTIVIRUSSPEZIAL 



WIZAflOOFSOUHO 15,- 
SPieLEOEMOSJe 5,- 
AUEOEMOSiasBoi. 99.90 



CAPItVE 

CARVUP 

CASTIEMASTER 

CLOUDKINGDOMS 

DAT OF THE PHARAO 

DYTER07 

E-MOnON 

ELVIRA 

EMLYH HUGHES INT. SOCCER 

ESCAPE .. . ROBOT MONSTERS 

F-29RETALIAT0R 

FIENDiSHFREDDY 

GOLDENCOBUNS 

HOUHOOFTHESHADOW 

IVANHOE 

JEAHNEO'ARCundBOZUMA 
JET 

JUMPINGJACKSON 
KLAX 

LANCASTER 



Cll£K00$2 10.- 

DFUDISX 10.- 

DISKEY2.0 10.- 

FAHRSCHUIE 10,- 

FESTPUREN-DISK 10.- 

FIU MASTER 10.- 
eiRO-MAHIICONTVERW.IIO.- 

GMFIX-DliK 10,- 

JAZZBEHCHjl MBJ 10,- 

KOPIERPROORAMME 10.- 

IABELV.2.0 10,- 



PROJECTYU 
RALLYE GROSS 
SPACE ACE 

SUPEROFFROADRACER 
TIE BREAK 

VENUS THE FlYTRAP 
VIKIHGCHILO 
WALKER DEMO (1 MB) 



MemostarSpeichererwelterung 51 2 K8 

AM 229,00 

lüfA500,abschallbar.niitUhr,Megabit-Cnips 
No-NanieSpeicher512KB,mitUlU AM129,00 



l,8ni 29.90 
2-(ach 89.90 
1,8 m 29,90 
2 m 9,90 
PC 79.90 
PC149.00 
2 m 9.90 
9,90 



Druckerkabol Centronics • 
Drucker-Umschaltbox 
Pafalell-Kabel25-po!subD 
Monitorveriängenirig 9-pol subD 
Maus-Komplettpaket GM-6 
Maus-Komplcf1paket6MF-302 
Maus/Joy$tlck<;cr1ängerungcijaltäl 
Mausmalte 

Scanner-Kompletlpak6tGENISCAN4500 PC 349,00 
VGA-Karte OPTIMA '■mit512KB RAM PC299,G0 
Disketten Double Oensily: (die Preisv/erten) 
3.5- lOSt- 13,90 5,25- lOSt 5.90 

Leerdisketten HlQh Density: (supersicher!) 
3,5- lOSt. 34,90 5.25' ICSI. 19.90 

Soundkarten lür PC mit Ideulscherl Anleitung 
AdLib Karte Sololl-stimmig PC 249,00 

Ad Lib Karte mit Composer-SoItv/are PC 329,00 
Ad LibComposer Software (engl.) PC 179,00 
SoundBlaster Karte 24-stimmig PC 349,00 
Sound BlasterMIDI-lmerface PC 119,00 

Aktivboxen lürSoundkartan pro Paar 59,90 



IBM-PC 

Ability Plus dt. 

Formular Manager Plus dt. 

ConText Pro dt. 

De Luxe Paint 2 enfi. dt. 

Korrokt dl. 

Menü plus Festpl. Verw. dt. 

MS Word 5.0 dt. 

MS Word für Windows dt. 

MS Windows 3.0 dt. 

MS Quickbasic dt. 

Newsfakt Profossional o. 

PC-Globe (Datenbank) dt. 
Timeworks Desktop Publ. e. 

Tqp-Tec Dia-Verwaltung dt. 

3 D Draw dt. 



CLI-Mate 

Do Luxe Paint 1 

Do Luxe Paint 3 

De Luxe Print 2 

De Luxe Video 3 

DevPak Assembler 2.0 

Oigi View Gold 4.0 

Digi Paint 3 

Diskmon 

DOS-Manager 

LoHo 

Oktalyzer 

Pagesotter 2 

PC-Handlor 

Professional Draw i 
Professional Page 
TFMX Workstatfon 
Turbo Print 2 ( 
Turbo Print Professional ( 
X-Copy 2 + Hardware i 
X-Copy Prof. + Hardware i 



Lornsoftware vi 



69,00 
49,90 
249,00 
199,00 
299,00 
139,00 
349,90 
179,00 
69,90 
69,90 
49.90 
99,90 
198,90 
69,90 
247,90 
497,90 
129,90 
87,90 
179,90 
69,90 
99,90 
44,90 



UND PLÄNE (P) IN DEUTSCH 



ManiacMansion L P 

Mars Saga L P A 

Mewilo L 

MightÄ Magic 1 - - A 

Might&Magic2 - ■ A 

Millennium 2.2 L 

MiracleWarrlors - - A 

MortvIlleManor L - - 

Navcome - - A 

Navy Seal - - A 

Neuromancer L P 

Ooze L P 

Operation Markelgarden - - A 

Panzer Batties - - A 

PanzerStrll<e - - A 

PawnThe L 

Personal NIghtmare L P - 

Phantasie 3 L 

PhantasyStar L - A 

Phantasy Star2 - • A 

PHM Pegasus - - A 

Pirates! L - A 

Platoon - P 

Police Questt L - A 

Police Quest 2 L - A 



Pool of Radlance L P A 

Pool Of Rad. Adv. Journal - - A 

Populous L - A 

Powermonger • A 

Ports Of Call (L P) - 

President IsMIssIng - - A 

ProjectFirestart L - A 

Pro|ectStealthFighterC64 .... - • A 

QuestForGlory2 - • A 

Questron2 L P 

RallroadTycoon L 

ReachFor The Stars - ■ A 

Red Baron - A 

RedLIghtnIng L - A 

RedStormRising - - A 

Renegadelegioninterceptor - A 

Rings Of Medusa (L P) - 

Roadwar2000 - - A 

Robox L P 

Rommel - • A 

Russla - - A 

SecretOfMonkey Island... (L P) A 

SecretOfTheSllverBlades .... L P A 

Sentinol(Fireblrd) - - A 

SentlnelWorldsl L - A 



SentinelWorldsl Paragraphs . - - A 

Sex VixensFrom Space L 

ShadowOITheBeast (L P) - 

Shadowgate L 

Shogun L P 

Sorcerlan - - A 

SoundBlaster Soundkarte • A 

Space Ace L 

Space Quest 1 L P A 

Space Quest 2 L P A 

Space Quest 3 L P A 

Space Rogue - - A 

Stadt der Löwen L 

StarCommand L - A 

Starflightl L - A 

Starflight2 .' L - A 

Stargilderl - - A 

Stargllder2 - - A 

StarTrekS - - A 

Steel Thunder - - A 

Stellar Crusade . - - A 

Storm AcrossEurope - - A 

Sub Battie Simulator - - A 

SwordOf Aragon (L P) A 

Tangled Tales - - A 



Tetris - - A 

Times Of Lore - - A 

Transworld L 

Ultima 1 - - A 

Ultlma2 - - A 

Ultima 3 L P A 

Ultima4 L P A 

Ultima 5 L P A 

Ultima 6 L P A 

Uninvited L 

UpPeriscope - - A 

War In The South Pacific - - A 

War Of The Lance - • A 

Warship - - A 

Wasteland L P A 

Wasteland Paragraphs - - A 

Wing Commander A 

(incl. Secret Missions) 

Zack Mc. Kracken L P A 

Zork 1 L 



"L"und "P" in Klammern bedeutet: 
Pläneinder Lösung enthalten. 
Fett gedruckte Titel sind neu! 



DIE AKTUELLE 



5. Silent Service 2 



6. Buck Rogers (SSI) 

7. Pool Ot Haaiance 

8. Caitaver 

9. Ultima 5 

. Champions Ol Krynn 



89.90 64.90 89.90 

69.90 89.90 89.90 
74.90 

89,90 89.90 89.90 

74,90 74.90 74.90 



(ALLE PROGRAMME IN DEUTSCH 
ODER MIT DEUTSCHER ANLEITUNG) 










MAN SPRICHT DEUTSH! 


Spiele 


mit deutscher Anleitung 












PnoORAMMHAM^ 


Jte 


. AMIP« 




IDM PC 


»r... _, 


PAOOR^MMNftME 


. Typ 


AMIOA 


C64 




ST 


PROORAMMNAME 


TVD 


AMIQA 




IPMP? 


?T 


688Atlack$»biurin> 




74,9« 




$4,90 




GaagMsKkaii 


m 

IM 


»4,90 
74.90 


44.90 


MM 




Port» m Call 


COM 


89.90 
74,90 




»g.go 

«4.90 


74,10 


AIS Talk Xnin 


SM 


89,M 
74,90 




94,90 
74,90 


74,90 


BoMHAu 
BraaiiaMrt 


STR 


49.90 








RAiltoail Trt«on 


HR 


74,90 


49,90 


«4.90 


74.90 


Bacic To TM FulDto 2 

' e«d iTait:rTti> 

BattltC«Mnnil 


«RC 

RIH. 
«M 


74,90 


44.90 
6«,90 


74,90 
79.90 
»4.90 


74,96 
74.90 


Gf eat CwuU 2 
Hüf d Noira 


SM 
STR 


74.90 
«4,90 


79.90 


94.90 
«4.90 


84.90 


RaOStomRlsIng 
RiMgaildasloiiInlnceploi 


SIM 
SIM 


74.90 


69.90 


94.90 
94.90 


74,90 


BMUttomU tM2 




la.» 

S4.90 




69.90 


G8.9D 


Httrpsbi 
HIft Eiwrgy 


COM 
Slai 


99.90 
64,90 
74.90 




119.90 

saIoo 


84,90 
74.90 


RKftOIMeiliaa 
«chawrtaiid Maglal uotf2 


flOl 
ROL 


74,90 


44,90 

39,90 


74.90 
94.90 




Ug Miini' 
BanMtUji Ma»3(itr 
C«stltM»tcf 


STR 
SPO 
ADV 
COM 


S4.90 
74.90 
M.90 


44,90 
44,90 
64,90 


«9.90 
69.90 
S4,90 
S4,90 


69,90 
74,90 
M,90 


ladiwapallsSOO 
latttnallonal Soctti Ckallanga 


SPO 
SPO 
SM 


74,90 
(4,90 


44,90 


74.90 
74.90 


64,90 


Sclni«itDmlMagl*3ua4 4 
Secret Ol Ttie SJIrar ttadaa 
Skaaghal 2 


ROL 
ROI 
STR 




39.go 

79.90 


89.90 
«4.90 






$TR 


74.90 
74.90 




74,90 
74.90 


74,90 
74190 


Ishlda 

It Caaw fron Pi» Demi (1 Ml 


STR 


»4!90 




«4,90 
04,90 




SiinClt||AmlgaS12KB) 
am City TamI« Edllai 


SIM 
SIM 
SIM 


89,90 
44,90 


44,90 


«9.90 
44.90 
44.90 


89,90 


Ulpi Cktllmga 

Ctne Ol The tarn* Bants (1 MS) 


ARC 
HW 


74!90 


»7i90 


77,90 




»Ick Ott Flayet Maaagar 




69,90 
M,90 


44.90 


«9,90 


69.60 
64,90 
49.90 


Spaedb*l12 


COM 
SPO 


64,90 


(4,90 






0«iit>lh*l Alilka KiKpi ( 

BtasonFllglil 

DiagonW*» 




S4.90 
74.90 


69,90 
49,90 


«9.90 




Knl«hlx OlThctty 
XdagniaMXiMe 


STR 
SM 
SM 


49.90 


44,90 

90,00 


74,90 
94,90 




StadntM 1 
SlKlIlglit 2 


ROL 
ROL 


74!9e 


44,90 


74.90 
«9.90 


74,90 


B«*90ia Uli 2 - Timi W»* 


ARC 
ARC 


94.90 
74.90 




74,90 




Xria«iia«l«ICiOM2 
lannlagi 


SM 


09.90 


S9.90 






Teeaag« Matant Karo Turtlot 
Tat! OrlvaS 


SIM 
ARC 
SIM 


74,99 


m!«o 


74.90 




0«ngmiMMt«r|Mgi1Ma| 
BvnKI* Otncnloo Olf 
D.*.K. Snnwln 


RM. 
flOl 
S1M 


74.90 


69,90 
19,90 






UriteOIDass) 
H t Taak Pialosa 


AOV 
AOV 

SIM 


74,90 
74,90 
«4,90 


49.90 


74,90 
94,90 


74.90 
74.90 
84,00 






84.90 
74.90 


49,90 


ti'.w 

84.90 


64,90 


Enta 

EMiMlsImsolllitOarti 


AOV 






74,90 
•4,90 


74,9ü 
»4,90 


Manaaei 
MaaUio Kaatlgn 


AOV 


69.90 


44.90 
44,90 


09,90 
94,90 


(9.90 


Ulllm3 
UlUfluA 


ROI 


S9.90 
89.90 


39,90 


«9.90 
«9.90 
«8.90 


niso 


EKnlgocIlngOoM 
FKCaaiMniol 


COM 


74!» 
79.90 


44,90 


74,90 
79.90 


74,90 
79,90 


HISiSFiiIcium 
MltM& Magic 1 


SIM 

neu 


94,90 
69.90 


64.90 

64,90 


B4.90 

»9,90 




Ultlaa Trll»gla (Tdl 1-3) 
UMS 2 


RM 
SIM 


«4.90 


79,90 


79.90 




F1( FalMalllnloaDWt 
F16Fak*aMinlMK>k2 


im 

StM 


64.90 
64.90 






64,90 
64,90 


Ml9M8Ma<)lc2 
M.U.D.S. 


SPO 
SM 


74.90 
49,90 


49.90 


»4.90 




Uodeadlictn GatdilcM» 2 Ola 


AOV 


74,90 


44,90 
49,90 






FIStMIttRlIllir 


SM 
SM 
AOV 


«4.90 
74.90 
74.90 




•4.90 

74.90 


64,90 
74,90 


Opecatlea Slealth 


AOV 


74.90 
74.90 






74i«0 


WaiLorOSmMlo 

Wild Waat warid M. «glalbra« 


SIM 

UM 


89.10 


19,90 






ntktalaMrMInloiOitli 


JIM 

%\m 


44^90 


99,90 


«4.90 
44,90 


64,90 
44,90 


p"* Kl k B 1 


ARC 
SPO 


g4!90 


49.90 


»4,90 
»9,90 


«4!90 
89,90 


WIng Csamudar Sa«. MIaalaa 


SM 


84,9« 




94.90 

49.go 






$IM 






•4.90 

179,90 






STR 


74.90 
74.90 


69.90 
54.90 


74.90 


74,90 
74,90 


Zak HC Kracke* 


AOV 




74,90 


74.90 


74,90 


FilinaM 
■tliln 


COM 
AOV 


74.90 
74.90 


69.90 


«4.90 


64,90 


Popsloin PremlsKl laaH 


STR 


74.90 
29.90 





















Händleranfragen erwünscht \ 



ÄRGER MIT DEFEKTER SOFTWARE? 

Wm SCHAFFEN ABHILFE. Erwähnen Sie einfach 
bei Ihrer Bestellung den "Software-Test" und für 
einen Mostenbeitrag von DM 5,- pro Spiel testen 
wir Ihr Programm vor dem Versand. 



Die Preise für Lösunashilfen: 

Lösung: 15,- • Pläne: 15,- • Anleitung: 25,- 

zuzug'ichVorsandKo&lonlüi Lasungshlllen Spiele'2ubeh«r 

VoikasseV-Scheck/XredilKane (Inland) 3,50 DM 6,S0 DM 

NiicUfvahme (Inland) C.50 DU 9,00 DM 

Versand ins Ausland (Vofkasse) 10.00 DM 13.00 DM 

Versandkottofltrolob: 45,00 DM 99,00 DM 



Druckfehler, Irrtum und Prelsändcrung vorbehalten 
I ^ 

' Hiermit bestelle ich ' 

für den Titel 

ü Komplettlösung □ Software-Test 
□ Plan/Pläne □ ProgramnVMo(jul 

j deutsche Anleitung □ Zubehör/Hardware 
-j aktuelle Preisliste 

Auftraggeber 



Fordern Sie noch heute unser kostenloses Kundenmagazin 
mit umfassender Preisliste an! 



Name: 

Straße: 

Wohnort: ... 

Telefon: 

Computer: . 



I Bestellannahme: 

Tel. 0221/407447, 406888, 401780 
Telefax 02 21 /40 1 9 89 



CO««PUTEB-PBOGIT4MA»-SEIIVICE 

FRANK HEIDAK 

Franzsttaße 7 • 5000 Köln 41 



Kundendienst Lösungshilfen: 

0221/402493, DI. und Do. von 17.30 - 19.00 Uhr 

Kundendienst Software: 

0221/4000127, Mo., ML und Fr. von 17.00 - 19.00 Uhr 



POWER 

TIPS 




Test Drive III 

Andre Horst aus Hagen hat 
alle Geheimstrecken von "Test 
Drive III" ausgeknobelt. Eine 
zeitsparende Abkürzung gefäl- 
lig? 

1. Am Anfang der Geheim- 
strecke kommt ein Schild mit 
der Aufschrift "Road Closed". 



Dies kann man einfach umfah- 
ren. Am Ende der Strecke 
kommt das gleiche Schild noch 
einmal. 

2. Hier ist die Strecke nur als 
grauer Weg vor der Stromlei- 
tung zu erkennen. Man muß 
gut aufpassen, damit man 
nicht daran vorbeifährt. Auf 
dem Weg kann man maximal 



100 fahren. Paßt am Ende auf 
die Bauarbeiter auf. Ihr verliert 
einen Wagen, wenn Ihr einen 
Unfall verursacht. 

3. Hier findet Ihr wieder nur 
zwei "Road Closed" Schilder. 

4. Auch bei dieser Strecke 
stehen wieder die beiden 
Schilder, aber es gibt noch eine 
Besonderheit. Man muß, wenn 



die Abkürzung wieder auf die 
Hauptstrecke zurückführt, 
nach links abbiegen, anstatt 
nach rechts. 

5. Um diese Abkürzung zu 
erwischen, müßt ihr einen klei- 
nen Abstecher über die Wiese 
machen (gestrichelte Linie auf 
der Karte). 

Also, Gas geben und los! vw 



Auf nach 
Weinheim 

an der Bergstraße 



Der weiteste Weg lohnt sich! | 



MN-HobbySoft 

Amtsgasse 3, 6940 Wcinhcim 
Tel. 06201/181201 
Parkplatz am Museum 
(ausgeschildert) 
Mo.-Sa. 9.30-12.30 
Mo., Di., Do., Fr. 14.30-18.00 



Riesenauswahl, tolle 
Preise, täglich Neuheiten, 
ständig Sonderangebote. 

Computerspiele 
Module 

Software zum Anfassen, 
alle Systeme, 
grol$er Parkplatz, 
leicht zu finden. 



Jetzt auch im 
Copyshop Alt-Marzahn 
Alt-Marzahn 64a 
O-1140 Berlin 



Auf nach 
Berlin-Marzahn 




GORDON BOYD 

HARD- UND SOFTWAHE-VERTRIEB 
Drususstr. 37, 6530 Bingen a. Rhein 15 
Telefon 06721/35302 



Titel 




AM 


ST 


PC 


Alpha Waves 


Ges 


69.90 


69.90 




A 10 Tank Killer 


Sim 


89.95 




89.95 


Aicatraz 


Act 


72.95 


72.95 


82.90 


Rig Buisiness 


SIm 






63.60 


Battietech 2 


Act 






87.90 


Captive 


Adv 


64.90 


64.90 




Cüsmic Forge 


Roll 


89.90 




89.90 


Knights 










Qf theSky 


Sim 






89.90 


Lemmings 


Act 


59.90 






Rise of the 










Dragon 


Act 






89.90 


Red Baron VGA 


Sim 






89.90 


Spelchererw. 512 


KB A500 




99.90 


Spelchererw. 2 MB A500 




380.00 


Spelchererw. 2/8 mit 2 MB A2000 


440.00 


A2091 Fiiecard A2000 






798.00 


Golden Image Maus HI-RES 




69.90 


Druckfehler u. Preisänderungen vorbehalten. 



TH€"SOFTÜI^RE mqniqCS »Hotline« 

DirbPEziwE'i 030/6944862 



fAmi^ + 512 KB 
Amiga ext I^ufwcrk 
A-IOTank Killer 
Band 's Tale 3 
Bane of C'osmic rbrge 
B.A.T 

Buck Rogers 
Cadaver 

CliampionK of Krynn 
Chans .Strikcs Baclt 
Command I \Q 
C\irse of A/ure Bonds 
Death Knights of Krynn 74,95« 
Dragonflight-Spcciül Ed. 1 - ] 69,95 69,95 
Dragonwars (BardiTalc 4)72.95 64.95 j - 
Dungeonimster 94,951 62,95 1 62,95 

"lyira 189.95 1 70.95 :70.95 



PC] Amiga ST 
- i 99,95 

isi- 1 - 

84,95 ! 79,95 79.95* 
69,95 ! 69,95« - 

a.A. a.A. 
74,95*71,95 79.95 
169,95 I 69.95 
7.1.95^ 64,95 1 64.95 
66,95 ' 66.95 \ f.8,95» 
' - 61,95 61,95 

a.A. - 
59,95 69.95 ' 69,95* 



of the BehoHer 
;alcon MK II 
r^ite - Ggates of Dawn 
night of the Intruder 
Genghis Khan 
Gods 

Great Courts 2 
I lard Nova 

tiiperium 
Kings Ouest 5 
'.«mming?! 

.egeixl of Fairghail 
I^nd of the Rings 1 
Ml Tank Platoon 
Mario Andretti Racing 
Midwintcr2 
IG 29 F ulcrunti 



Amiga S'I > 
i 69,9 5»! 69.95» 69,95' 
a.A. i - ' - 
a.A. :64,95» 64.95« 
84,95 a.A. 
»4,95»- 84.95» 

64.95» 64,95« 

69.95"^ 

70,95 
72.95 



84.95 

a.A. 



62,95 j 62,95' 
64,95 I 64,95 



69,95 
a.A. 
74,95»* 69,95« 



69,95 
a.A. 
69.95' 
79,95 



neu im I ^ ^^:.S- ^ ^^^-^a /)nve ^ ^^^^ 



Amiga S'l^ 



VC Amiga 



iWloon Base 
Monkey Island (dt.) 
M.U.D.S. 
NAM 1965-75 
Nightshift 
On the Road 
PGA Tour Golf 
PiralBs 

Pool of Radiancc 
Powcrmonger 
Railroad Tycoon 
Red Baron 
Rings of M(^dusa 2 
Savagc Cnrmire 
Secret of Silver Blades 
SUent Service 2 
iSim City 



79,95 
i72.95 
'69,95 
84,95" 
I54.95 
^7.95« 
65.95 
59.95 
|64,95 
72,95' 
«0.95 
«4,95 
a.A. 
;80.95 
65,95 
»2,95 



69,95« 69.95' 
64,95 64,95' 

■ 69,95« 69.95« 
' 54.95 54,95 

■ 67.95 64,95 
65.95» 65,95« 
59.95 • 59.95 



64,95 
68,95 
80,95' 



165,95' 
1 79,95» 



64,95' 
68,95 
80.95* 



65,95« 
79,95« 
68.93 



SimCity Architecture lo239,95 
Sim Harth 89,95 
Ski or Die 69,95 
Sorcerers gct all the Girls 74.95 



ünigäsTN. 
39,95»r39,95^ 



Sou tkI hla sie r- K a rtc 
Space Quest 4 
Speedhall 2 
Their Fincsl I lour 1 
Their Fincst Hour 2 
Transworid 
Ultima 5 
Ultima 6 
Wariords 

Wing Commander 
W.C.-SecretMission lo2 
Wolfpack 
.Wondeiland 



375.- 

84,95' 
71.95' 
69,95 
79,95' 
69,95 
71,95 
79,95 
67,95 
,79,95 
.39.95 
86.95 
[82,95 



65,95 
71,95 



67.95» 
79,95» 



72,95 ; 72,95' 
70.95«! 70.95'' 



Ck» \Wl»d ccfclft per HvJm Jime. Inliiniv ad PimMnntnftm wrtMfeilUai. Dit Pmae in <fcr A>ra«|«e mmI ti*^**mr)> ckr M* 
IM tckhi. Dil 200 01 amcllwal bcndnc« wir I DM Vkrum&inlcn. hii 400 OM: 4UM, dvübcr iat dir gMU JUMOwnMn«. IMm 
I IMlnc io ?4 .Sid. läi^di timl 7 Mffi ife VMxiie für Mttik geicli««. liw »raichl Ikr vm Manlicl>aimM>e,l tncie II bii 2010 U»^- 
und uwk Oenri^>Mt«ocli 1 6J0 bia 2030 Uhr. 0«« Euch ia Winotaitinl bonKkn. waidMi aidi aiBei1i4i dv Zdka aia 
"IxAcMKk. Mk .SlOTdKn nAcsiumiiiK*! Cann «n» tu An/sMMKhlna ( IIJ». } mMii nicht Usiur, and rixr mimA 
««ertiaiioh.Snd Ihr rufgl^; in nntinJttiwX Ihr (te Cotw mdk (Nile irnfeii) «etitl ^Mn».;!* Act Crtiqid.Hirik.eJ')»! (»i^ 




DR. BOBO ANTWORTET 



Police Quest II 

Dieter Müller aus Essen 
möchte Sonny mit seiner 
Freundin Mary teiefoniscli ver- 
binden, nachdem er die dazu 
auffordernde Meldung der In- 
fobox entnommen hat. Er hat 
schon versucht über die Ver- 
mittlung Marys Nummer her- 
auszufinden. Die werte Dame 
in der Vermittlung hat ihm je- 
doch gesagt, daß sie dafür 
nicht zuständig ist. Dann hat 
sie ihm eine andere Nummer 
genannt, unter der aber leider 
keiner abhebt. Wer kann mit 
der richtigen Rufnummer aus- 
helfen? VW 



Legend of Faerghail 

Eine Frage, die immer wie- 
der gestellt wird: Wie lauten die 
Antworten auf die Fragen der 
vier Elementarwächter vor 
dem Orakel? Welcher Spieler 
erbarmt sich der vielen Hel- 
den, die nicht mehr weiterwis- 
sen? VW 



Cadaver 



Stephan Mennicken aus Ne- 
resheim hat immerhin schon 
den Drachen besiegt und es 
bis in den zweiten Level ge- 
schafft. Dort gibt es aber auch 
genug Probleme. Nach dem 
Labyrinth kommt er an eine 
Tür, die von innen verschlos- 
sen ist. Wer macht sie auf? 

1. Was fängt er mit den Fla- 
schen und der Bowlenschüs- 
sel an? 

2. Es gibt einen Gang, der 
mit zwei Mauern versperrt ist, 
wie kommt er dort weiter? 

3. Welche Funktion hat der 
Schalter Im Saal der Hauptleu- 
te? VW 



The Bard's Tale I 

Martin Wieke aus Michel- 
bach ist in "The Bard's Tale I" 
auf Probleme gestoßen, die er 
nicht mehr alleine lösen kann. 



In den Sewers hat er von einem 
Magic Mouth das Lösungswort 
für den Eintritt in die Katakom- 
ben erhalten und hat sich dort 
des blutdürstigen Hexenkö- 
nigs entledigt. Mit dessen Au- 
ge läuft er jetzt durch Skara 
Brae, ohne zu wissen, was er 
ihm eigentlich nützt. Auch im 
Schloß von Baron Harkyn weiß 
er nicht so recht weiter. Wer 
gibt Martin die nötige Starthil- 
fe? VW 

Die Antwort zu 
Phantasy Star II 

Bernd Heller hatte Proble- 
me mit "Phantasy Star II". Jo- 
chen Huppert aus Holz weiß 
Rat. 

Leider gibt es keine Mög- 
lichkeit, Nei wiederzubele- 
ben. Truth und Green Slee- 
ves sind relativ nutzlos, und 
man kann sie ruhig verkau- 
fen. Star Mist braucht man 
ebenfalls nicht, um das Spiel 
zu lösen, denn wenn man 
sich mit Trimate vollpackt, 
reicht das vollkommen aus. 
Da Dark Force ein sehr star- 
ker Gegner ist, sollte man 
schon Level 45 erreicht ha- 
ben und Rudo, Anna und 
Kain in die Party aufnehmen. 

Bevor Ihr die Kiste öffnet, 
in der sich Dark Force befin- 
det, solltet Ihr am besten vol- 
le Kraft und Magie besitzen. 

Jetzt zum Kampf: Ihr selbst 
müßt den Zauberspruch Me- 
gid wählen, und alle anderen 
sollten sich mit Trimate hei- 
len. Drückt jetzt Feuerknopf 
B, um den Kampf schnellst- 
möglich zu unterbrechen. 
Gebt jetzt wieder die glei- 
chen Befehle ein und wieder- 
holt das so oft, bis Eure 
Spielfigur keine Magiepunk- 
te mehr hat. Kain solltet ihr 
jetzt mit dem Zauberspruch 
Nagaj weiterkämpfen lassen. 
Die anderen benutzen ihre 
normalen Waffen. 

Vergeßt aber nicht. Eure 
Leute zwischendurch mit Tri- 
mate zu heilen. Mit der nöti- 
gen Geduld werdet Ihr Dark 
Force schon in die Knie zwin- 



gen. Leider ist Dark Force 
nicht der letzte Gegner, denn 
am Ende des Dungeons er- 
wartet Euch noch das mäch- 
tige Mother Brain. Am besten 
geht Ihr vorher wieder in eine 
Stadt, laßt Euch heilen und 
kauft genügend Trimate. Bei 
dem Mother Brain solltet Ihr 
übrigens die gleiche Taktik 
anwenden, die schon bei 
Dark Force für durchschla- 
genden Erfolg gesorgt hat. 

VW 

Hollyday Maker 

Uwe Treger aus Hünfeld ist 
auf der Suche nach einem Paß- 
wort. Er sitzt auf dem Berg in 
der Wetterstation und kann den 
Computer nicht starten. Wer 
befreit ihn aus seiner mißlichen 
Lage? vw 



KIng's Quest IV 

Frank Tüttelmann aus Iser- 
lohn hat Probleme mit dem 
Troll. Genauer gesagt mit dem 
Troll hinter dem Wasserfall. Der 
Bursche ist immer schneller 
als Frank und läßt ihn nicht vor- 
bei. Hat jemand eine Ahnung, 
wie der hartnäckige Kerl zu be- 
zwingen ist? VW 



Die Antwort zu 
Wasteland 

Heinzjörg Rabe aus Lan- 
genhagen kann die Frage 
von Andreas Kalkbrenner 
aus Heide beantworten. An- 
dreas hatte keinen Weg ge- 
funden, um in das "Inner 
Sanctum" zu kommen. 

Links neben der Treppe, 
die vom "Outer Sanctum" 
zum "Inner Sanctum" führt, 
befindet sich eine Tür, die zu 
zwei Nebenräumen führt. Die 
Verbindungstür zwischen 
beiden Nebenräumen zer- 
stört man mit einem "plastic 
explosive". Im rechten Raum 
befindet sich ein Handrad 
(wheel), mit dem man eine 
Winde betätigen kann. Hier 
muß man das Attribut 




"Strength" benutzen. Da- 
durch wird das Fallgatter 
(portcullis) hochgezogen 
und der Weg ins "Inner Sanc- 
tum" freigegeben. vw 



Final Fantasy 
Legend I 

Tobias Kühn aus Waging ist 
auf seinem Game Boy die Luft 
ausgegangen. Genauer ge- 
sagt, er kommt in der zweiten 
Welt von "Final Fantasy Le- 
gend I" nicht in das Schloß un- 
ter Wasser. Offensichtlich hat 
erden irseed noch nicht gefun- 
den. Kann ihm jemand den 
Weg beschreiben, damit seine 
Helden endlich weitermachen 
können? vw 



Ultima VI 



Ralf Dankel hat eine Frage 
zu "Ultima VI". Die Magierin 
Xiao in Moonglow weigert sich, 
ihm Sprüche des achten Le- 
vels zu verkaufen. Sie verlangt 
von ihm, daß er das Geheimnis 
der Wisps lernt. Ein Wisp, an- 
gesprochen auf das Geheim- 
nis, übergibt ihm eine Rolle mit 
dem Spruch Armageddon. Lei- 
der erkennt Xiao dies nicht an. 
Was muß er tun, um die reser- 
vierte Dame zu überzeugen? 

vw 

It Game from the 
Desert II — 
Antheads 

Aleksandar und Ludwig aus 
Wien haben Probleme mit den 
Riesenarmeisen. Der Safe im 
Krankenhaus will einfach nicht 
aufgehen. Sie sind zwar im Be- 
sitz aller drei Codenummern, 
trotzdem ist die Tür wie zuge- 
nagelt. Wer leistet Erste Hilfe? 

VW 



Gradius III 

(Super 

Famicom) 

Je mehr Extrawaffen sich in 
einem Ballerspiel finden, desto 
fanatischer suchen die Spieler 
nach einem Cheat, der ihnen 
gleich zu Beginn des Spiels die 
volle Ausrüstung verschafft. 
Thorsten Zeller aus Göttingen 
hatte bei der Suche nach ei- 
nem solchen Trick für "Gradius 
III" Erfolg: Startet das Spiel 
ganz normal und begebt Euch 
in den Pausenmodus. Drückt 
hier das Joypad zweimal nach 
oben und zweimal nach unten. 
Jetzt gebt Ihr auf den beiden 
auf der Pad-Rückseite ange- 
brachten Tastern hintereinan- 
der 

links, rechts, links, rechts 
ein. Zum Abschluß drückt Ihr 
die Taste B, danach Taste A und 
nehmt Euren Feindflug wieder 
auf. Aus Eurem biederen An- 
fängerraumschiff ist mittler- 
weile natürlich ein gut ausge- 
stattetes Waffenarsenal (inklu- 
sive Schutzschild) geworden. 

Warnen will Euch Thorsten 
jedoch davor, die Tasterbewe- 
gungen (links, rechts, etc.) auf 
dem Joypad einzugeben, den 
beliebten Konami-Standard- 
Cheat also orginalgetreu an 
Gradius III zu erproben. Ein 
recht unangenehmer Selbst- 
zerstörungsmechanismus 
wird aktiviert. wi 

Doramon 
(PC-Engine) 

Kurz und bündig: Oliver Ba- 
ga aus Bremen verrät Euch, wie 
Ihr schon während Eurer er- 
sten "Doramon"-Sitzung den 
letzten Level erforschen könnt. 
Das Paßwort: 
Blauer Knopf nach links 
Blauer Knopf nach links 
Blauer Knopf nach rechts 
Gelber Knopf nach vorne wi 

Soccer Boy 
(Game Boy) 

Patrioten entwickelten an- 
scheinend das Game-Boy-Mo- 
dul "Soccer Boy": Der Spieler 
darf ausschließlich im Trikot 
der japanischen Mannschaft 
gegen das internationale Feld 
kicken. Dieter Schwarz ließ 
sich damit jedoch nicht abspei- 





Während Tips und Tricks 
für Nintendos Pracht- 
konsole Super Famicon in 
immer größeren Mengen 
eintreffen, gehen uns die 
nützlichen Cheats für das 
Master System langsam 
aus. Dabei sind doch in den 
letzten Monaten einige 
durchaus vorzeigbare Spiel- 
chen für die "kleine" Sega- 
Konsole erschienen. Vor al- 
lem über Tips und Paßwör- 
ter zu aktuellen Master-Sy- 
stem-Titeln wie z.B. "Im- 
possible Mission" würden 
sich wir und natürlich unse- 
re Leser freuen. Eingedeckt 
sind wir jedoch mit Material 
von all den fleißigen "Goo- 



nies"-, "Faxanadu"-, "Zel- 
da"- und "Super Mario"- 
Spielern. Also bitte keine 
Karten und Tips mehr zu 
obengenannten Spielen, 
schicken. 

Unser Tip des Monats 
und die damit verbundenen 
500 Mark gehen diesmal an 
Ulrich Schlecht, der "Final 
Fantasy Legend" schon ge- 
löst hatte, als die meisten 
seiner Rollenspielkollegen 
noch auf dem ersten Konti- 
nent herumstöberten. 
Viel Spaß beim Mogeln 
wünscht Euch 

oJmC 



sen: Drückt im Menü, in dem 
Ihr die gegnerische Mann- 
schaft auswählt, gleichzeitig A, 
B und Select. Mit dem Steuer- 
kreuz könnt Ihr nun selbst das 
Team wechseln. wi 

Arrow Flash 
(Nega Drive) 

"Arrow Flash" ist nicht nur 
der Name des Ballerspiels, 
sondern auch der der effekti- 
ven, jedoch kurzlebigen Son- 
derwaffe dieser Mega-Drive- 
Ballerei. Ken Takeda aus 
Brugg verrät, wie Ihr die Super- 
waffe für die Dauer von beina- 
he einem ganzen Level aktivie- 
ren könnt. Begebt Euch in das 
Option-Menü und stellt den Ar- 
row Flash auf "Charge". Ver- 
laßt das Menü und seht Euch 
den Vorspann bis zum Ende 
an. Jetzt könnt Ihr das Spiel 
normal starten. Während der 
Ballerei könnt Ihr, sobald Euer 
Arrow Flash auf "Stock" ist, 
diesen durch Druck (ca. eine 
Sekunde lang) auf die Flash- 
Taste aktivieren. Der kombi- 
nierte Schutz- und Offensiv- 
schirm bleibt Euch nun fast bis 
zum Levelende erhalten. wi 




MONATS 

Final Fantasy 
(Game Boy) 

Ulrich Schlecht aus Wem- 
ding war am schnellsten: Sei- 
ne "Final Fantasy Legend"- 
Lösung (komplett mit sehr 
übersichtlichen Karten) flatter- 
te uns schon Ende Januar in 
die Redaktion und lag damit 
sogar noch vor der Komplettlö- 
sung aus der Feder des Rollen- 
spiel-Experten Michael Hengst 
auf meinem Schreibtisch. Da- 
für kassiert Ulrich Schlecht un- 
seren "Tip des Monats". Mit 
den "500 Mark kann er sich 
schon mal mit Batterien für die 



nächsten Teile der Rollenspiel- 
saga ausstatten. 

Ergänzt haben wir Ulrichs 
Tips um ein paar Anmerkun- 
gen unseres Lesers Lars Heili- 
genstühleraus Lemgo, dessen 
Komplettlösung uns knapp ei- 
ne Woche nach der von Ulrich 
erreichte. Beide empfehlen ei- 
ne Abenteurergruppe aus zwei 
Menschen, einem Monster 
und einem Mutanten. Das 
Monster sollte sich jedoch aus- 
schließlich vom Fleisch stärke- 
rer Monster ernähren, damit 
aus ihm ein rechter Prachtkerl 
wird. Der Bogen ist eine gute 
Waffe, Magier sollten jedoch 
(spätestens vor dem Kampf ge- 
gen Gen-Bu) Ice- oder Fire- 
sprüchen aufkaufen. 

Der erste Kontinent ist im 
Handbuch ausführlich be- 
schrieben, so daß wir uns je- 
des weitere Wort sparen kön- 
nen. 

Der zweite Kontinent: Hier 
lauft Ihr einfach nach Osten in 
die Stadt, kauft gute Waffen 
und geht dann nach Norden in 
den Dungeon. Der richtige 
Weg ist auf der Karte verzeich- 
net. Auf der Insel, auf der Ihr 
gegen Ende landet, findet sich 
ein kleines, schwimmendes Ei- 
land. Es läßt sich gut als Schiff 
mißbrauchen und Ihr könnt da- 
mit den alten Mann tief im Sü- 
den besuchen. Im Süd-Osten 
hingegen ist eine Insel mit ei- 
ner Palme, auf der Ihr Airseed 
("Luftsamen") findet; damit 
könnt Ihr auch unter Wasser at- 
men. Schnappt Ihn Euch und 
reist nach Nordwesten zum 
Wasserwirbel weiter. "Ultima 
lir'-Veteranen wissen natürlich, 
wo's langgeht: Hinein in den 
Strudel und ab zur Unterwas- 
serwelt im Osten. Habt Ihr 
Euch dort gestärkt und aufge- 
baut, dürft Ihr dem (Unterwas- 
ser-)Dungeon im Süden einen 
Besuch abstatten. Durchquert 
ihn und Ihr findet Euch vor ei- 
nem Schloß wieder. Dort solltet 
Ihr nach dem Bluekey (Schlüs- 
sel) Ausschau halten; erst da- 
nach sollte man in der Schatz- 
kammer den (auf der Karte 
markierten) Edelstein untersu- 
chen und damit den Drachen 
Sei-Ruy heraufbeschwören. 
Falls Ihr den Kampf überlebt, 
werdet Ihr, sobald Ihr einen be- 
liebigen anderen Edelstein un- 
tersucht, wieder an die Wasse- 
roberfläche gespült. Wer Ihr 
nun als strahlende Sieger zum 
alten Mann zurückkehrt, gibt 
dieser Euch ein Rätsel auf. 
Kauft Euch als Antwort das 
Battlesword (Schwert) und hal- 
tet es dem Alten unter die Na- 
se. Ihr bekommt den Blueorb 
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Der Weg zum zweiten 
Level 




LA 




§ Der Unterwasser- 
Dungeon 



B = Brunnen, 1 = Ankunft, 2 = zu 3, 
4 = falsches Paradies, 5 = zu 6, 
7 = 2. Kontinent, 8 = Hölle 

Der Weg zum dritten 
Level 





1 = Eingang, 2 = zur Insel mit Dungeon, 
^^^^p^^ ^ 3 = Eingang, 4 = schwimmende Insel, 
~ 5 = Eingang, 6 = zu 7, 8 = Ausgang, 
0 = Orb 



Der erste Level 
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AdLib 



PC MUSIC SYSTEM 278,- 



338, 



I KNIGHTS OF THE SKY 77.90 

MX ATT/VCK cri-HonfCKr 

I LIGHTSPEED 77.90 

MG> 2V - Folcrom 

\CDr-~iKCV isu>k.i-JO d»uivcK VGA oa.jo 




AM GRABEN 2 * 8471 WEIDING 

TELEFON 09674/1279 
FAX 09674/1294 



VERSAND 

Martin Stöger 
Brunnwiesen 10, 8352 Grafenau 
Telefon: 08555/4314 



MS-DOS; 



AdLib Sound-Card 
Buck Rogers 
Dos Boot 
Elvira 

Kings QuesiVEGAAGA 
Leisure Suit Larry III 
LHXAttock Chopper 
MI Tank Pialoon 
Roilrood Tycoon 
Silent Service II 
Wing Commander HD/LO 



250,70 DM 
78,20 DM 
85,10 DM 
98,90 DM 
94,30/103,50 DM 
92,00 DM 

105,80 DM 
92,00 DM 
92,00 OM 
88,55 OM 
85,10/74,75 DM 



AMICA: 

ATF II 
Cclico GT4 
Elvira 

F-29 Retaiiolor 
James Pond 
Kings Quesl iV 
Flood 
Pirotes 

Powermonger 
Silent Service 
Ultimo V 

Atari ST: 

Chaos Strikes Bock 
Colonels Bequest 
Flood 

F19Stealth Fighter 
Leisure Suit Larry III 
James Pond 
RVF Honda 
Powermonger 

Zok MacKrocJcen 

l^ieHöndcningM und Oradifehler nfbehahen 
\tw4 nur ptr Ksdinolinie nuid. Port» wid S,- DM Venandl(oslen 

üse kosietilos gtgm winÜmA \m!&m Hückumsttikg |170 DM) 



71,30 DM 

66,70 DM 
78,20 DM 
64,40 OM 
66,70 DM 
92,00 DM 
71,30 DM 
66,70 DM 
78,20 OM 
64,40 OM 
78,20 DM 



71,30 DM 
92,00 OM 
71,30 DM 
78,20 DM 
93,00 DM 
66,70 DM 
71,30 DM 
66,70 DM 
71,30 DM 
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comp>^SHOP 



Das Spezialgeschäft in 
Mülheim mit der riesen 
\ Auswahl an Spielen für 
AMIGA, PC, SEGA, 
NINTENDO und 
ATARI XL/XE 
Schauen Sie doch mal 
\ bei uns rein oder lassen 
Sie sich eine Preisliste 
zuschicken! 



Gneisenaustr. 29 
4330 Mülheim Ruhr 



0208-497169 
0208-496178 

\^//////////////////////////////////////^^^^ 





1 = Eingang, 

^ . _ ^ 2 = zu 3, 4 = Welt 

Ci^^^^^^iiS mitXPotlons, 

ö ^^-^ 5 = zu 6, 7 = zu 8, 

§ ^ 9 = Krankenhaus, 

§ g 1 11= zu 11, 

ö g I 12 = zu 4. Level, 

^ ^ 13 - 3. Kontinent, 

■■£iJi-ijtitZiiri.2i."i:it:Lf:A.^ B = Brunnen 



Das Gefängnis: dritter 
Level 




III« iiT.ii^ii'iitiii iifiiiiiti»nEiinE3S 



(Edelstein). Nachdem Ihr diese 
und die zweite Sphäre benutzt 
habt, ist die verschlossene Tür 
geöffnet und der Weg auf den 
dritten Kontinent frei. 

Der dritte Kontinent: Lauft in 
die Stadt im Westen und 
schnurgerade in die Kneipe. 
Sprecht den Ritter an und laßt 
Euch nach gewonnenem 
Kampf von Byak-Ko, dem wei- 
ßen Tiger, einstellen. Mit dem 
geschenkten Flugzeug fliegt 
Ihr zu einer Hütte im Norden. 
Eine gefangenes Mädchen 
wartet dort auf ihre Retter. Be- 
freit Ihr sie, verlangt sie von 
Euch, auch die Schwester zu 
befreien. Fliegt also nach Sü- 
den zu einem Schloß und er- 
klettert dort das siebte Stock- 
werk. Vergeßt jedoch nicht den 
Whitekey (Schlüssel), der im 
sechsten Stock in einer 
Schatzkiste versteckt ist. Be- 
freit das arme Mädchen aus 
den Klauen der Monster und 
Ihr werdet — bitter, aber unum- 
gänglich — als Dank ins Ge- 
fängnis geworfen. Der Aus- 
bruch dürfte jedoch kein Pro- 
blem darstellen. Besteigt nun 
das einzige flugfähige Vehikel 
(das rechte) und fliegt damit 
nach Norden. Wenn Ihr dort 
das Schloß betretet und so- 
gleich wieder verlaßt, findet Ihr 
Euch an eine andere Stelle te- 
leportiert. Tretet in die linke, 
obere Wolke. Dort bestraft Ihr 



Euren einstigen Auftraggeber, 
den weißen Tiger, und geht mit 
der gewonnen Sphäre in das 
Schloß zurück. 

Der vierte Kontinent: Hier 
bieten nur die Dungeons 
Schutz vor Su-Zaku, dem Feu- 
ervogel, der Euch in der Ober- 
welt ständig attackiert. Dum- 
merweise kann man ihn nicht 
besiegen. Das Mädchen im 
Dungeon nördlich des Turmes 
zu befreien, dürfte mittlerweile 
ein reiner Routinejob für Euch 
sein. Begebt Euch danach 
nach Westen, in die Stadt. Im 
Wirtshaus werdet Ihr von So- 
Cho beleidigt. Klärt das Miß- 
verständnis auf, schnappt 
Euch das Motorrad und braust 
damit nach Akiba. Dort warten 
das Rom und andere feine Sa- 
chen auf Euch. Fahrt nach Aye- 
komo, wo Ihr auch das dazuge- 
hörige Board erhaltet. Wenn 
Ihr alles in Euren Besitz ge- 
bracht habt, fahrt Ihr am besten 
zu So-Cho zurück. Dort werdet 
Ihr, sobald Ihr aufgewacht seid 
und das Haus verlassen habt, 
vom Feind ertappt. Ihr findet 
Euch nun neben einem Dunge- 
on wieder. Fahrt hinein und ver- 
folgt das andere Motorrad. Hält 
es an, steigt Ihr ebenfalls ab 
und unterhaltet Euch eine Wei- 
le mit So-Cho. Wenn Ihr nun 
weiterfahrt, gelangt Ihr in dem 
Raum, in dem Ihrsowohl Pluto- 
nium findet, als auch von der 
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Der Weg zum vierten 
Level 
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S = Jaiikey, 1 = Hier kommt man an, 
2 = zu 3, 4 = Raum mit Schätzen, 
5 = zu 6, 7 = zu 8, 9 = Flugzeuge 




MEGA DRIVE 
Abholmarkt 



msm 



GAME BOY 
Blitzversand 



NINTENDO Umbau auf Amerika-NORM. 

alle amerikanischen Module laufen!!! 

Linie Nemo. Castlevania III. Gauntlet II. 

Mega Man III. Maniac Mangion 

Sfiadow of Ihe Ninja. M.U.L.E.. Jacki Chan 

Dragons Lair. Days of Thunder 

Skate or Die 2. Skull & Crossbones. 

Pipe Dream, Hard Driving, Muppet Adventure 

Utima. T.M.N.T. 2. Gremlins II 



^ 4837 VERL 1 

TEl,: 05246/81184, Fax: 05246/81270 

Osterwieher Str. 70. 4837 Verl 1 
Abfahrt A2 GüterslohA/erl, ca. 10 Min. 
Laden:Mo.-Fr. lO-l9h.Sa. 10-I4h 
langer Do. - 21 h. langer Sa. - 18 h 


1000 BERLIN 

TEL: 030/6912156. Täglich, ab 10 h 


Alle Systeme u. Zubehör am Lager. 
Alle Neuheiten sofort lieferbar. 
Direktimpon, Händleranfragen 
erwünscht. Hotline 


24-Stunden-Bestells6rvice unter 
05246/1572 


05246/81184 j 



TELEFON 071 1-262 42 09 



HEISSE SOFT & COOLE PREISE 

SEGA MEGADRIVE - Tiger Meli, Dick Tracy, Joe Montana Football, 
Volleyball. Aeroblaster, Gynoug, Sl<ull & Crossbones, Phantasy 
Star III, Master of Weapon, Fantasy Zone II, Gross Fire. Super 
Airwolf, Caesar, Blodia 

PC-ENGINE - Jackie Chan, Popoulus, S.C.I.. It came, 
Battie Chess, Lords of Rising Sun. Power Eleven, 
Might & Magic. Omega Fighter, TV Sports. 
GAMEBOY - das Neueste vom Neuesten auf Anfrage. 
ACHTUNG: JETZT AUCH SAMSTAGS GEÖFFNET!!! 

Fordern Sie unsere kostenlose GAME-NEVI(S^ 
mit aktuellen Spieletests an. 




AMIGA IBM ATARI ST 



TOP 4 TALSTR.69C 7000 STUHG ART 1 



SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FÜR VIDEOSPIELKONSOLEN! 



Wir führen sämtliche Geräte, Spiele, Zubehör, günstige Gebrauchtwaren und Sonderangebote, Zeitschriften und vieles mehr 

für alle gängigen Videospielkonsolen, wie z. B. /sv 
SEGA MEGA DRIVE, SEGA GAME GEAR, SEGA MASTER SYSTEM, NINTENDO GAME BOY, NINTENDO NES, ATARI LYNX, 
SNK NEO GEO, PC "HANDY" ENGINE GT, und weitere Systeme. 
Ständig mehrere tausend Spiele auf Lager, ständig Neuzugänge, z. B. 
MEGA DRIVE: 

Aleste, Aeroblaster, Ishido, Midnight Resistance, Dick Tracy, Gynoug, Super Airwolf, 
Phantasy Star III, Tiger Heli, Sonderangebote ab 39,- DM! 
GAME BOY: 

Alle Klassiker und Neuheiten, Sonderangebote ab 29,- DM! 
Gesamtkatalog und aktuelle Angebotslisten gegen selbstadressierten und frankierten (DM 1,-) DIN A 5 Umschlag 
oder für sofort info: 0 53 22 / 54 081 . 



MEGA DRIVE 



CIAIAA Computerversand und -Shop . . 

WfwV Schmiedestr. 5 • 3388 Bad Harzburg • (0 53 22) 5 40 81 / 82 • Fax 5 08 78 Cjl VV fW 

■ • ' • ■ • Die so gekennzeichneten Geräte sind Exportgeräte ohne FZZ - Nr. .Die Inbetriebnahme im Geltungsbereich der » w ■ 

Bundespost kann als Ordnungswidrigkeit geahndet werden. Änderungen und Irrtümer vorbehalten 
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Maschinen angegriffen wer- 
det. Nach dem Sieg (Ihr besitzt 
nun das Erase99) findet Ihr 
Euch in der Stadt wieder. 
Durchquert die Totenstadt (nur 
der Mann in der Kneipe ist 
noch am Leben) in Richtung 
Nord-Westen und Ihr geratet In 
das Schloß des Feuervogels. 
Auch hier solltet Ihr einfach 
durchmarschieren, bis Ihr auf 
eine Art U-Bahn stoßt. Nichts 
wie rein, haltet Euch jedoch im- 
mer links. Habt Ihr den Ritter, 
den Ihr nun trefft, angespro- 
chen, befindet Ihr Euch auch 
schon beim gefürchteten Feu- 
ervogel Su-Zaku. Mit dem 
Erase99 seit Ihr ihm jedoch ge- 
wachsen. Ein Mädchen über- 
reicht Euch (als strahlende Sie- 
ger) die Sphere. 

Ashura: Den Turm müßt Ihr 
bis zum 23. Stockwerk herauf- 
steigen. Wenn der Gang brei- 
ter wird und bevor der böse As- 
hura ganz zu sehen ist, müßt 
Ihr Euch nahe der Wand hal- 
ten. Tut Ihr's nicht, werdet Ihr 
zur Strafe wieder nach unten 
gebeamt. Kämpft Ashura nie- 
der und lauft weiter nach oben. 
Nicht erschrecken, wenn Ihr 
durch eine Falltür in die Tiefe 
plumpst. Ihr landet sicher auf 
dem ersten Kontinent und 
macht Euch jetzt mit den edel- 
sten Waffen — und mindestens 
je 600hp (Menschen) bzw. 
300hp (Mutant) am Körper — 
im Gepäck auf zum wahren 
Oberbösewicht. Wenn Ihr jetzt 
den Turm ein weiteres Mal be- 
tretet, müßt Ihr nochmals ge- 
gen alle vier Hauptschurken 
antreten. Ashura taucht jedoch 
nicht mehr auf. Gelingt es 
Euch, bis ganz hinauf durchzu- 
kämpfen, landet Ihr auf einem 
recht seltsamen Kontinent. Un- 
tersucht den Orb und alle Ener- 
gie ist Euch wiedergegeben. 
Jetzt geht's gegen den Creator, 
der mit dem Flare-Zauber- 
spruch angreift. Nach hartem 
Kampf erwartet Euch nur noch 
der (leider enttäuschende) 
Nachspann. Die Fortsetzung 
zu diesem prachtvollen Spiel 
wird in Japan übrigens schon 
eifrig gespielt. wi 

Strider 
(Nega Drive) 

Ergänzung zur "Strider"- 
Komplettlösung: Zwei weitere 
Extras entdeckte Andreas 
Kresse aus Crimmitschau. Im 
dritten Level befindet sich auf 
dem oberen Katapult in der 
Luft hängend ein verstecktes 




Energiesymbol. Im fünften Le- 
vel gibt's sogar noch ein Extra- 
leben zu holen: Schaut mal an 
der zweiten Radarantenne 
ganz oben nach. wi 

Populous 
(Nega Drive) 

David Schein aus Düssel- 
dorf verrät Euch, wie Ihr alle 
Welten dieses göttlichen Stra- 
tegiespiels anwählen könnt. 
Wählt zuerst "New Game" an 
und haltet danach Knopf B ge- 
drückt. Jetzt müßt Ihr das Steu- 
erkreuz solange nach oben 
und nach unten drücken, bis 
einige Nummern erscheinen. 
Jetzt könnt Ihr die Levels bis 
2269 (das ist der letzte!) frei an- 
wählen, wi 

Batman 
(Game Boy) 

Zur Nachahmung empfoh- 
len: M. Zoss aus Kirchdorf in 
der Schweiz hatte einfach kei- 
ne Lust mehr, nach jeder Nie- 
derlage gegen den Joker den 
ganzen Level noch einmal zu 
durchlaufen. Wütend drückte 
er nach dem Ableben mehr- 
mals schnell hintereinander 
die Starttaste und stand zu sei- 
ner Überraschung sofort wie- 
der vor dem Joker. 

Sword of 
Sodan 

(Nega Drive) 

Dieter Schwarz aus Lieh hat 
ein wenig mit den magischen 
Tränken von "Sword of Sodan" 
herumexperimentiert. Die 
Fläschen in Rot (Stärke), Blau 
(Heilung), Orange (Zerstörung) 
und Lila kann man sich be- 
kanntlich auch kombiniert hin- 
ter die Binsen kippen. Jeder 
Hobby-Barkeeper hätte seine 
Freude an folgenden Mischef- 
fekten: 

Rot -•- Blau: kein Effekt 
Rot + Orange: Flammen- 
schwert 

Rot + Lila: Extraleben 
Blau -I- Orange: Achtung, tödli- 
ches Gift! 

Blau + Lila: unsichtbar und 
unverwundbar 

Orange + Lila: Flammen- 
sch wert wi 



Gargoyle's 
Quest 

(Game Boy) 

So, das wär's dann: Raphael 
Fiore aus Schönenwerd in der 
Schweiz ließ uns das ultimative 
Paßwort für das schwere Game- 
Boy-Spiel "Gargoyle's Quest" 
zukommen. Es lautet 

9CJA — 5LHB 

Damit düst Ihr unverzüglich 
in die letzte Welt zum finalen 
Endgegner. Eine erstklassige 
Ausrüstung besitzt Ihr natür- 
lich auch. wi 



Pilot Wings 

(Super 

Famicom) 

Bruchpilot Florian Fräteraus 
Strande hat sich mittlerweile, 
dank seines Super Famicoms 
und "Pilotwings", zum absolu- 
ten Fliegeras entwickelt. Hier 
seine Paßcodes für alle vier 
Flugschulen: 
985206 
394391 
520771 

108048 wi 



Buming Force 
(Nega Drive) 

Kein Ballerspiel ohne ver- 
steckte Levelanwahl: Ken Ta- 
keda aus Brugg verrät wie's bei 
"Burning Force" gemacht 
wird. Schaut Euch das vierte 
Demo (Stage 2-4) bis zum En- 
de an. Sobald das Titelbild wie- 
der erscheint, haltet Ihr die Ta- 
sten "A" und "C", sowie das 
Steuerkreuz nach links ge- 
drückt. Falls Ihr nun auch Start 
drückt, geratet Ihr in das ge- 
wünschte Menü. 



Mächtig Punkte für den süßen Bonk 



Ihr wollt Burning Force kom- 
plett durchspielen, scheitert je- 
doch an der geringen Anzahl 
Eurer Bildschirmleben? Gebt 
einfach folgende Kombination 
während des Titelbildes mit 
dem Joypad ain: 

BABAACAA 
Zehn Leben wurden Euch nun 
gutgeschrieben. wi 

Final Figiit 

(Super 

Famicom) 

Falls Ihr, wie Turang Ahadi- 
Oskui aus Berlin, bereits Nin- 
tendos neueste Videospielkon- 
sole besitzt, könnt Ihr Euch mit 
seinem Tip das Überleben in 
"Final Fight" gehörig erleich- 
tern. Drückt während des Titel- 
bildes den linken Taster und 
Start. Ihr befindet Euch nun in 
einem Menü, in dem Ihr unter 
anderem am Schwierigkeits- 
grad und an der Anzahl der ei- 
genen Leben herumpfuschen 
könnt. wi 



PC-Gengin 
(PC-Engine) 

Stefan Sons aus Marl hat sie 
gefunden, die Möglichkeit bei 
"PC-Gengin" Dutzende von 
Freimännchen zu scheffeln. 
Ihr müßt Euch dazu jedoch bis 
in den dritten Level (Eisrunde) 
vorkämpfen: Die Schildkröte 
(auf Stefans Zeichnung durch 
ein "x" markiert) kehrt immer, 
wenn man sie weggekickt hat, 
zurück. Schwimmt ein Stück- 
chen nach links und schon ist 
sie wieder da. Ihr müßt sie ein- 
fach öfters hintereinander durch 
gezielten Tritt in die Luft beför- 
dern, ohne daß sie auf den Bo- 
den fällt. Dafür gibt's jedesmal 
saftige 7000 Punkte und recht 
bald das erste der ersehnten 
Frei-Bonks. wi 
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Wir sind umgezogen 

Beachten Sie bitte unsere neue Adresse. 



A 



PC ENGINE 

PC Engine Gore Grafx RGB/PAL 

-K 1 Spiel 3« 
PC Engine CT -Handheld*" 

+ SonSon II & Mr.Heli 6£ 

Alice In Wonderland J 

Aero Blaster** { 

Cadash** { 

Dead Moon" J 

Final Match Tennis*** $ 

Jackie Chan Kung Fu 5 

Leg.Hero Tonma** J 

Out Run* < 

Paraaol Stars** 5 

Puzzleboy*** < 

S.C.I.** 5 

Son of Dracula** < 

Super Star Soldier* * * 1 09, 

Super Thundertjlade** 1 09, 
Violent Soldier* 
rPC Er>gine Fan 
SG Darius Plus*** 

CD Avenger 119, 

CD Legion* 109, 

CDVasteel 119, 

SEGA MEGA DRIVE 

PAL-Konsole +1 Spiel 3< 
Aleste jp** ( 
Aeroblaster jp*** I 
Arcade Power Stick i; 
Atomic Robokid* I 
BudokanUS*** 1 
Crack Down jp** ( 
Dick Tracy US 1 
Elemental Master** I 
ESwatjp" 

Gaiaresjp** 109, 
Gain Ground jp** 99, 
Gynoug jp** 
Ishido US*** 
Lakers VS Ceftics US** 1 09, 

J.M.Football US*** 109, 
Magical Hat jp* 
Mickey Mouse jp"** 
Super Airwolf jp 
Super Volleyball US** 
Tiger Hell jp*** 
Wondert>oy llljp** 59. 
Zany Gotf US 59. 

GAMEBOY 

Batman US*** 65. 
Chessmaster US"* 69. 
DouWe Dragon US"* 65, 
Final Fantasy US"* 
Gargoyles Quest dt*" 
Hunt f.RedOct. US 
King of ttie Zoo dt 55, 
Kung Fu Master US 65, 
NBA All Stars US** 65, 
Nemesis US*" 65, 
NFL Foolball US** 65. 
Rolans Curse US" 
Super Contra jp"* 
T.M.N.T. US*** 
WWF Super Stars US" 
Gametx>y Konsole / Tetris 1 69, 
Gamelight 49. 
Stereo Amplifier 49. 
Vision Magnifier 39. 



SEGA GAME GEAR 

Sega Game Gear 2 

Monaco GP*' 

Pengo** 

Sokoban 
Wondertxiy 

COMING SOON 
TO A PLANET 
NEAR YOU 



PC Engine 
IBM 
ST/Amiga 
IBM 
ST/IBM 
ST/IBM 
Sega Mega Drive 
ST/Amiga/IBM 
ST/Amiga/IBM 
Gametwy 
Gametxjy 
Amiga 
ST/Amiga/IBM 
Luftwaffe IBM 
ST/Amiga/IBM 
Sega Mega Drive 
Sega Mega Drive 
Gameboy 
Gameboy 



Dragon Curse 
Elite plus 

F15 Strike Eagle II 
Fl 6 Falcon II 
Great Courts II 
Lemmings 
Midnight Rasist. 
Midwinterll 
Nam 
Parodius 
R-Type 

Railroad Tycoon 
Return of Medusa 
Secret Weapons of 
Sim Earth 
Sonic t.Hedgehog 
Star Control 
Ultima 

WorkJ Icehockey 

C64 DISK 

Challengers** 
Dragonstrike 
F-1 6 Combat Pilot 
InL 3D Tennis*** 
Invest 
Kick Off II 
Kings Bounty** 
Ninja Remix** 
Premier Collection** 
Saint Dragon 
Secret of Siler Blade" 
Starflight* 
Stridor II* 
Summer Camp 
Super off Road Racer 
Total Recall 
TransworkJ 
Turrican** 
TwinworW 

Unendliche Geschiu. 
Warlock the-A\)ehäer 
Welltris 



C64 Super Stars 

Bards Tale III** / 
Buck Rogers** / 
Champions of Krynn*** 
Chips Challenge*** 
Curse of the Azure Bonds*" 
Dragon Wars'** 
Gunship** 
Puzznic*'* 
Rick Dangerous II** 
Rings of Medusa" 
Siient Service* 
Stealth Fighler* 
Turrican Ii*" 
Ultima VI*** 



iltell 



59.- 
45.- 
75.- 
49.- 
45.- 
45.- 
45.- 
45.- 
49.- 
4 45.- 
\ 45.- 
■45.- 
45.- 



59,- 
69,- 
75.- 
45.- 
75.- 
49.- 
55.- 
45.- 
45.- 
49,- 
55,- 
55,- 
45,- 
75,- 



ATARI ST 
SUPER STARS 

Batlle Command** 69.- 

Chaos strikes back"* 69,- 

Cadaver*** 75,- 

Chips Challenge*** 69.- 

Dungeon Master*** 69.- 

F-1 6 Falcon*** 75,- 

F-1 6 Mission Disk 1"* 59,- 

F-16 Mission Disk 2*** 59.- 

F-1 9 Stealth Fighter*" 89.- 

Immortal'* 75,- 

M1 Tank Platoon" 89,- 

Panza Kick Boxing*** 79,- 

Paradroid 90*** 69,- 

Power Monger'*' 79,- 

Puzznic*** 69.- 

Popolous*** 69.- 

Speedball II** 75.- 

Supremacy** 85.- 

Team Yankee** 85.- 

Their Finest Hour" 79.- 

Turrican*** 59,- 

Turrican II*** 89.- 

ATARI ST 

California Challenge* 35, 

Car Vup* 69, 

Elvira* 85, 

Enchanted Land 59, 

Galactic Empire 85, 

Legend of Fairghail** 79, 

Master Blazer** 75, 

MIG 29 Futerum* 95, 

Nightshift* 59, 

Spindizzy WorkJs* 75, 

Sufjercars 35 

Super off Road Racer* * 69 

Team Suzuki 69 

Test Drive II" 69 

Thalion First Year* 65 

Transworld** 75 

UMS II 85 

IBM 

4D Sports Boxing** 85. 

Adv. Destroyer Sim.* 85. 

Aircraft Sc. Designer** 85. 

Airline Transport Pilot"' 1 1 9, 
Bane of the Cosmic Forge'" 
Battie Tech II** 
Dschingis Khan* 
Hard Drivin II 
Kick Off II** 

Kings Quest V" 119. 
Knights of ttie Sky** 
Leisuresuit Larry III dt" 
Links** 

MIG 29 Fulcnjm* 105. 

Panza Kick Boxing** 85, 
Railroad Tycoon*" 
Secret of Monkey Island VGA"* 
Siient Service II*** 

Sim City Architecture 1** 45, 

Sim City Architecture 2" 45, 

Sim Earth*** 99, 

Space Quest IV*** 119, 

Their Finest Hour*" 89, 

Trans World** 79, 
UMS II 



Ultima VI*** 99,- 
Wane Gretzky Icehockey II" 75.- 
Wing Commander"* 109.-/99.- 
Wing Com.Secret Miss.Disc*" 45.- 



ADLIB Sound Card 
Soundblaster 

AMIGA 

SUPER STARS 

Bane of the Cosmic Force*" 
Buck Rogers** 
Cadaver*** 

Chaos Strikes Back"* 
Chips Challenge*** 
Dragon Wars*** 
Dungeon Master 1MB*"* 
F-1 6 Falcon*** 

F-1 6 Falcon Mission Diso 1"" 

F-1 8 Falcon Mission Disc 2"" 

F-1 9 Stealth Fighter" "* 

Great Courts II"** 

Indianapolis 500** 

Lemmings*** 

M.U.D.S.*** 

MI Tank Platoon'* 

Panza Kick Boxing" 

Paradroid 90"* 

Power Monger"* 

Secret of the Monkey Island"*' 

Speedball II** 

Their Finest Hour"' 

Turrican* 

Turrican II"** 

Ultima V""* 

AMIGA 

A-10Tank Killer*" 
Adv. Destroyer Sim." 
Betrayal 
Car vup 
Challengers** 
Dschingis Khan* 
Feudal Lords 
Final Whistie** 
Golden Axe 
Hard Drivin II 
Harpoon 
Invest* 

James Pood"" 
MIG 29 Fulerum'* 
Obitus 

Panza Kick Boxing 
Power Pack"* 
Puzznic" 

Romance of the 3 Kingdoms"' 

Speedball II" 

Spindizzy Worlds* 

Spirit of Excalibur 

Super Off Road Racer" 

Thalion First Year* 

Their Finest Hour*** 

Times of Lore 

Trans World* 

UMS II 

War Game Const. Set 
Warlock the Avenger 
Wolfpack** 

Slimline Laufwerk 



289,- 
399,- 



Super Famicom, die Super Konsole aus Japan. 

/// HEU CONSOLE CLUB N0.I die gigastarke deutschsprachige Konsolenzeltschrlft 15,- II! 

Bemerltung: 1-3 Sterne ". diese Spiele gefallen unseren Stargambiern Fre ddy, Jason. Puschel. Wulf, magic Jo und incredible Steve besonders gut. 

Versandbedingungen: Bei Preislistenabfrage bitte frankierten und adressierten Briefumschlag beilegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse 

plus 8.- DM Versandkosten (Inland), Auslandsbestellunge n nur gegen Vorkasse p<us 10.- DM Versandkosten. 

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestelle Harras, Ausgang Plinganserstr., ca. 150m 
Ebenfalls S-Bahn/Tram-Bahn/Bus-Haltestelle Harras 
! Neue Anschrift: Plinganserstr. 26, 8000 München 70, Händleranfragen erwünscht I 
Telefon: 089-760 51 51, Telefax: 089-769 80 24 
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POWER 

TIPS 



Kwirk (Game Boy) 



Recht kompliziert wirkt Mi- 
chael Schalks Lösung zum 
dritten Level (mit 10 Aufgaben) 
von "Kwirk". Aber keine Angst, 
alles halb so wild: Die Pfeile 
stehen für die Richtung, in die 
das Steuerkreuz gedrückt wer- 
den muß, die Zahlen geben die 



Anzahl der Bewegungen an. 
Ein Beispiel: Ein nach oben ge- 
richteter Pfeil gefolgt von der 
Zahl "3" bedeutet, daß man 
das Kreuz dreimal nach oben 
drücken muß. Ein "S" steht für 
die Select-Taste. Vertippen 
dürft Ihr Euch jedoch nicht, wi 



Lösungen zu Kaiirk (Lev/el **3) 

(T) 13 T2 -»5 13 T J, -*3 T3 ->3 t *-2 T «- <-2 i2 ^ T ^ T <-2 t2 -^5 J,3 <-3 T 
^4 i2 T -»6 4,2 <- T T «-2 ->2 T2 ^ i3 a «-^ 

{2} ^ 13 t2 <-2 i i -»5 t6 «- i3 t3 -> i *-A i -^2 TA «-10 T «-3 i ^12 T iA ^2 
4, ^A ->5 i3 <- TA iS «-A t -» T -> vl2 <-11 T «-3 i -> 1 3 i TA -»2 T ^A 4,3 <- X ^5 T? 
<- 4,4 T -» T -> 4.3 -*2 4.3 T2 -* T2 «-12 T «-2 ->2 i2 «- T «-3 

[3] T3 <- T «- 4. <-2 i2 T ^ T ■*2 T 4. <-5 T -*2 4. -»A iA <-2 i «-2 TA 4.A ^2 T -»2 TA 
*-A T ^ i ^5 i2 <- T -> T «-A T *-2 4. -* T -» 4.6 4. *-3 i -> T ->3 T2 ->2 4. <-5 4.2 <- TA«-5 
[Ä] «-5 4.5 -» i <- 4-2 <- 4.3 <- T3 *-A TB 4.6 -^2 T2 4.2 -^2 T2 <-2 -^2 4.2 <- T -> 4-2 <-3 T3 4.3 
->3 13 ->2 <- T2 -> 4.3 ->A TA 4.A f-A T6 «-2 4.3 -*3 4- <-2 4.3 ->A T3 «-2 ->2 4.3 «-A T2 ^ 4, -» 
T «-2 T -> 4. ^ T5 «-2 TA T 4.2 -»2 4.A T2 _«-2 TA ->3 4.A *-3 -»3 TA «-3 4.A i <-? iA ->4 
T3 «-5 4.A ->3 T2 <- T2 -^2 T «-2 T 4.5 ^A 4. ->2 T3 «-2 4.6 -»2 TA -*2 4.3 ^3 4. T? -> T 

«■2 4. <- T2 <-2 4.5 ^2 TA -*A T2 12 <-2 T6 ^2 4-3 <-2 T -»2 4.3 <-2 4.A ->3 T2 <- 4. *- T3 ->2 
i3 T3 -^A 4.A «-5 T3 «-2 4.2 ^ i3 T5 -»6 T2 ^ 4.2 -*2 T5 ->3 4.A «-2 i <-5 ^3 4.A <-3 T2 
*- T 4. 4.2 -*2 TA «-A T3 ^2 4.6 T3 -»2 4.2 4. <-3 T <- 4-2 4. ^2 4.2 *- 
[5] «-2 T ^ T3 <-2 T 4.2 ^ T <-A 4- -> T2 <-A T -*A 4.A «- T ^3 T ^ 4. ^ 4. ^2 4.3 «- 

[i] -»3 4. -»2 T -»2 ^ 4,2 i3-T3 <- T2 -^3 4-5 ^2 4-2 ^2 T3 4. *-3 TA ^ T ->3 *-3 4. ^2 T 
4, ->2 4.A <- 4. *-2 T2 -^2 «- T2 -»2 4.3 «- 4. T -> 4. T «-A 4. ^2 T2 -*2 ^ T3 ->2 4. <- T -^2 4.3 
«- 4. -^A «- T2 -» 4.3 -*A 4.2 <-2 T 4. -*2 T2 <-3 4- <- T T <-A T 4.2 T ■*2 4,2 «-2 T2 ->3 TA 
->2 T -> 4.10 T5 «-5 TA ->A T 4.13 t3 <-2 TS «-2 4. <-5 4.A ->3 T3 4. ^3 4.2 T *- T ->2 4. 
2 ^2 T2 <- T ->A <-A T3 T -^A 4.8 T2 ■*2 4-3 <-2 TS <-5 4. <-2 TA T2 «- 4.6 -> ^2 *-2 T 

^ I <- T ^2 <- 4.2 -♦2 T2 ^ T -*A *-A T3 -» T -^A 4.8 T2 ->2 4.3 «-9 
[?) 4.3 T2 «-2 T <-3 i2 T 4.5 ^ i -^5 T6 ^2 4. *- -> T ->2 4.6 ^A TS ^ T2 ->3 4. T «-2 4.5 
<-3 TA ->2 4. 4.A «- 4.2 -*5 T6 «-2 T <- T ^ 4.5 TA ->2 4.2 T <-2 4.3 «- 4. «-3 ->3 T ^ TA <-5 
iA ^2 4.2 -» T i -^A T6 ^2 4. T <-2 4.3 4. ^3 -^3 T TA <-S 4. T <-2 4.5 T5 ->3 4.3 T3 
->2 4. ->2 T *-3 T *- 4.5 TA -^2 4.A <- 4. «-3 -*3 T -» TA «-5 4-6 T2 ->A T -» T2 «- 4.2 «-2 T 4.A 
->A T3 <-3 -» TA <-3 i2 4.2 -4. ^3 -*2 T3 ^ T2 «-2 4. T <-2 4.? T3 ^3 4.2 ->2 T 4. 
T2 4.2 <-A T3 -*2 T3 -^2 4. <- T -*2 4.2 4. <-A -^3 TA ^5 4.2 -> 4.2 -> 4. «-3 ->2 T3 «- T2 *-2 4. 
T ^2 4.10 <-A 

[i] <- 4.S <- 4. S ^A ->A 4.5 f- T -*2 4.3 S ^2 -> S3 T S3 T2 ^A «-A 4.2 S T2 <-2 4. -> 4. S 
<-5 S2 T 4. S2 4.6 «- 4. S2 -> T S2 T S2 T8 -»6 T ^ 4. ^2 T3 S2 T9 S «-2 -> S i 
S2 -^5 ^6 T S2 12 <-2 T T S T ^ T ->2 TS S2 «-A S2 4. T S ^8 4. ^ T T ->A i11 usiu 
[9] ^ 4. ^2 4.2 «- 4. <-2 T3 -»2 4.3 «-A 4. <-3 T ^ TA ^ ->2 ^ 4.A 4. -*3 T3 ^3 ->3 4.3 <-3 
T ^ T2 ^2 X T -^3 T2 <-3 X3 T -*6 X3 ^3 T «- T ^A X3 <-2 X2 <-2 T2 X ->3 T3 <-3 T2 <-3 
X6 ->2 TA ^6 X3 «-5 -> X2 <-2 T3 <- ^ T X X ^3 T2 <-3 T2 ^3 X3 ->2 X "»3 T3 ^ «-A T2 
^3 <-3 X2 ->? *-5 X2 <- ->2 X -^3 T2 <-A X2 X ->5 T ^2 T3 ^2 X2 T3 <-3 X2 ^2 T2 *-3 X2 
<-3 X2 -> X ^A T ->A X <- ^ X2 ^ T2 T <-2 -^2 X3 -»2 T <-2 T2 <- XA 4.3 ^ T2 -» T2 <- 
T2 ->5 T ^ XA ^ X -^2 TA -^2 T ^ X -*2 T3 ^ T2 X11 ^10 T2 -*2 T2 «-3 T *- X -* X2 *- X 
->2 ^ T3 «- T -> T ^ X ^ X2 ^ 2 T2 X ^ X2 ^2 T ^ XA ^ X <- TS T -^9 T -> X <-€ T 
-^3 T 4. ^ X *-9 T X2 T -^2 X2 <-2 T ^ XA ^ X ^3 X2^ 

Qäj f- T3 <-2 T ^ -> X ->2 T ^A -^Z, X? ^2 X ^ ^ T ->2 X <-A ->A T2 ^ ^ TA ^ X2 ^5 ->6 
XA <-S T3 <- ^A T <-A -*5 TA <-A X3 <- X2 «- T2 ->6 T2 ^ X X <-6 X -^3 X T2 ^3 XS <- 

T2-^T3<-9->9T2<-X-^4.<-?4.<-T^T<-4.*-T4.^9 4.-»2T<-9X^T^T^2X->ii 
X2 <-2 X <- T ^ T <-8 X3 <- T3 ^ T 4. t t 4. ^ t -> t <-2 X2 ->5 T3 ^ X2 
X <-3 X2 ^ T ^ T «-3 X T2 -> T *-A ^3 X2 ^5 XS -> T3 T <-3 X «- T T <-3 X «- T2 -» 

T <-5 ^A X2 -^6 T3 -> X2 X X ^ T2 -> t <-5 t X -*5 X3 -»6 XA TA -> T 4. ^- T2 
T <-5 T ^ 4.A 



POWER PLAY 

CLUE BOOK 



Teil 

6 



Und weiter 
führen wir Ver- 
lorenen die 

Abenteurer 
durch die fin- 
steren Länder 
des Rollen- 
spiels Dragon 
Wars. Schon 
so manche 
Abenteurer- 
gruppe mußte 
hier frühzeitig ins Gras beißen, 
weil sie nicht die richtige Ant- 
wort am richtigen Platz parat 
hatte. Dieses Clue Book hilft al- 
len, die sich auf Oceana ver- 
laufen haben, an einer Stelle 
partout nicht weiterkommen 
oder sich an einem fiesen Ork 
die Zähne ausbeißen. Ein altes 
Schiffsdock und die Zwergen- 
mine nehmen wir etwas genau- 
er unter die Lupe und schlagen 
uns wie imhier heldenhaft. 

mh/vw 



Dragon Wars 
Clue Book 



Um Schmuggler, 
Labors, eine Zwer- 
genhöhle und die Pilger- 
stadt Necropolls dreht sich 
alles In der Dragon-Wars 
Clue Book Episode V. 




Lanactoors Labora- 
torium 

Ich habe den Platz gesehen. 
Soweit ich mich erinnern kann, 
ist er in der Stadt der gelben 
Schlammkröte. 

Ich glaube nicht, daß Toor 
diesen Platz jemals fertigstel- 
len wird. Dieser Ort grenzt an 
eine fremde Dimension. Wenn 
Ihr zu weit in eine Richtung 
marschiert, kommt Ihr zurück 
an die Stelle, an der Ihr losge- 
gangen seid. Das kann einem 
wirklich Kopfschmerzen berei- 
ten. 

Die beste Methode hier her- 
umzuwandern ist der "Soften 
Stone"-Zauberspruch. Hier 
befindet sich ein Ort, an dem 
Toor einen Eingang zur Unter- 
welt freigelegt hat. Wenn Ihr 
dieses Tor mit dem "Create 
Wair'-Zauber verschließt, wird 
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der Nachschub an Monster- 
horden unterbunden. 

Toor hortet alle seine Wert- 
gegenstände in einem einzi- 
gen Raum. Ihr könnt diesen 
Raum erreichen, indem Ihr 
nach Südwesten, Nordosten, 
Nordwesten oder Südosten 
marschiert. Es gibt keinen be- 
sonders guten Weg, diesen 
Raum zu finden. Geht einfach 
in eine Richtung los und seid 
zuversichtlich. Ihr kommt 
schon dorthin. 

Es sei denn, Ihr lauft in eines 
von diesen Wasserlöchern. 
Aber das beste ist, nicht dar- 
über nachzudenken. 
— Instep 

Smugglers Cove 

Arr... für Euch mag es ein 
Schmugglernest sein, aber ich 
nenne es mein Zuhause, und 
meine Besatzung nennt es Pi- 
ratennest. Wir achten nicht be- 
sonders auf Besucher, wenn 
Ihr uns also an der Nordküste 
von Quag findet, erwartet keine 
besondere Hilfsbereitschaft 
von uns. 

Nur Geldstücke können un- 
sere salzigen Herzen erwei- 
chen, und Bürokratie ist unse- 
re Sprache. Bietet genügend 
Geld, und eventuell erhaltet Ihr 
ein freies Mahl und eine Passa- 
ge nach Necropolis. Was im- 
mer Ihr auch tut, bleibt weg von 
der südlichen Tür. Es sei denn, 
Ihr wollt Eure Fähigkeit zu 
schleichen an Davy Jones 
Kammer ausprobieren. 

— Long John Ugly 



The Necropolis 

Bekommt nun bloß keinen 
falschen Eindruck. Irkalla ist 
zwar Königin, aber ich bin nicht 
ihr Gemahl. Manchmal macht 
mich die Unterwelt richtig 
krank, das ist alles. Niemand 
wirft mich dort hinaus. Habt Ihr 
das verstanden? Es macht 
mich nur krank. 

Ich habe einen kleinen Som- 
mersitz, genannt Necropolis. 
Es ist voller toter Typen und gut 
für eine paar Lacher. Ein paar 
besonders grimmige Wachen 
beschützen den Eingang zu 
meinem Palast. Geht weiter 
und bringt sie um — dafür sind 
sie schließlich da. 

Mein Hinterhof ist voller Un- 
toter. Sie alle wollen mich se- 
hen, aber ich bin ein vielbe- 
schäftigter Mann. Sie werden 
glücklich sein. Euch zu unter- 
halten. Wenn Ihr Glück habt, 
findet Ihr den geheimen Ein- 
gang zu meinem Palast. Aber 
Ihr werdet sicher vorher von ih- 
nen getötet werden. Und dann 
seid Ihr nicht mehr so lästig. 

Ich habe angeordnet, den 
östlichen Gästeflügel meines 
Palastes zu säubern. Dieser 
Ort ist voller Spinnweben. Ich 
sollte die Spinnen dort einfach 
ausräuchern, aber das er- 
scheint mir zu grausam. In 
dem östlichen Flügel befindet 
sich ein Teleporter, den ich 
schon seit Urzeiten nicht mehr 
benutzt habe. Es befindet sich 
ebenfalls auf meinem Besitz 
ein Eingang zur Unterwelt. Die- 
ser führt aber nur zur Quelle 
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der Seelen. Dies ist ein öder 
Ort, es sei denn, Ihr wollt je- 
manden von den Toten zurück- 
holen. Wenn Ihr dieses ver- 
sucht, solltet Ihr in der 
"Arcane-Lore" besonders ver- 
siert sein. 

Tretet mir bloß nicht unter die 
Augen, ohne einen starken 
rechten Arm, einen noch stär- 
keren Magen und ohne viele 
Pilze. 

Hier hab' ich noch was für 
Euch! Spielt Eure Karten rich- 
tig aus, und ich könnte der 
Schlüssel zu Eurem Abenteuer 
werden. 

Und nun verschwindet aus 
meinem Blickfeld! 

— Nergal 

Old Dock 

Es gab einmal eine Zeit, da 
war richtig was los an diesem 
Dock. Das war aber vor Namtar 
und dem Krieg. Dies war nicht 
nur der einzige Hafen, der 
Lansk mit der Insel des Königs 
verbunden hat. Es war ebenso 
derwichtigste Punkt für Reisen 
nach Nisir. 

Nun ist der Verkehr zu einem 
Rinnsal verkümmert. Es wird 
immer noch eine Passage 
nach Lansk angeboten. Der 
Preis hierfür ist aber sehr hoch. 
In Gedenken an die alten Tradi- 
tionen werden ordentlich ge- 
kleidete Pilger kostenlos nach 
Nisir übergesetzt. 

— Wiggly Warmflash 

Bridge of Exiles 

Früher war dies eine Kolonie 
von Leprakranken, dieser klei- 
ne Landzipfel an der westli- 
chen Ecke der Königsinsel. Auf 
einigen Karten ist dieser Ort als 
Insel der Verdammten einge- 
zeichnet, aber heute ist dieser 
Platz bekannt als der Sitz der 
Schlangengrube, Namtars 
Straflager für geisteskranke 
Kriminelle. Die Insel kann über 
eine Brücke erreicht werden, 
die vom Hauptland herüber- 
reicht. Die Brücke erlaubt die 
Reise nur in eine Richtung. 
Diejenigen, die zur Schlangen- 
grube hinübergehen, kehren 
nicht auf dem gleichen Weg 
zurück. 

In der letzten Zeit hat Namtar 
viele hierher ins Exil geschickt, 
die mit ihm nicht einer Mei- 
nung waren. So können einige 
Fleckchen der Weisheit hier 
gefunden werden. Im Zentrum 
der Dorfhütten befindet sich ei- 
ne geheime Kammer. Dies ist 
die Wohnstatt des wichtigsten 
Einwohners der Insel. Hier ver- 
bringt König Drake von Kings- 
home seine letzten Tage, nach- 




dem Namtar ihn hierher ver- 
bannt hat. 

Die westliche Küste der Insel 
ist als Giftstrand bekannt. 
Manchmal werden hier interes- 
sante Gegenstände angespült. 

In dem Dorf könnt Ihr unter 
anderem "Fresh Pine" finden. 
Dies ist aber nur nützlich, wenn 
sich ein Druide unter Euch be- 
findet. Wenn Ihr einen alten 
Mann entdeckt, der vor einer 
Tür sitzt und Euch den Zutritt 
verweigert, zeigt ihm das 
"Pine" und tut ihm einen 
Freundschaftsdienst. 

Ihr werdet hier das erste Mal 
auf Diener des Königs treffen. 

Dwarf Ruins & 
Clanhall 

In einem verwüsteten Teil 
der Königsinsel werdet Ihr si- 
cherlich auf eine alte, früher 
herrliche Zwergenstatue tref- 
fen. Die Statue starrt in einen 
Tunnel, der sich im Felsen be- 
findet. Leider kann in dem Fel- 
sen keine Tür oder ein Zugang 
gefunden werden. Die Zwerge 
sind Feinde des Bösen und 
sind alle von Namtar hinweg- 
gefegt worden. 



Byzanople Dungeon 



Der Eingang zur Stammes- 
halle wird solange versiegelt 
bleiben, bis die Statue wieder 
hergestellt worden ist. Irgend- 
wo in Dilmun werdet Ihr ein 
Paar Jadeaugen finden, die 
genau in die Statue passen. 
Namtar versenkte die Augen in 
dem Ozean, aber ich hoffe, daß 
ein Fischer oder eine Pirat sie 
eines Tages finden wird. 

Sagen behaupten, daß mein 
Volk von einer schrecklichen 
Gefahr bedroht worden ist, und 
das, bevor Namtar erschien. 
Ein fürchterliches Monster 
wurde in den Zwergenminen 
entdeckt... ein Monster, das 
meine Leute in Stein verwan- 
delte. Es wird erzählt, daß der 
richtige Zauberspruch die stei- 
nernen Herzen meiner Leute 
erweichen kann, und dies ist si- 
cherlich heutemehrwahrdenn 
je. Solltet Ihr jemals Zugang 
zur Stammeshalle erhalten, 
seht Euch vor dem Monster vor, 
das hier im Dunkeln herum- 
schleicht. 

Seid gewarnt, daß Zwerge, 
auch wenn der Stamm nicht 
mehr zusammenhält, sehr be- 
dachte Leutchen sind. Ihre 
Schätze sind gut versteckt und 
werden immer noch bewacht. 



Das bessere wird sein, die 
Zwerge von ihrem Schicksal zu 
befreien, als aus ihrer Not Pro- 
fit zu schlagen. Auf diesem 
Wege werdet Ihr beides gewin- 
nen — die Freundschaft der 
Zwerge und deren Schätze. 

Eingeschlossen hinter einer 
unzerstörbaren Wand aus 
Glas, im Herzen der Stammes- 
hallen, werdet Ihr das Feuer ei- 
ner magischen Schmiede fin- 
den. In früheren Tagen kamen 
große Schätze aus dieser 
Schmiede, nun ist der 
Schmied verstummt. Die 
Schmiede kann nicht von der 
Stammeshalle erreicht werden 
— Ihr müßt die Feuer der Unter- 
welt durchqueren, um hierher 
zu gelangen. Es war ein Zwerg, 
der das Schwert der Freiheit 
schmiedete, und vielleicht wird 
es eines Tages zurückkehren. 

— Josephina 

In der nächsten Ausgabe der 
POWER PLAY geht's weiter 
mit der vorletzten Folge des 
Dragon Wars Clue Books. Wir 
besuchen die Stadt Byzanople 
samt passendem Labyrinth, 
das Heim des Königs, Free- 
port, die Scorpionbridge und 
die magische Universität. 

mh/vw 
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Zuerst programmierte er un- 
bekannte Titel wie "Wiz 
Adore", "Match Day" oder 
"Stryker's Run". Dann emi- 
grierte er in die USA und fing 
an, bei Origin zu arbeiten. Dort 
begann sein Aufstieg: Zuerst 
kam "Times of Lore", dann 
"Bad Blood"; mit "Wing Com- 
mander" schlug er alle Kon- 
kurrenten aus dem Feld. 

Origin-Vizepräsident Ri- 
chard Garriott, sonst selten um 
ein Wort verlegen, war sprach- 
los, als er das erste Demo von 
"Wing Commander II" zu se- 
hen bekam. Er kam gerade von 
einem Skiurlaub zurück, sah 
das Demo zum ersten Mal und 
stand mit offenem Mund vor 
dem Großbildschirm. Er zog 
mich beiseite und meinte: 
"Von Chris wird man noch eine 
Menge hören. Wenn der Junge 
welter so abdampft, wird er in 
ein paar Jahren Filme machen, 
das verspreche ich Dir." Ich 
entführe Chris auf ein Interview 
in das Messerestaurant, vor 
dem sich 25 Japaner um das 
letzte belegte Brötchen bal- 
gen. Nachdem die Softdrink- 
Lage geklärt ist, frage ich Chris 
nach dem Demo, das seinen 
Boß so beeindruckte. 

CHRIS ROBERTS: Wegen 
dem Ding habe ich die letzten 
72 Stunden nicht mehr ge- 
schlafen. Ich mußte es für die 
Show fertigkriegen — Adrena- 
lin total. Nein, ich bin nicht mü- 
de, aber wenn ich mich jetzt 
hinlege, wache ich erst eine 
Woche später auf. 

POWER PLAY: Wie schreibt 
man einen Knüller wie Wing 
Commander? 

CHRIS ROBERTS: Ich woll- 
te immer das beste Spiel für ei- 
nen bestimmten Computertyp 
schreiben. Aber je länger ich in 
diesem Geschäft war, desto 
mehr dämmerte es mir. Die 
Käufer wollten nicht das beste 
Spiel für den Apple II, sie wol- 
len sagen: "Das ist das Beste, 
das ich je gesehen habe." 

Bei Wing Commander sagte 
ich mir: "Vergiß die Hardware. 
Vergiß, daß das Ding auch auf 
2-Farben-CGA mit 12 KByte 
RAM auf einer Floppy laufen 
muß. Schreib einfach das be- 
ste Spiel der Welt." Ich fing vor 
zwei Jahren an — damals hatte 
kaum einer 386'er. Erfreuli- 
cherweise hat heute jeder in 
Amerika einen schnellen PC. 
Ich wüßte nicht, was ich ohne 
386er oder Soundkarten oder 
VGA gemacht hätte. 

POWER PLAY: Wird es Wing 
Commander für den Amiga ge- 
ben? 



CHRIS ROBERTS: Ja. 

POWER PLAY: Besteht nicht 
die Gefahr, daß das Spiel zu 
langsam wird? 

CHRIS ROBERTS: Ich finde 
es traurig, wenn die Vorzüge 
eines Computers nicht ausge- 
reizt werden. Um Wing Com- 
mander auf den Amiga zu kon- 
vertieren, werden wir Anpas- 
sungen machen müssen. Der 
Amiga ist eine gute Spielema- 
schine, aber der PC macht eini- 
ge Dinge einfach besser — 
man denke nur an Flugsimula- 
tionen. Der Amiga hat dafür 
Sprites, Scrolling, Sound. 
Wenn ich ein Spiel für PC ent- 
wickle, denke , ich nur daran, 
wie ich es für einen PC mög- 
lichst gut hinbringe, andere 
Maschinen interessleren da 
gar nicht. 

POWER PLAY: Wie lange 
hast Du für Wing Commander 
gebraucht? 

CHRIS ROBERTS: Ich habe 
Januar 1989 begonnen; veröf- 
fentlicht wurde es am 27. Sep- 
tember 1990. Das sind 1 'A Jah- 
re und 77 "Mann-Monate"; ich 
habe ja nicht alleine daran ge- 
arbeitet. 

POWER PLAY: Wie geht Ihr 
vor, wenn Ihr so ein umfangrei- 
ches Projekt habt? 

CHRIS ROBERTS: Es ist, als 
wollten wir einen Miniaturfilm 
drehen. Wir schreiben ein Sto- 
ryboard, planen Szenen, ent- 



werfen Charaktere. Ich will in- 
teraktives Kino auf dem PC 

machen. Ich will, daß Du der 
Star bist und daß Du tun 
kannst, was Du willst. Nichts 
auf dem Bildschirm darf darauf 
hindeuten, daß man sich in ei- 
nem Computerspiel befindet. 

POWER PLAY: Apropos Ki- 
no: Worum soll es in Wing 
Commander II gehen? 

CHRIS ROBERTS: Die Ge- 
schichte spielt sieben Jahre 
später. Die Flotte bekommt den 
Befehl, die Kilrathis in einer 
entscheidenden Schlacht an- 
zugreifen. Du warst derjenige, 
der die Patrouille flog, um zu 
sehen, ob sich noch i^inde im 
Sektor befinden. Alles war sau- 
ber, also wurde der Angriff ge- 
startet. Doch wenn Ihr am Ziel- 
punkt ankommt, ist kein Geg- 
ner da. Ihr hetzt zurück zur Ti- 
gers Claw — und findet nur 
noch die Trümmer der Station. 
Jeder beschuldigt Dich, daß 
Du nicht aufgepaßt hast. 

Was wirklich geschah: Die 
Kilrathis haben das erste Mal 
ihren Tarnmechanismus ein- 
gesetzt. Merkwürdigerweise 
verschwindet auch noch der 
Flugrecorder von Deinem 
Schiff, so daß es überhaupt 
keinen Beweis mehr gibt, daß 
Du unschuldig bist. 

Du kommst vor ein Kriegsge- 
richt. Sie haben nicht genug 
Beweise gegen Dich; aber Du 





Seit "Wing Com- 
mander" kennt je- 
dermann Chris Roberts. 
POWER PLAY [ilautierte mW 
Origlns Creative Director 
und Starprogitammierer 
über Raum, Zeit, Katzen 
und Software-Regi& 
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wirst in einen stinklangweili- 
gen Sektor versetzt. Die ersten 
Kämpfe sind einfache Schlach- 
ten gegen Piraten, doch dann 
kommst Du zur Concordia in 
dem Enigma-Sektor — und 
jetzt wird's heiß. Denn dort sind 
die Kilrathis; dort sind jede 
Menge Jumppoints, die heiß 
umkämpft werden. Die Kilra- 
this wollen diesen Sektor über- 
nehmen und arbeiten mit allen 
Mitteln. Sie haben Überläufer 
als Spione in Deine Gruppe ge- 
schleust, so daß Du nicht 
weißt, wer mit Dir kämpft und 
wer darauf aus ist, Dir einen 
über die Schutzschirme zu 
brennen. Dort triffst Du auch 
auf Angel, die fest an Deine 



Unschuld glaubt. Und dann ist 
da noch Maniac. Der hat sich 
inzwischen zum Fernsehstar 
gemausert und gibt fürchter- 
lich an. Das war das Schöne an 
Wing Commander: Jeder 
kennt die Figuren und fühlt mit 
ihnen. 

Beim ersten Teil wußten wir 
nicht, ob diese Art von Spiel 
überhaupt ankommen würde. 
Also legten wir weniger Wert 
auf detaillierte Intelligenz der 
Wingmen oder der Geschich- 
te. Jetzt haben die Personen 
unterschiedliche Ziele und Mo- 
tivationen. Vielleicht wird es 
sogar eine Liebesgeschichte 
geben, wer weiß? Wir werden 
den Spieler miteinbeziehen: Er 



soll nicht nur Knöpfchen 
drücken, sondern mitfühlen. 

POWER PLAY: Der Aufbau 
von Wing Commander war 
sehr clever. Wie hast Du diese 
"Baumstruktur" hinbekom- 
men? 

CHRIS ROBERTS: Wir 
merkten beim Testspielen, daß 
es frustrierend war, immer an 
einer Mission zu scheitern. Al- 
so versuchten wir, das so dyna- 
misch wie möglich zu halten. 
Im richtigen Leben hat man 
auch nicht die Möglichkeit, al- 
les dreimal zu machen. 

Die meisten Spieler sind sol- 
che "Mißerfolge" nicht ge- 
wöhnt. Sie beißen sich lieber 
solange an einer Mission fest, 
bis sie gelöst ist. So entgeht ih- 
nen aber eine Menge: Das 
Spiel macht auch Spaß, wenn 
man nicht jeden Kilrathi abge- 
schossen hat. Man sieht sogar 
weniger Missionen, wenn man 
versucht, der Beste zu sein. 
Das Wichtigste ist doch, da 
draußen zu überleben! 

POWER PLAY: Was gibt's 
sonst noch für Änderungen? 

CHRIS ROBERTS: Erst ein- 
mal wird es mehr Kampfflieger 
geben, darunter auch große 
Bomber, in denen man zwi- 
schen den Stationen hin- und 
herschalten kann. 

Wing Commander war sehr 
strukturiert. Es gab die Bar, die 
Baracken, den Briefing Room 
— das war's dann. Wing Com- 



mander II wird in unterschiedli- 
chen Räumen spielen. Wenn 
man von einer Mission zurück- 
kommt, kann es passieren, daß 
man mit einem Mechaniker im 
Hangar spricht. Oder man trifft 
Iceman beim Commander. 
Oder hält mit Paladin im Kom- 
mandozentrum ein Schwätz- 
chen. Oder hebt mit Angel ei- 
nen an der Bar — was die Ge- 
schichte braucht, bekommt sie 
auch. 

POWER PLAY: Wird das Pro- 
gramm nicht gigantisch groß? 

CHRIS ROBERTS: Wir hof- 
fen, das Spiel auf vier High 
Density Disks unterzubringen. 
Damit wäre es 33 Prozent grö- 
ßer als der erste Teil. Wenn Du 



digitalisierte Sprache hören 
willst, wird das ein paar zusätz- 
liche Megabytes verbraten. 
Wir werden wahrscheinlich ei- 
nen Coupon in die Packung le- 
gen. Schickt man ihn ein, be- 
kommt man die restlichen Dis- 
ketten. Wir wollen Sprache für 
alle Spiele — je mehr, desto 
besser. 

POWER PLAY: Hast Du eine 
Katze? 

CHRIS ROBERTS: Nein. 

POWER PLAY: Magst Du 
Katzen? 

CHRIS ROBERTS: Ich has- 
se die Katze meiner Freundin. 
Es ist eine Siamkatze. Das sind 
die mit den langen Haaren, die 
überall in der Wohnung herum- 
fliegen — ich bin allergisch auf 
Katzenhaare. Ich habe meine 
Freundin vor die Alternative 
gestellt: entweder die Katze 
oder ich. Sie hat sich für die 
Katze entschieden (lacht). 
Nein, ganz so schlimm ist's 
nicht, aber die Katze macht 
mich ziemlich fertig. 

Einer der Gründe, warum ich 
Katzenwesen als feindliche 
Rasse ausgesucht habe, wa- 
ren die Bücher von Larry Niven 
und die Attitüde von Katzen. 
Ich wollte eine noble Rasse, 
die sehr kriegerisch ist, aber 
auch elitär. Sie sehen in den 
Menschen Sklaven, die ihnen 
untergeordnet sind — ein we- 
nig wie die japanische Mentali- 
tät im zweiten Weltkrieg, dieser 
Samurai-Typ. Katzen waren 
das, was darauf am besten auf 
die Charaktere paßte. 

Wir werden das entwickeln; 
es wird ein richtiges Katzenuni- 
versum geben — sowas macht 
mir Spaß. Richard hat sein Bri- 
tännia, es ist sehr schwer für 
ihn, von dort auszubrechen — 
ich kann mir noch mein eige- 
nes Universum zusammen- 
stellen. Wir könnten beispiels- 
weise eine Panzersimulation 
schreiben, die im Kilrathi-Uni- 
versum spielt — da steckt eine 
Menge Stoff drin. 

POWER PLAY: Hast Du Elite 
gespielt? 

CHRIS ROBERTS: Ja! Elite 
hat mich umgehauen! Ich habe 
1984 praktisch nichts anderes 
gemacht. Ich war sogar "Eli- 
te"; das einzige, was ich nicht 
gefunden habe, war das Rie- 
senschiff, das in der Anleitung 
erwähnt wurde. Es gab die wil- 
desten Gerüchte, aber ich ha- 
be es nie zu sehen bekommen. 

Ich hatte eine ähnliche Idee, 
doch dann kam Elite und war 
um so viel besser. Ich wollte ei- 
ne Zeit lang Wing Commander 
mit einer Wirtschaftssimula- 
tion verbinden, doch das wäre 
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zu ähnlich geworden. Also ha- 
be ich mich für die "Top Gun"- 
Variante entschieden. 

POWER PLAY: Gibt's etwas 
Verborgenes im Spiel? 

CHRIS ROBERTS: Ja, es 
gibt einen Cheat Mode, den 
verrate ich aber nicht. Ich 
wünschte, wir hätten mehr 
Gags im Spiel. Aber es Ist 
schon hart genug, so etwas zu 
programmieren, so daß uns für 
diese netten Dinge kaum Zeit 
bleibt. 

POWER PLAY: Hast Du 

überhaupt noch Zeit für andere 
Ideen? 

CHRIS ROBERTS: Bei Wing 
Commander war ich "Direc- 
tor". Ich setzte mich mit den 

Beteiligten zusammen und 
sagte Ihnen "Heute arbeitest 
du an dieser Routine, du holst 
Kaffee und du zeichnest heute 
diese Grafik". Das wird jetzt 
nicht mehr so sein: Ich werde 
die Projektleitung jemand an- 
derem übertragen. 

Dann mache ich mich an ein 
3-D-Kampfsystem für ein Spiel, 
das im Herbst erscheinen soll. 
Es wird Polygone benutzen — 
für eine Landschaft sind Bit- 
map-Grafiken ziemlich ungeeig- 
net. Eb wird cool wie eine 
Bitmap-Landschaft aussehen, 
aber trotzdem die Polygon- 
Technik venvenden. 

Na gut, etwas mehr kann ich 
Dir verraten: Wir wollen einen 
Auto-Kampf-Simulator mit die- 
ser Technologie programmie- 
ren. Das Problem mit allen Au- 
torennspielen: Ich habe nie 
das Gefühl, wirklich in einem 
Auto zu sitzen. Ich selber habe 
einen netten kleinen Sportwa- 
gen... 

POWER PLAY: Welchen? 

CHRIS ROBERTS: Einen 
Porsche 944 Turbo. Weiß und 
schnell. 

POWER PLAY: Kannst Du 
den überhaupt ausfahren? 
Hier lauern doch an allen 
Ecken und Enden Polizisten 
mit einem großen Block voller 
Straf Zettel... 

CHRIS ROBERTS: Ich habe 
auch schon eine Tonne Straf- 
mandate wegen Geschwindig- 
keitsübertretung kassiert. Das 
hat mich mein Porsche gelehrt: 
Beschleunigung spürt man im 
Magen — an einem Computer 
spürst Du höchstens einen 
schmerzenden Hintern vom 
vielen Sitzen. Man hat kein 
Feedback. In Test Drive III, das 
sehr gut aussah, hatte ich bei 
.60 Stundenkilometern Proble- 
me, das Ding zu steuern. Es 
macht keinen Spaß, mit dem 
Computer zu kämpfen, wer die 
Kontrolle behält. 



POWER PLAY: Schaffst Du 
es denn, im Zeitplan zu blei- 
ben? 

CHRIS ROBERTS: Meistens. 
Wir haben es wirklich ge- 
schafft, Wing Commander 
pünktlich rauszubringen. Ulti- 
ma VI war 20 Tage zu spät, Sa- 
vage Empire war 20 Tage zu 
spät — das geht noch. Ultima V 
war schrecklich, da hingen wir 
ein halbes Jahr zu spät dran. 
Das passiert uns aber nicht 
mehr. 

Wenn man ein Spiel schreibt, 

kann man sich nicht mit der 
9-bis-18-Uhr-Mentalität begnü- 
gen. Wenn man an einem gro- 
ßen Projekt arbeitet, und diese 
oder jene Routine muß zu ei- 
nem Zeitpunkt fertig sein, dann 
passiert es eben, daß man ein 
paar Nächte durchschuftet 
und das Bett nur von außen 
sieht. Je näher der Termin der 
Veröffentlichung rückt, desto 
weniger sieht man sein Bett. 

Es ist ja nicht mehr so, daß 
einer alles macht. Da hängt ei- 
ne ganze Kette von Grafikern, 
Programmierern und Musikern 
dran. Es ist hart, weil ein Com- 
puterspiel aus so vielen Ele- 
menten besteht. Man muß je- 
desmal das Rad neu erfinden, 
wenn man ein gutes Spiel 
schreiben will. 

POWER PLAY: Was ist sonst 
noch geplant? 

CHRIS ROBERTS: Bei Ulti- 
ma VII werde ich ein wenig mit- 
mischen. 10 MByte sind ge- 
plant — man muß ja auf Kings 
Quest einen draufsetzen 
(lacht). Es wird 
nurfür Hard disk 
erscheinen. Kei- 
ne Floppies 
mehr, keine Her- 

culesgrafik 
mehr. Wir müs- 
sen den ganzen 
Schmarrn te- 
sten, und das 
hält auf. Die Leute sollen sich 
eine gute Grafikkarte kaufen, 
da haben sie mehr davon, au- 
ßerdem schont's die Augen. 
Richard redet davon, Animatio- 
nen wie in "Battlechess II" für 
seine Charaktere reinzubrin- 
gen. Er wird das TM-Grafiksy- 
stem benutzen, das auch in 
Wing Commander benutzt 
wird. 

POWER PLAY: Sind das die- 
se "Origin FX"? 

CHRIS ROBERTS: Ja, das 
ist unser neues Grafik- und 
Sound-System. Wir haben das 
System für Wing Commander 
geschrieben. Die Introsequenz 
für Ultima VI wurde beispiels- 
weise damit geschrieben. Un- 
sere neuen Programme nut- 



zen das voll aus. Man kann bei- 
spielsweise einen Bildschirm- 
inhalt ranzoomen und drehen 
— Kinkerlitzchen. Hat aber ei- 
ne Weile gebraucht, das Baby 
zu programmieren. 

1990 war ein Superjahr für 
Origin. Wir haben uns gesagt: 
"PC-Spiele mit VGA-Grafik — 
laßt uns das mal richtig ma- 
chen". Wir wollen mit jedem 
Spiel eine Spitzenspiel schaf- 
fen. Qualität zahlt sich aus. 
Schau Dir die Lucasfilm- oder 
Microprose-Spiele an. Fast je- 
der Titel war super Bei Origin 
gab es ein Problem: Alles wur- 
de an Ultima gemessen. Das 
ist jetzt anders geworden. 

POWER PLAY: Wie kam es 
dazu, vom Apple II auf MS- 
DOS-PCs umzusteigen? 

CHRIS ROBERTS: Ich ar- 
beitete an "Times of Lore II" 
und benutzte dazu VGA-Grafi- 
ken. Ich zeigte sie Richard, er 
war beeindruckt. Er schmiß 
neun Monate hin, die er Ultima 
VI auf dem Apple entwickelt 
hatte, setzte sich an den 'MS- 
DOS-PC und fing von Neuem 
an. Das hat sich gelohnt: Ulti- 
ma VI sieht prima aus. 

Noch eine Sache: Als ich zu 
Origin kam, arbeiteten sie 
noch nicht mit Grafikern. Ich 
war das gewöhnt und führte es 
bei ihnen ein. Das ist so toll: Ich 
kann bei dieser Firma etwas 
beweger^ Bei Lucasfilm ist das 
härter. Die haben so einen ho- 
hen Standard, daß man die 
Größen nur imitieren kann, 
wenn man anfängt, dort zu ar- 
beiten. 

POWER 
PLAY: Was 
machst Du lie- 
ber: Program- 
mieren oder in- 
novative Ideen 
ausdenken? 

CHRIS RO- 
BERTS: Ich ha- 
be Spaß daran, die Projekte 
weiterzutreiben. Ich mag es, 
mit Leuten zu arbeiten. Ich 
kann ganz gut programmieren, 
aber meine Stärke liegt darin, 
die Mitarbeiter dazu zu. brin- 
gen, ihr Bestes zu geben. 

Ich bin von Resultaten ab- 
hängig. Wenn ich progr£\mmie- 
re, tue ich das nicht, weil ich die 
Maschine so toll finde^ sondern 
weil Ich etwas damit erreichen 
will. Ich habe das große Bild 
immer im Kopf und verliere 
mich selten in Details. Deshalb 
bekomme ich selten Schwie- 
rigkeiten mit meinem Zeitplan. 
Regisseur — das ist wohl das 
Wort. 

Das Interview mit Chris Roberts führte 
Anatol Locker. 



Alles wurde an 
Ultima gemes- 
sen. Das Ist 
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POWER PLAY CONTACT 



Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehör? Haben 
Sie Software anzubieten odnr sii; iien S e Programme oder Verbindungen? Der Power Play- 
Contact bietet allen Computeians die Ge egenheit. kostenlos eine private Kleinanzeige mit bis zu 
4 Zeilen Text in der Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und sol<ommt Ihre private Kleinanzeige Inden 
Power-Play-Contact der Juli-Ausgabe (erscheint am 1 4.06.91 ): Schicken Sie lliren Anzelgeniext 
bis zum 6. Mai '91 (Eingangsdatum beim Vertag) an Power Play. Spater eingehende Aufträge 
werden in der August -gi-Ausgabe (erscheint am 12.07.'91) veröffentlicht 



Am besten verwenden Sie dazu den vorbereiteten Coupon auf Seite 106. 

Bitte trachten Sie: Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. 



Der Vertag behält sich die Veröffentlichung längerer Texte vor. Kleinanzeigen, deren Text auf eine 
rblicne TäUglieit schließen IdBt, sowie Anzeigen unter Postlagemummem werden nicht ver- 



gewerblichc 
offerttlicht 



amiga: 



Verk./lausche: Larry 2. Con. of. Ca.. Sp. Quest 
3, Falcon, Kick Off, Elvira, Operation Stealth, 
Manhunter, Transworld, Preise zw. 35 - 45 DM. 
Matthias Dietrich, Tel. 0221/4785958 



Suche fOr Amiga Slarillght Might and Magic 2 
-t- Buck Rogers. Biete Emiyn H. Soroer, Urama 



Suche orig. Shoot'em up Constr. Kit mit Anl. 
Angeb. an: Tel, 07366/7563, Torsten. 16 - 18 



Veri<. Orig. Games für den Amiga (Monkey 
Islands, Operation Stealth. Lost Patrol 
eic.).Ked<el8, Drususg. 2, A-6900 Bregenz, Tel. 
0043/557445927 



Suche Rugsim. Falcon MD-II. A-1 0, Tanit Killer, 
night of the intruder, Wings Chuck Yeager ATF 
2.0. Tei. 06898/810389 



Tausche KCl - 3, James Pond. M-1 . Imperium, 
it came f., Kick Off 2, Dungeon Master gg. 
Simulationen u. Advenlures. Tel. 089/351 9444. 
15 -20 Uhr, nur Orig. 



Suche Spiele für A 500: Powermonger. Sim 
Earth. Heroes Quest. Balance of Power, Kings 
Quest, Player Manager, Indy Jones (Adv.) Tel. 
089/310807 

Verk. Beast, Turrican, Pirates u. a. Suche RAM- 
Erweiterung. Martin Jorechert. 0-2794 Schwer- 
in. Lüise-Meitner-Str. 9, oder Schwerin 212681 

Suche Maniac M.. Zak Mc Kracken. Monkey. 
Might and Magic Ii für je 35 DM. meldet euch 
bei: Axel, Mo. v. 1 6 - 1 8 Uhr, Di. vo. 1 7 • 1 8 Uhr 
und Do. 16 • 17 Uhr, Tel. 021 1/216327 

Tausche oder verk. Orig, wie Hard Drivin. Bio 
Challenqe. R-Type. IK+ u. a.. Tel. 089/6515245 



A .snii 1 RAM. 20 MB-Festplatle. 2 MB 

Soc^el, Drucke: Star LC 20. Mon. 1084 S. 80 
Prg.. Bucher, vinl Zub.. 4 Mte alt, Garantie. VB 
2800 DM, Tel, 07121-43756 



Handyscannor, 400 DPI, 350 DM, Wolfpack, 19 
■Jhr, Tel. 



0511, '51 2500 



Suche Millenium 2.2-Orig. so billig wie es geht. 
Tel. 089.'6707542, Hampp. ab 16 Uhr 

Suche dringend F-16 Combat Pilot, nur Orig. 
Wenn möglich mit dt. Anl. . zahle gut. Tel. 08382/ 
22017 



Verk. für ASOOTranswortd, RogerTrooper, The 
Last Patrol, Logo, Mi -Tank, Platoon, Flugsim., 



New Tjsaland Story' 



Tel. 077259488; CMver 



s. K. GameShow.Turrican.D.Lairod. 
Space Ace. Tel. bis nächste PP- Ausgaben 

09624/1554 



Suche A 500 mit oder ohne 1 -MB-Erweiterung. 
Angeb. unter Tel. 0241, '59942 in Aachen. 



Suche Anleitung für Elite in dt., da Spiel in 
englisch. R. John, Am Spring 3, 3322 Burgdorf 



Wer tauscht C64 mit vielen Spielen gegen ei- 
nen Amiga 500? Schnell melden! Roland Na- 
gel, Steuderup 47, 2342 Gelting. Tel. 04643/ 
2810 



Verk. 18 Orig. Amiga Spiele, z.B. Camelot, 
Space Quest 3, Dungeon Master, Faerghail, 
kompL f. 350 DM. Lewchler Marcus, Klauk- 
kestr.1 1,8900 Augeburg 



Suche Orig.: Dragons Lair 1, Dragons Lair 2. 
Escape from Ring's Castle, zahle 40 DM oder 
auch Tausch. Jörg Reul, Waller Ring 47, 28 
Bremen. Tel. 0421/3807893 



Vertt. A500, HF-Modul. Mouse. 2 Joysticks, viel 
Software, und Zub.. alles 6 Mte. alt, zus. 900 
DM, Alexander Weise, FreiHgraihstr. 8. 0 5300 



SuchiiijimlBit-liWii ae hp^^ 
StahlbOhlring 207, es^Ladenburg 



Suche folgende Orig.: Maniac Mansion, Sim 
City, PQ2, Loom. It Came from the Desert. Tel. 
06224/2549. Christian, von 17 - 19 Uhr 

Suche Handels- u. Stratogiospioln. z.B. Rall- 
road Tycoon. of the Road. verk Ong. Trans- 
worid, Reederei. Powermonger, 40 DM, 4923 
Extertal, Papenweg 1. Tel. 52621882 

Vertt. für Amiga Pool of Rad. 40 DM. UMS 20 
DM, BlasteroidS 20 DM ft fOr C64 Azure Bonds 
25 DM. Ultima V 25 DM. Alles Orig. Tel. 02662/ 
6455 

Ges. Amiga 500 mit Mon. 1 084 S oder 1 08 1 , 1 
MB RAM, 2. LW und Drucker, Preis, um 1100 
sFr. CH. Tel. 01/9480784 



Suche kostengünstige Speichererweiterung 
(512 KB) für den Amiga. Außerdem Buch Ami- 
ga Basic. Angeb. an: Thomas Fendt, A-3621 
Oberamsdorf 39 

Verk. Orig. Rainbow Islands, noch nicht gebr. 
für nur 50 DM. Per NN. Patrick Gnjse, Unter- 
matkt 1, 6509 Gau-Odemheim, Tel. 06733/ 
1471 



Amiga Schweiz. Vertt. Midwinter, Operation 
Stealth. Loom, C64, Hero of Lance. CH-01/371/ 
72/39. Andre veri. 



Verk. ASM Mai/SO • Dez. 90. 70 DM, Amiga 
Magazin 8/9/87 - 2/91 1 5 DM, Amiga-Sonderh. 
1 - 1 4, 1 20 DM sowie div. and. Zeitschriften. Tel. 
06424/5359 ab 17 h 



TNTOrig. Amiga 40 DM, Toobin, Dragon Spirit. 
Hard Drivin APB, XYBots zu verit. Raum FFM 
Tel. 06190/1513. ab 19 Uhr 



Suche zuverl. Tauschpartner. Bitte mit Liste 
100 % Antwort. Auch Zeitschriften. Andreas 
Brandt. Alb-SchweHzuerstr. 11, Neubranden- 
burg O-2000 



Turt)o-PC-Boenl8MH£fOrAaM)Ozuve!k^ihM. 
5,25- LW. div. maim^^:ai^:fOxx*isWi DM, 
Tel. 06443/9295. UR; ib ITÖhr 



Verit. Amiga-Orig., leider nur gg. Vorauskasse 
aber mit Anl. Liste gg. RP bei G. Conen, Forlen 
weg 1 , 6830 Schwetzingen 



Suche günstige Adventures aller Art (spezieil 
Maniac Mansion und Monkey Island) und nette 
Adv.-Spieler(innen). Niels Knoop, Tel. 06173/ 
4346, abends 



Verk. o. tausche Orig.: Invest 45 DM, Second 
Workl 35 DM, tausche beides gg. Supremacy o. 
Powermonger. TeL 071 1/3703510, ab 17 Uhr 



Verk. Amiga 500 + 512 KB Speichererw. -^ 
Commodore MPS 1000 2 Joysticks TV- 
Mod. + Kick Off 2 + Playermanager ^ Great- 
courts VBH 950 DM, Tel. 06132/5361 



Suche billig Amiga-Games und Anwender-Soft. 
Besonders Strategie- Games, z.B. Conti ict 
Europe. Schreibt an; Frank Plllibeil, Heidkamp 
3. 3100 Celle 

Suche Refeictions-Anwender zum Tausch von 
Materialien, Texturen, Szenen u. Bildern. Su- 
che auch BikJer von Turbo-Silver. Tel. 0711/ 
3703510, ab 17 Uhr 



Suche Bilder, die mit Turbo-Silver, Sculpt 4 D, 
Caligari o. Reflections erstellt wurden. Suche 
auch Texturen u. Materialien. Tel. 0711/ 
3703510, ab 17 Uhr 



Verk. DPaint 3. Xenon 2, Bart>arian. Dungeon 
of Drax. Suche auch zuveri. Tauschpartner, 
Tel 06151/56800 Thomas 



Suche A 500 Farbmon., wenn möglich im 
Raum Bodensee-Oberschwaben. Tel. 0751/ 
49254 



User-Club für die, die ihrem C64//^miga mehr 
gönnen. Monatliche Clubzeitung u.v.m., Info 
unter: User-Club, Römerstr. 7a. 4290 Bocholt 



Tausch Champions of Krynn, orig. gg. Might & 
Magic 2 oder Cadaver oder Maniac Mansion. 
Tel. 02871/46124. ab 18 Uhr 



30 DM. fV Sports Footb. 30 DM, Kick Off 
Extra Time 30 DM, X-Copy Prof. u. Hardw. 40 
DM. Tel. 08868/1309 



Veri<. Orig. 50 % unter NP: z. B. Supercars 30 
DM, Sega Soocer 50 DM. Emotional 30 DM. 
Sport-, Wirtschalts-. Denk-. Baller-, Strategie- 
Spiele usw. (Neues). Mkihael, Tel.0421/61 7837 



Suche 100 % intakte Orig., wenn möglk:h mit 
Anl. PQ2, A-10 Tank Killer, Flight of the Intm- 
der, zahle bis 35 DM, Tel. 089/7145390 



Wg. Svf,T-ir.vecii: Ml Verk. Orig.: Wall Str. 
Wizard, o ^ ;! : o , i ,, Foolball Manager 2, 
Deluxe P.nnt 2. Püunioüs, TV-Sport, Basket, 
Kick Off 2, Micropose Soccer, Tel. 089/5234757. 
Peter ab 19 Uhr 

Veri«. Orig.: Captam Fizz 20 DM, Hollywood 
Poker 10 DM, Holly Poker pro 30 DM, alle zus. 
50 DM. Robert Loeper, Breißgauer Str. 29 c, 
1000 Berlin 38 



Amiga. Suche Kontaktpartner für Amiga. Auch 
Tausch. Suche ältere Amiga-Magazine (6/90). 
A. Brandt. Alb-Schweitzer-Str.. 11, O-2000 
Neubrandenburg 



Verk. für A 500 Champions of Krynn. 30 DM, 
Tel. 09525/480. Suche: günstige PD-Soft, An 
rufe 14-21 Uhr 

Veri<. Powermonger. 688 Attack Sub.. Impe- 
rium, je 40 DM. Back to the Future2, Microprose 
Soccer und Dick Tracy je 20 DM. PD: Startrek 
v.T. Rtehter. Tel. 06761/7427 

VeiK. Fkxxi f. 60 DM. The Bard's Tale 2, fOr 40 
DkCaNee Orig. Qiso Bartheis, MQhlhaldenweg 
32, 7310 Plochingenm Tel. 07153/72598 

Kaufe Am[ga-Orig.-Prg.. die nicht älter als 2 
Jahre sind. Usten und Angebote an Wotfgang 
Hüber, Friedrichshofenerstr. 38. 8070 Ingol- 



Vertt. Orig. Cotorado 30 DM, 007 Lizenz zum 
Töten 30 DM. Tel. 0201/688631 

Verk. Amiga Orig.. Stck. 40 DM o. Tausch, z. B. 
Klax. Dyier 07, Kick Off, Jack Nicki. Golf, Mini- 
- bitte ab 19 Uhr, Tel. 



Verk, gut erhaltenen Amiga 500 + Philips VM 
8833. Farbmon. + Maus •«■ ca. 80 Disketten ->■ 
Joysticks + HB, NP 1800 VB, 1300 DM. TeL 

0641/22247 



Tausche Zak MC Kracken gg, Space Quest 3 
oder gg, Police Quest 2. Tel. 05105, 9521 

Suche PP 5/90, zahle bi<-, 4 DM tai,.Rche au ßer- 
dem Italy 90, Super Wn-id-' tur A --m .Suche 
Pirates, Tel. 06421 6t :i M u i. 



Suche Tauschpartner aus der Schweiz für Amiga 
500. Habe über 50 Spiele im guten Zustand. 
Schreib doch mal mit Liste. 1 00 % Antwort. Erol 
Hertner. St. Arbogastr. 32. CH-4132 Nutteng 

Kaufe alle Orig.-Prg. für Amiga + Atari ST, die 
nicht alter als 2 Jahre sind. Angeb. an: Wolf- 
) HOber. Friedrichshafenstr. 38. 8070 Ingol- 



ganpH 
Stadt 



Verk. KLAX, Carrier Command, E-Motion 35 
DM, Indy 3 Lös. 45 DM. Mteropr. Soccer 40 
DM. Battie of Britein 48 DM, alles Inkl. Porto, 
Tel. 0221/435129. Peter 

Veri<. Amiga-Orig. Xenon 2. 30 DM. It came f. 
Desert 50 DM, Fish 10 DM u. andere. Suche 
orig. MIG-29 f. 50 DM u. Wolfpack 40 DM, Tel. 
04105/76708 

Amiga Originale! Liste gg. 1 DM RP. bei: Mirco 
Weißbart. Schülerbergstr. 12, 1000 Berlin 20 

Verk. Orig. Kreuz-As-Poker. IndoorSports 35 
DM, Emerald Mine 1. Manfront, Council. Eng- 
lisch-Kurs. Erdkunde-Kurs, je 20 DM, Offen- 
bach 6050, Berllnerstr. 86. Milovan Kristo 

Suche für VB 20 DM: Sim City, Transworids, 
Populous, Power M., F16-Falcon, Invest u. a., 

nur Orig., Tel, 06253, 6527, auch gg. C64: TeL 
06253/7618 



Tausche: Hollywood gg Monkey Island, biete: 
Zak MC Kracken, Falcon, Starglider 2, suche: 
Def. Ol the Crown, Nitro, Nuclear War, Borr. 
Time, Tel. 08042,8753, 17-20 Uhr 



Verk. Orig.-Games: Falcon, Pirates, F-19, Ulti- 
ma V, R-Type.... 25 - 40 DM. Tel. 091 1/6588067, 
bis 21 Uhr 



Verit. Orig. : Monkey Island 60 DM, King's Quest 
IV 50 ZM, Conquest of Camelot 60 DM, indy 3- 
Adv. 35 DM, Tel. 02374/74097 



Amiga-Club Duisburg sucht Tauschpartner. 
Bieten neueste Software. Power-Monger, 

- • ■ - • "^1/310918 



Suche Tauschpartner für A 500. schreibt an: B. 
F n kbe n er, Speckweg 1 64. 6800 Mannheim 31 



Verk. ong. Their Finest Hour für 45 DM, auch 
Tausch möglich. Tel. 0203/496716 



Festplatte A590, 20 MByte. fOr Amiga 500 / 
2000^+ Spiele für VB 960 DM zu veri<. Tel. 0221/ 
831817, nach 17 Uhr 



Lawless sucht zuveri. Tauschpartner für den 
Amiga. Ruft an: Tel. 04471/84662 oder 04471/ 
7587, suchen Monkey Island, schreiben auch 
Demos. 



Veri(. Amiga-Orig. Powermonger, Flood, Shock- 
ware. Tie-Break. Manchester UnJted, Pirates, 
jedes Game 35 Tel. 
0211/400410 •v..Tr,..- 



Veri<. Orig. Powermonger 45 DM, Indy 500 45 
DM. Starglider II 35 DM. Dark Side 30 DM, Hard 
Drivin 40 DM, BSOD Tausch. Suche Dungeon 
Master, DocdemoTel. 06221/384032 



FOWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



über 1 60 Disks. Alles PD. Info gg. RP vom DlM- 
Collection Team, Michel Mohrmann. Böhme- 
weg 1 1 . 3032 Dorf mark 



Suche Zak MC Kracken, Maniac Mansion, Indy- 
Adv. 3, Pirates und Ports of Call, zahle für je 35 
DM, nur Orig. ur>d 100 % o.k.. Tel. 08536/330 



Verk. Spiele, Quatus und Sietuoo |e 20 DM. 
beide 30 DM, inkl. Porto und Verp., Daniel 
Wittling. Dorfstr. 218. 2179 Odisheim. Tel. 



Verk. Great Courts II 50 DM und Drucker Präsi- 
dent 6320 200 DM. tausche beides zus. auch 
gg. Mega Drive. Tel. 06564/2107 



Verk. Orig.-Software. neuw. mit dt. Anl. und 
Quittungen: Pirates, North & South. 40 DM, 
Neu: Powermonger 50 DM, Rocfcstar 15 DM. 
Tel. 02244/80753 



Verk. A 500 + 3.5" + 5.25" + 1 -MB-Sp. + Action 
Replay + Mon. + 320 Disks u.v.m., VB 1 600 OM. 
R. Jankowskl. KranewHtweg 53. A-5280 Brau- 
nau, Tel. 0043/7722/38883 



Ii mitOter 800 Computer- 
l^RÜiilsntose Information 
"—^'^.l 0,5040 Brühl 



Verk. ext. 3,5-2oll-LWför Amiga. 1 50 DM. Verk. 
auch Drucker MPS 1500 für 450 DM. Ralf 
Rieder, Hauptstr. 10, 54Ö8 Herschbroich 



Veik. Orig. mit Anl. Kingr. Oijp.;;;t I + III jo 20 DM, 
Leisure Larry I, Garfield 1 MB, WrntcrnnmiT, ju 
25 DM, Tel. 0721/562716 



Verk, Top-Spiele: Cabal + Operation Thunder- 
boll + 5th Gear -t- Chase HO zu je 40 DM. Tel. 
06021/95307, Thomas Mehr 



Suche PD-Games: Karate, NInja. Sport-, Renn 
crd Kriegsspiele, zahle 2 DM pro Disk. A. 
KschiedeT, Ahornweg 3 a, 6822 Altlussheim 



Verk. Orig.-Software für den /\miga. Pirates, 



A 500-Koniplettsystem 1 MB, FartMnon. 1084, 
: 5- LW, Drucker Star LC-10 Color, ca. 200 
D sks. div. Bücher usw., NP 6000 DM, VB 3300 
DM. Tel. 02202/7593 



Suche Amiga-Soflware. Test Drive 2 und verk. 
Orig. Quiwi. Kai Bergmann. Zoilstr. 114, 4300 
Essen 11, Tel. 662853 

Kaufe, verk. u. tausche Amiga-Orlg. Tel. 08139/ 
7132, lk«arkus Hausler, Untere Dorfstr. 5. 8061 
Ampemioching 

Tausche, kaufe, verk. Orig.-Qames m. Anl. u. 
Verp. Suche Cat>al, W.G. icehockey, Simulatio 
nen. Sport. Strategie. Tel. 02473/6441 , ab 1 7 



Suche Doja Vu II, Goldrush, Loom. Op, Stealth. 
Fulufe Wars, C Bequest. Tel. 089 6122102. 
oder schreibt an: C. Körösy, Waldstr 5, 8028 
Tautkirchen 

Suche dringend Old-Timer für Amiga von 
lnterslel,Gone Fishinq. Wer hat dieses Ga- 
mes'' Angebote an Tel. 02404 66087, nach 18 



Kauie Amige 500 mit Monitor, vielleicht mit 
Spielen VHP: 700 - 800 DM, Tel. 05692'345. 
Matthias Schröder, bitte erst nach 17 Uhr 

Verk. Orig. Flood 40 OM, North and South 40 
OM. Cdoris 35 DM, Dil -Imp. 35 DM. Great 
Courts II 45 OM, Manchester United 35 DM. 
Interpah8e35 OM, Tel. 02256^319 

Suche f. A 500: Deluxe Mule, Ultima 6. Wing 
Commander, Monkey Island. Ninja Remix, 
Turrican I + II, Lotus; für Gameboy: Bubble 
Bobble, F 1 Race, Tel. 04221/23123 



. k Cr q immer Neues: CAR VUP 40 DM, 
' ! 1 ni;.: 35 DM. 3D-Tennis35 DM, PrehistoricT. 
I : DM, World Gh. Soccer 50 DM. Extern 40 DM, 
:t Runner 30 DM-70 DM i )■ •.■, . r'orto M. 
hlitt, Tel. 0421/61783 , 



Achtung! Orig, für 15 DM, nermuda Projol\i kpl. 
J: , Zcirbi, Hell Frre Attack. Ski Simulator, Magic 
A So.nco Harner II, Blue Angels, zus. 80 DM, 
lö,C6202,'78476 

u Biete: Flood, Invest, Wings of Death. Z-Out u. 
|,a., suche Paradrold 90, Monkey Island, Lem- 
I tiüngs, Xenon Ii. Muds u. a. Michael Wolf, 85 1 o 
r Förth. AI. Reutstr. 146 



Suche preisgünstige Orig. -Spiele: Bitte sendet 
Listen an; Brigitte Grund. Lessingstr. 8, 4905 
Spenge 

Suche Tauschpartner f. Amiga, Schreibt mit 
Liste (100 - ; Antwort) an; O. Pfüller. Samer- 
bo.-gwog 9, 8269 Burgkirchen 

Verk. Zany Golf. Better dead than Alien und 
Shufflepuck. Alle 3 Orig. zus. 45 DM. Tausche 
sie auch gg. ein neues Orig. Tel. 06421/43850. 
ab 17 Uhr 

Verk. Amiga-Orlg.: Poputous. 40 DM, Starflight 
40 DM, Imperium, 40 DM, Powermonger 45 
OM, suche Mitspieler zu Empire. Tel. 09161/ 
3635, Ralph 

Suche Orig.: Harpoon, Qunboat, UMS II, Mig 
29. Fulcaim sowie Tauschpartner f ör Software. 
Heiko Häublein. Zwimenweg 3, 4010 Hilden. 
Tel. 02103/44844 

Verk. Orig.: Saint Oragon. Vaxine, 40 DM, X- 
Out, Tetrte. 35 DM, Elvira. Awesome 50 DM, 



Verk. : 5 1 2 K mit Uhr -^ Akku für WS 1 .3 FP 1 1 0 
DM, verk. oder tausche F18-lnterceptor gg. 
Original (45 DM). Greetings to Alf. Ricky. Tel. 
09293/7420 

Suche: Pirat, Elite. F-1 6, Combat, North + South, 
Budokan, F-19. F-29. Shanghai. Bubble Bob- 
ble. Transw., Sherman M4. Gunship, Sim Earth. 
Monkey Isl., Ricky, Tel. 09293/7420 

Verk, Tausch nur Orig., BlOOdwyCh, Starflight 
: . 40 üM. Purple Saturn Day. Wadock, QUÖSt, 
Sp.dertro.n c, Genius 30 DM. Tel. 05236/1358, 

nacfi Eddie fragen 

Div Amiga Orig. zu Spottpreisen (Poputous, F- 
1 6, Rock n Roll, etv,) auch Tausch, Tel. 04141/ 

84693, ab 17 Uhr 

Verk Orig. Miqht & Magic II. Champions of 
Krynn, Curse, Dragons Breath. Hillsfar. Space 
Ace, Comic Setter u. v. a., nur Fr.. Sa., So. Tel. 
089/8123258 

CHI Verk. AI 000 + Mon. + 2 Drive + 2 MB 
Speichererw. + 40 MB-HD ■>■ Infrared-Mouse ■•- 
neueste Soft etc., Top-Zustand. VB 2800 sFr. 
Tel. 061/3317338. David verl. 



Sim., 35 DM, Tel. 05241/51091 



Veri(. das Spiel Speedball für den Amiga für nur 
35 DM. Außerdem Warp. 30 OM. BaMe Valley 
30 DM und Hard DrMng. Tel. 05241/51091, 



Biete an: Oino Wars, Interphase. USS John 
Young. je 30 OM, Oocumentum 50 OM, Kind 
Words 40 DM. Khalaan 35 OM. Tel. 05241/ 



Verk. Orig.-Splele: 688 Attack Sub, Füll Metal 
Planete. Rings of Medusa, Captain Blood, Fu- 
ture Bike. SAS Combat. J. Thiele, Blumenstr. 2. 

6301 Fernwald 3 

Verk. Orig, (100 % o.k ): MI -Tank Platoon. 60 
DM. Shadow Beast 60 DM. Licence Kill 35 DM. 
Norths Inf. 35 DM. Zak MC Kracken 40 DM. 
alles zus. 180 DM. Tel. 07082/50440 

Verk. Orig. Xenon 2. Chamb. of Shaolin, The 
Plague. Battie Squadron, Anarchy, Bloodwych, 
Power Drift, Rainbow Warrior, zu je 39 DM. Tel. 
0271/392722 

Suche; Sim Earth, Railroad, UMS II, Lemmings 
2. White Death. Supremacy, Typhoon St., Nam., 
Deuteros. Biete neueste Soft -t-Anleitungen.Tel. 

0228/666716 Till 



Verk, Orig. Fish 20 DM, UMS * Scenario I 40 
DM. Temple of Apshai 25 DM. Willow 20 DM, 
Conflict Europe 20 DM. Patrick Metzger. Elster- 
kamp 22, 2110 Buchholz 

Suche günstige Action-Strategiespiele u. Ad- 
venlure-Spiele für den Amiga 500 in dt, Liste 
an: M Trautmann, Kantpl, 6, 2350 Neumünster 
(eilig) 

Verk, Orig, Populous Data Disc 20 DM. Indiana 
Jones 40 DM. X-Copy II 20 DM, X-Copy Profes- 
sional 40 DM. Interphase 30 DM, Tel. 08105/ 
1425 

Elvira-Mistress of the Dark. Wem gefällt diese 
Dame auch so sehr? Liste f nur Orig.-Software) 
bei Joachim Qalesic, PF 50Ö411. 7000 Stutt- 
gart 50 



Verk cu lausche: Space Harrier 30 DM, Blood 
MoneySODM, Interphase 45 DM, Turbo Run30 
DM, Dragon Spirit 30 DM, Klax 35 DM. alles 
Ong. Tel. 06871/2257 



Suche ong, Bard's Tale 2 -i^ 3, Dragon Wars, 
Imperium, Sim Earth und Railroad Tycoon. nur 
100 % o,k,. mit Anl. Tel. 06131/478425 



Verk. A-1 0 Tank-Killer für 45 DM, tausche auch 
gg. F-10 Stealth- Fighter. Tel, 06142/71520, 
fragt nach Sven 



Verk. folgende Orig. : Champions of Krynn, Hills- 
far, Ultima 4 und 5, Dragonflight, Bloodwych + 
Data-Disk, Falcon ■>■ l^ssion 1, Tel. 04242- 
80828 



Suche Tauschpartner für Amiga-Software. 
Sende Deine Liste an: Peter Donath, Mozartal- 
lee 1 1 , 0-8402 Gröditz 2 



Tausche und veik. neue Software. TeL 02307/ 
3318. bittenurvonl7-18Uhr 



Suche Tauschpartner für Amiga. nur neueste 
Spiele. Liste schicken an: Brano Vetrak. Bielo- 
ruska 23, 82108 Bratislava, Czechostovakia 



A 2000 mit PC/XT-Karte, 20 MB Filecard, Mon. 
1084 S, ca. 25 Orig - Spielen. Maus, Tastatur. 
4 LW.. Graf ikkanen-Emulator. Tel. 040/8903930 



Suche günstigen und leicht def. A 500, r 

auch sonstiges Zub , , bin - " — 

erreichen. Tel. 08362' i: 



Verk. Orig. -Games; Dyter 07 50 DM, Future 
Tank 20 DM, Iren Tracker 20 DM, Blizzard 15 
DM. suche MIG 29 bis 30 DM, Tel, 04461/ 
71850 



Suche Drucker für Amiga. Nur funktionstüchtig 
und billig Angeb. an: K. Hofmeister, Schulstr. 3. 

O-8300 Pirna-Cooitz 



Verk ComrTiodore MPS 1500-Drucker mit Ein- 
zelblatt-Endloseinzug für VB 300 DM, Tel. 
02482/7385, Mario 



Verk. F-1 6 Combat 40 DM, F-1 6 Falcon + Miss. 
50 DM. Populous 40 DM. ab 17 Uhr. Tel. 0203/ 
53124. Andreas 



Verk. GFA-Basic 4.0 u. 3.5 für 100 bzw. 125 
DM. GFA-AssemWer 1.5 für 75 DM, ab 17 Uhr. 
Tel. 0203/53124. Andreas 



Verk. 3D-Sprinter 40 DM. EdWork 1.2 40 DM. 
Tel. 0203/53124 ab 17 Uhr, Andreas 



Verk. Orig. Inspektor Griffu, M. Manston, Last 
Ninja II. Pioneer PI., Tausche M. Manston u. 
Ninja 2 gg. Orig. Iceman od. SQ3, Tel. 07063/ 



A 500 V 1.3 1 MB + 2. LW + Textomat + 
Datamat + Exoellence V 2.0 (Textver.) ■•- viel Lrt. 

7 Spiele + Zub. VHB 2000 DM. Tel. 07726/ 
5213, Martin 



Suche möglichst billig Amiga-Games u. Pro- 
gramme (Orig.): schreibt an; Jens Hauptmann, 
Lewarkweg 19. O-2540 Rostock 40 



A 2000 mit XT-Karte. Festplatte, 4 LW, Grafik- 
karten-Emulator, PC und v/eiterem Zub.. Sven 
. Corneliusstr, 1 , 2000 HH 52, Tel. 040/ 



Tausche Kick Off 2 gg. Mig 29, MI Tank, 
Platoon. Marcel Drees. Lehmbredde 12. 4750 
Unna-Lünern. Tel. 02303/40164. ab 17 Uhr 



Suche Infocoms. Möglichst mit den Beilagen + 
Verp. Angeb, an: f^lichael Heil. Tel. 02593/ 
60324, ab 1 7 Uhr 



Verk. Der Spion, der mich liebte für 39 DM., 
oder tausche gg. ein Adventure. Tel. 02205/ 
82855, suche auch Tauschpartner für Spiele. 

Verk. Power Play 10,'88 bis 12.'90 komplett gg, 
Höchstgebot. Schriftlich an; Thomas Stöckl, 
Königsberger Str. 3. 8481 Altenstädt 

Veri<. Conclict Europe 30 DM. Bob 50 DM, 
Sorcerer Lord 30 DM, Willow 30 DM, Interphase 
30 DM. Rom 40 DM. Poputous 50 DM. Editor 20 
DM. Tel. 02825/1598 

Verk. Oria. : Monkey Island, 50 DM, Great Courts 
40 DM, STaygun Football Manager, tee Hockey, 
Seconds Out je 15 DM. Ruft an: Tel. 0231/ 
5600817, fragt nach Marlin 



Tausche Amiga-Software aller Art. 100 % Ant- 
wort. Gilt immer. Schickt eure Listen an: Chri- 
stian Ebner, Mendeisstr. 45, 1-39100 Bozen, 
Italien 




RICHARTZ 



Computer-Fachversand 
Postfach1308, 4054Nettetal1 
(021 53) Tel: 3736 Fax:89329 
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elekt. Bootseleklor, ohne Löten 
Kick-Umschalter, in'xl Kickstan 
3.5' Amiga Onve. extern. Bus 
5.25"-Laulwerk, extern, Bus 
512 KB Ramerw. , Amiga 500. mit Ul 
Mäuse. fSralleComputerab: 
- ■ - indkärte 



NoName Disks. 3.5-, 50Stk. 



59,50 

89.50 
179.50 
279.50 
119.50 

69.50 
349.00 
259.50 

49,50 



AMIGAPDPAKET-1 



dasidealcPakellurfciiisleiyerunü Piolis' 
lOOiskettea. MF2DD. rattdvoll DM 39,50 
(Attg$bollitkl. Portoaitd VtipaOamgl) 



Einige Programme sind noch nichllielerbar! 
Dies Ist nur ein Auszug aus meinem Angebot! 
24-Stil.-Bestellannahme (Annilbeatrtworter) 

DM 2.- (Briefmarken) für GESAMT-Katalog! 
IrrtOmerund Preisänderungen vorbehalten! 

NN-Versand Inland *7,-: Ausland nach Absprache, 



Tel: (021 53) 3736 



POWER PUY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private {(leinaiueigen Private^ 



Private JQfino 



AMIGA] 



Verk. Legend of Faerghail 40 DM. Freedom 
Connecüon (IR-Fembedienung für Joysticks) 
50 DM. Competflion Pro IoIDM, Tel. 040/ 
546784, ab 18 Uhr 



V9ik.R0M.3S DM, Powermonger45 DM, LÖF 
35 DM^Märtf'Drivin 20 DM, Pqputous 30 DM, 
" " i8f WDM, mit AnL. Tel 07392«457 



Verk. Archipelaaos 15 DM, Hard Drivin 20 DM, 
Int. Karate 25 DM, Passing Shot 1 5 DM, Genius 
15 DM. J. Bdddeker. Sandstr. 153. 4100 Duis- 
burg 17 



Verk. Cent. Circus 25 DM. Genius 15 DM. 
Infeslation 25 DM. Kunerl Si^at 15 DM. Roier 
Okiober 15 DM u. a.. M, Böddeker, Sandstr. 
153. 4100 Duisburg 17. Tel. 02841/52058 

Tausche orig. Flood und Interphase gg. Rain- 
bow Island,. S. o. Monkey Islarxl, Paradroid 90. 
r.OvLwmnIngs (nur Orig.). Tel. 0491/ 



13523' .-.i:: 



Verk. das Superspiel "Powarmonger" fOr 55 
DM. Thorsten HOIsmann. WInkelhauser-Esch 
29 a, 4292 Rhede, Tel. 02872/3669 

Tausche Orig. Lizenz zum Töten, James Bond . 
og. Cabal oder Gunship 2000. Bastian Eppler. 
Tel. 089/4488926, DI., ML, Fr. ab 17.30lJhr. 
Dankel 

A 500, 0,5 Jahr alt, Ind. Mon.. Spektfieranw. u. 
Ober 20 Spielen tOr 1300 DM zu verk. Tel. 
06421/451^ 



Suche Tauschpartner. Schickt Eure Liste an: 
Thomas SiMdinik, Rteingeislr. 23/6, A-9100 
Völkermarkt, Osterreich, Auch Anfänger 



Verk Orig.: Skyfox 2 von EL Arts, 19 DM, und 
Space Ace für 39 DM, jow. + Versandkosten, 
jew. komplett, mit Orig.-Verp. Tel. 071 54/22288, 



Verk. Orig.: z.B. Ferrari Formula One 45 DM, 
The Kristal 25 DM, Fugger 40 DM. Stunt Car 
Racer 30 DM. Jürgen Henning, Tel. 07142/ 
41991, ab 20 Uhr 

Verk. Orig.: BAT 45 DM. Legend of Faergh. 40 
DM, Lord of the Risino Sun 40 DM. Ch. Raess, 
Jun-Brunneng. 197, CH-5426 Lengnau 

Tausche Microprose-Gunshipgg. F-16-F. o. F- 
19 S.F. o. MIG 29. Tobias Heidnch. Am Kalten 
Born 25. 3400 Göttingen, Tel. 0551/7906212 

f 2 4^ 3 fOr 75 DM, Tel. 



Verk. KLAX. Carrier Command, E-Motion 35 
DM. Indy 3 + Lös. 45 DM, Micropro. Soccer 40 
DM, Battie of Britain 48 DM, alles inkl. Porto. 
TeL 0221/435129. Peter 

Verk. Dungeon Master und Transworld für je 45 
DM. Bekie Spiele zus. für nur 80 DM. Mekiet 
euch bei TobL Ab 16 Uhr Tel. 06772/8440 

Suche zuverl. Tauschpartner für Spiele und 
Anwender, habe z. B. Transworid, North and 
South, X-Out Marco LOcker, Friedrich-Karl-Str. 
56, 5000 Köln 60 



Suche dringend fOr Amiga: Bk)odwych: Data- 
Disk Vol. 1 und Test Drive II: The Musde Cars. 
Jörg Bussmer, Uyenstr. 92, 6580 Idar-Ober- 
stein. Tel. 06781/44546 

Habe 20 Orig. Amiga-Splele zu veric z.B. Fal- 
con, Their Rnest Hour, Great Courts I. Uste 



Veri<. Orig.: The Killing Game Show 50 DM. Spy 
vs Spy, (Arctic Antils) . War Machino. Cuslodian 
u. Blasteroids. je 15 DM, Tel 0228/462603. 

Thomas 



Verit. A 500 1 MB, Farbmon.. 2. LW, ca. 100 
Disks mit Box. Spiele, Anwender, 8 Orig. (Larry 
III, Indy 500 etc.), Top-Zustand. Tel. 02747/ 
2023, Osterreich 



rSounder^Book-Ware. 2 Disk * 
neu. VB 70 DM, 
835 WTeL 02173«7029 



Schluß, z. B. 1084. Topzustand. VJ 
verkaufe RGB-Kabel Megadrive 
DM, Tel. 0241/520710. Holger 



Verk. Orig.-Games: Great Courts II 55 DM. Indy 
500 48 DM, Emlyn Hughes Intern. Soccer 38 
DM, MIcroprose Soccer 35 DM, Tel. 07231/ 
56367 



Suche zuverl. Tauschpartner (in) (Or Amiga im 
Raum Basel und Umgebung. Tel. CH-061/61/ 
78/84. Fragt nach Christian 



Amiga Orig. je 25 DM. Pirates, Transworid, 
Investion. On the Road, R. o. Medusa, 2nd 
Worid, 688 ATT. Sub, Kick Off 2, M1-T. Platoon, 
Tel. 07231/391495, Stefan veri. (ab 18 Uhr) 



Suche Final Mission, Great Courts 2 u. v. m., 
schreibt an: Stefan Ecker, Steyrstr. 24. A-4522 

Sieming, Ostenreich, Tel. 07 



Suche A 500, 1 MB, 64'er und HF-Mod., Emu- 
lator, Discs, Mouse, Eventuell auch 2. Roppy. 
700 - 800 DM. Tel. 04972/271. Tausche auch 

qgf qq C G4 II — VB 150 DM 



Verk. tulq Ai" ca Or.Q . Ultima 5. Wings 60 DM. 
Start, .f;i-. ,.,i;ni;;, i^and. Day of Viper 50 DM, 
suche qe.O' Gamn.noy (lauscno?). A. Lai. Nec- 
karheile 8G, 6900 HD 



Verk- Powennor-qer. 688, F-16 Combat. Bat- 
man-TheMovie, Sim City, Police Ouest 2, F-19 
(alle 45 DM), Versandkosten trage ich. Tel. 
06723/4551, Marco 

Suche 100 % zuverl. Tauschpartner für nicht 
nur einmal. Schreibt an: P O Box 14. A-8563 
Ligist, Austria. (Bitto m. Li-.to. 

Suche Last Ninja 2, tausche oder verk. Orig. 
Sidwinder, Vindicators, Balman, Turbo Out Run, 
Loom, Blizzard. Tel. 08195/372, Stefan 

Veri<. viele Komplettlösungen für fast alle Spie- 
le/Karten, z. B. Indy 3, Zak MC Kracken, Ma- 
niac, teeman, Space Quest, Cadaver ■•- viele 
Spiele. Tel. 081^72 

Verit. ext. Maritenlw, 3,5' Zoll fOr 1 50 DM. Veri<. 
auch Orig. von 15 - 35 DM. Schreibt an: Ralf 
Rieder, Hauptstr. 10, 5488 Herschbroich 

FOr A 1000: Sidecar, 256 K-Byte, 250 DM, 
Sound-Digitizer, Da Luxe Sound 2.2 Plus. 100 
DM, Mega Drive: Herzog II 35 DM. Tel. 05506/ 
7932 (Stefan) 

Verk. oder tausche für Amiga: Dungeon Ma- 
ster. Cadacer, Itcamef. Dseit. Indy III, Sim City, 



Verk. Amiga 500 + 1 084 S-Mon. + Orig. Power- 
monger + Kick Off 2 + 100 Disks für 1000 DM. 
100% o.k., Tel. 06401/6156 



Bard's Tale. Dungeon Master mit Editor, Winter 
Games, 20 - 35 DM. Data Becker-Bücher, Tel. 
089,'830347 

Suche Tauschpanner für Amiga. Auch im Aus- 
land. Ihr bekommt kostenlos eine Liste. Adolf 
Hoser. Rüdigerstr. 7, A-4300 St. Valentin, Linz 



Suche Z-Out Ra, Wlng Commander und Cada- 
ver. Zahle sehr gut, ruft an: Tel. 07668/1878, 
Marco 

Verk. 40 ältere Baller- und Geschicklichkeits- 
spiele (Black Lamp. Strider, Starray, Powerdro- 
me...) für ca. 20 DM pro St., Tel. 0271/355297 

Suche und verk. Orig.-Spiele. Habe Xenon 2. 
Imperium, Starflight, Wonderboy, Goldrunner... 
und INFOCOM-Adventures. Tel. 0271/355297 



Verk. Oregon Wars, Might & Magic. 2, Super- 
star k»hockey, Rings of Medusa. The Stole a 
Million. Wizball, alle Disk. Tel. 0471/45961 

Verk. Mon. fOr C 64/128. VB 380 DM. NP 420 
DM. Farije. Anrufe nach 18 Uhr. Tel. 02845/ 
2295. Der Mon. ist ca. 5 Mte. alt. 100 % o.k. 

Suche günstigen A 500. wenn es geht mit 
Software. Tel. 06432/5905, Ramon verlangen. 
Suche auch Game- Boy-Spiele, max. 25 DM 

pro Game. 

Verk. Amiga-Orig.: Starray 25 DM, Eye ofHorus 
20 DM. Bad Company 20 DM. Soldier 2000 25 
DM usw., Tel. 0271/35471 1 Sascha 



A 500 mit 1 MB u. 2. LW. 1084-Mon., Orig. + 
Disks, viel Zub., für 1 100 DM, wegen System- 
wechseL Tel. 02173/73454, 15 - 17 Uhr. Mat- 



Hilfel Wer kann mir dt. Orig.-Anleitung versch. 
Mal-Prg. schtoken. auch Kopie? Zahle gut. 
* — an: Th. Vater. Haizstr. 4. 3394 Lan- 



Aruebotea 
geeheim 1 



A 500 1 MB, Fart)mon. Philips CM 8833. Disk + 
- y + Lit.. für 999 DM. Veric Lemmirigs, Chaos, 
r u. a. ab 25 DM. Tel. 04185^7^, Ralf 



Jov+I 
Indy u 



SchweizI Veric Indiana Jones (Adv.). Kuh. Rings 
of M., Future Wars, Operation Stealth, > für 45 
DM, kompl. Set für 200 DM. Mo - Fr. Tel. CH- 
042/771059 

" CH " Habe neueste Software " Uste anfor- 
dern! Jan Hochstrasser. Buchenweg 12, CH- 
3012 Bern. Nur Schweiz! 



Suche Orig. F-16 Fatoon dL. 100 % o.k.. + 
Missiondisk 1+2, biete f. Falcon 45. f. M-O je 35 

DM. Tel. 02363/64888 



Verk. Larry II 50 DM. Ultima 4 30 DM. Their 
finest Hour 40 DM. Dungeon Master 30 DM. 
Manchester United 30 ÜU, Tel. 089/758739. ab 

16 Uhr 



Suche f. A 1000: PC-Karte, Speichererw. ab 1 
MB. intern o. 2 MB extern, zahle sehr gut. Tel. 
0231/468542, ab 18 Uhr. Fragt nach Stephan! 



Verk. Orig. ConqueslOf Camelot. 60 DM. Larry 
1 50 DM, Reisende im Wind 20 DM. Aciion 
Service 20 DM -i- Versandkosten per NN. alles 
Orig. Tel. 05064/7037 



Verk. für Amiga: Legend of Fearghail, Thunder- 
strike, je 50 DM, Oil Imp., Day of the Viper, Star 
Command, Champions of Krynn. je 40 DM. Tel. 
07144/4970 



Verk. div. Orig.: z. B. Wolfpack od. Wild West 
W., Kings Quest 1-3,, Poris of Call, TP, Cham- 
bers of Shaolin. Turbo Cup. Terry etc., oder im 
Tausch gg. dt. Anl. Tel. 06126.'56470 



und veri. (Cannes. 



Biete: Fighter Bomber 45 DM, Invest 40 DM, Oil 
Imp. 35 DM, Pharao 30 DM, Kick Off 20 DM, 
North Sea Inferno 15 DM, Monitor- Anschluß- 
kabel Scart 20 DM, Tel. 061 33/59042. Thorsten 



VerttTtausche: Garrison II, 20 DM. Terramex. 
15 DM. Bard's Tale 30 DM, Football Manager 
20 DM. Division 1 20 DM, Tel. 07731/25775. 
Stephan 



Kaufe A 500 mit Mon.. SAW. o. Farbe, für 650 
DM. Volker Niebuhr, Schwartowerstr. 31, O- 
2830 Boizenburg 

Suche dringend das Original "Go-Amiga-Da- 
tei". zahle gut. Angeb. an: Tel. 040/5387620 

Suche Amiga-Soft und veri<. Queensryche 
Promo Live-CD, abs. Rarität, für 80 DM-120 
DM. Paul Guillaumon, Hedersbach 3, 8413 
Regenstauf 

Verk. Pool of Radiance dt. 60 DM. Star Right dt. 
45 DM, Galdregons Domain 25 DM. su. Bane of 
Cosmic Forgc , Drarjon Wars, nur Orig. Tel. 
09339/592. Matthias; ab 1 7 IJnr 

Verit. Orig. Larry I, 60 DM. Larry II 80 DM. 
Populous 50 DM, Rings of Medusa 60 DM, ab 
18 Uhr anrufen, nach Andrija fragen. Tel. 089/ 
405526. Spiele 100% o.k. 

Verk. 43 Amiga-Orig.: z. B. UMS, Pang, VB 20 
DM - 25 DM, schfckt 1 .50f0r Fotoko^e u. Porto 
an: Michael Klöver, Winkel 2 B, 3107 Hambüh- 
ren, 100 % Ant. 

Verk. TV Mod. 30 DM, Mini Golf PlUS (Orig.) 30 
DM, Hostages (Ong.) 35 DM. Tel. 08121/3797, 
Jürgen, alles VB 

Suche A 500 mit o. ohne 1 MB und HF-Mod. o. 
gegebenenfalls mit Fart>-Mon.. Bezahlung je 
nach Extras, ca. 1 000 DM, ab 18 Uhr Tel. 0241/ 
59942 

Veri(. Orig. Elvira, Dragon Flight, Rings of 
Medusa, je 50 DM. It came from the Desert 1 

und 2, 60 DM. Tel. 0621/303673 

Secret of M. Island, 49 DM, Lemmings 45 DM, 
Pang 39 DM, Soeedball II 45 DM. Rock'n Roll 
29 DM. Tel. 08341/2780 

Suche bilüg Farb-Mon. fOr A 500. Fred Schrö- 
der, Bnjchstr. 27, O-3270 Burg 



Orig. mit dL Anl.: Populous, Austeriitz, F-16 
Combat Pilot. Soooer Maniaje 35 DM, Day of 
the Pharao, 20 DM. Tel. 02374/15997 

CHI Suche Anl. oder Orig. billig zu Buck Ro- 
aers, Dragon Wais. Chatnp. of Knnn. Ultima V. 
Pool of Radiance. Peter Emi. Tef. CH- 062/51- 



Suche,biete, tausche SoftwarefOr Amiga. Habe 
Topgames, z. B. Z-Oul, Rainbow Island und 
mehr. Liste an: Larsen Greyer, UnitzerStr. 8. 0- 
6502 Gera 

Veric und lausche aktuelle Amiga-Software. 
Anfänger willkommen. Veric 512 K-Eniveite- 
rung. Alex Holland, Ruhriaistr. 41 , 4300 Essen 



Tausche Orig. F 1 9 S.-Rghtergg. F-16Combat 
Pilot. Suche auch: Mission Disk 1, Bombuzai/ 
Tetris, Tower of Babel. R-Type, Spherical, CH- 

TeL 064/831786 

Verk. Orig.-Spiele: Indiana Jones. 30 DM, 
Neuromancer 25 DM, The Plague 30 DM, Z- 

Out. 30 DM, Falcon 25 DM, Tel. 071 1/446242, 

nach 18 Uhr, Robert veri. 

Biete für Larry 2 oder 3 oder Heros Ouesl die 
Spiele: Champions of K. oder Mi -Tank Pla- 
toon. Andre Sommerburger. B '.te m jter Tel. 
07542/21944, nur Orig. 



Verk. Barbarian 2, Dynamite, Dux und Giiost- 
busters 2, oder tausche alle 3 Games gg. Monkey 
Islands, dt., Tel. 030/8327384, bis 2Ö Uhr 

Wir suchen Tauschpartner für Software. Inter- 
essenten an: Rainer Kotterheidt oder Dirit Flott. 
Schalkerstr. 87, 4650 Gelsenkirchen. 100 % 
Antwortll 

Verit. A 500 * 1084-Mon. -f 50 Disks * DiskBox 
■t- /Vbdeckhaube ■•- Mausmatte * 2 Joysticks + 
Orig. Grafikdisk Nr. 1 -•■ Orig. Paris-Dakar 90 i- 
TV-Mod. + Zub.. VB 1650 DM. Tel. 07150/ 



Suche A 500 mit Speicherenw. 1 MB. 100 % 
o.k.. zahle bis zu 700 DM. Peter Stöcker. 8700 
Würzburg, Tel. 0931/26570, ab 18 Uhr 



Tausche das SF-Rolienspiel Xenomorph gg. 
Cruise for a Corps. Nur Orig. und 100 % oJ(., 
Tel. 030/4021839. Arne verL 



Verit. Amiga-Orig.: Indy III, Zak MC Kracken, 
Drakkhen, alle komplett dt., je 45 DM. Tel. 

02272/81428 



Verk, O'ig, i'idy W 
jeweils für [./P.'i, 
Gameboy-Spiele, Ch 
44289 



Verk. orig. Midwinter, Champions of Krynn, Tie 
Break, Zak MC Kracken, dt , je 35 DM, Kick Off- 
Final Whistle 15 DM. Tel. 02161.675403, Tho- 
mas 

Club sucht noch Mitglieder! Bieten Disk-Maga- 
zin. Dlgi-Sen/ices, Anfängertiilfen, Software, 
Treffen u. v. m.. Andreas Kunz, Homhof 37, 433 
MOIhaimmuhr 

Suche Programmiersprache Pascal für den 
Amiga. Zahle gut. Tel. 07731/72297. Andreas 



Verk. Orig.: DM-Editor 20 DM, Ret. io Genesis, 
Jinxter. je 30 DM, M & M II, Starflight. }e 35 DM, 
Zori^ Zero 40 DM. Heros Quest 55 DM, Tel. 
06184/3770. Michael 

Orig.: Rock'n Roll 35 DM, SYS-VKiller 15 DM, 
Englisch-Kurs 20 DM. Erdkunde-Kurs 20 DM, 
Hit-listings 25 DM. Christian Härtel. Platanen- 
weg 7, 2ifö7 Reinbek 

Kann denn Liebe Sünde sein? Ja! Wenn man 
einen /^iga hat, aber keine Tauschpartner. 
Also Disk + Listen an: Alex Schmidt. Zellerstr. 
66, 6800 Mannheim 1 

Verk. Maupiti Island, The Immortal -(• Lösung, 



Verk. Ong. Red Storm Rislngf0r55DM VB.Tel. 

07132/5783 

Hallo Freaks! Wenn Ihr Bock habt, the newest 
Stuff zu swappen, z. B. Railroad Tycoon. Test 
Drive 3, dann schreibt an: PF 1 26590, 48 Biele- 
feld 1 

Suche das Spiel California Games sowie Sport- 
und Kriegsspiele. Günstige Angebote an: Jür- 
gen Höck, Ulmer Str. 6, 8901 Zusmarshausen, 

OS eilt. 

Verk. Super Slidnshow-PakeL PD 10 Disks,ZU 
haben bei Christoph Nacken, Weberstr. 33, 
2800 Bremen 1. Tel. 0421/72139, nach Chri- 
stoph fragen. 20 DM 

Suche Zweitlaufweritfür/\miga. Entweder5.25' 
od. 3,5". Tel. 06028/7558. Michael 

Verit. Space hlarrier, Dragon Spirit, Hellraiser 
20 DM, Ttie Plague 40 DM, AHered Beast, Run 
the Gauntlet, 10 DM. Tel. 0431/35829, Stefan 
Kaiser 

Veric neuw. 512 KB t- Uhr 90 DM. ext. 3.5" LW 
100 DM. bekie orig. Commodore. Keyb. Casio 
CT 650 f Midi-Intf. 450 DM. Martto Renk:, 
Talstrl 9, 7000 Stuttgart 1 



POWER PLAY CONTACT 



Private 



Private 



Pnvate Kle^ ^^^^^^^^^^SBS^ 



AMIGAi 



Luxemburg! Mega-Club sucht zuverl. Tausch- 
pariner für Amiga-Soft Infos bei: Huot Jean, 
103. R. des Pommlers. L-2343 Cents, Tel. 

423068. Lux. 



Verk. Orig.. komplett: Omeoa 39 DM, Imperium 
39 DM. Neuromancer29 DM. Powefmonger39 
DM, zus. nur 120 DM. anrufen bei: J.Möller. Tel. 

02191/82443 



Suche dringend fQr Amiga: Superstar Soccer, 
Superstar lceho<*ey. Bubble Bobble. Schreibt 
an. P. Hübel, Am Weidenbusch 1 5, 5090 Lever- 
kusen 3 



Suche A 500-Grundgerat mH Vlruskiller * HF- 
Modul ohne Viren. Biete bis zu 500 DM. Tel. 
05353/3500. ab 18 Uhr 



Amiga Joker 1 1/89 bis 3/91. Power Play 1/90 



641224. ab 20 Uhr 



Listen an: Amsgar Hofmann. Fäsanenweg 1 1 . 
6719 Rüssingen. Fast. 



Tausche MIdwinter, Interphase gg. Dragon 
Wars., Their Finest Hour, Power Monger, Chaos 
Str. Back. Monkey Island. Tel. 02641/24192. 
Jörg, 17 -19 Uhr 

Tausche Emelyn-Hughes-Soccer gg. Monkey 
Island. Suche Sim Harth und Railroad Tycoon. 
Tel. 02134/32278, bitte nur Orig. 



Verk. Test Drive 2 + 4 Zusatzdisk f. 190 DM. 
Manlac Mansion f. 50 DM. Blue Angels f. 30 DM. 
Spy vs Spy f. 30 DM, Ameaas f. 10 DM. Hard 
Drivin 25 DM. Tel. 02106/80635 

Suche Tauschpartner. Tel. 052487695. Mar- 
kus oder 05246/7445, Monika 

Suche def. Geräte, Joyst. usw.. schickt an 
Thomas Wawrik, Moorweg 10, O-3607 Wege- 
lüben. Porto wird zurückerstattet. 



Suche Wolfpack, Op. Stealth, dt., Maupili Isl., 
Panza Kfck, Fatal Heritage. dt.. Druckertreiber 
f SlarSG-10,ab19Uhr. Tel 030/4029510. nur 
Orig.-Spiele. 



Verk. Kings Quest 1 20 DM, Pool of Radianoe 50 
DM. Suche KO II, immortal, KQ IV und Speed- 
ball. Delbol Alex, Fabiolstr. 23. 5880 LOden- 
scheid. Tel. 02351/54174 

Suche zuverl. Tauschpartner. Liste an: Thomas 
Meier. Tannbergstr. 7, CH-6214 Schenkon- 
Schweiz 

Verk. Orig. Oops up mit Bedienungsanleitung, 
orig.-verp., fast nie gebr. zu 40 DM. David 
Hen7, Erliweg 16, CH-5412 Gebenstorf 

Verk. TV-Mod. A-520, fast unbenutzt für 40 DM, 
Sim City, 50 DM, Rainbow Islands 45 DM, 
Pirales 50 DM, Tel. 09131/44760 ab 18 Uhr 

Verk, Rick Dangerous 2 für nur 55 DM, inkl. 
Porto 4- VQfp..auch Tausch gg. Seaetof Monkey 
arGameboy-SpieLTel. 04627/944. ab 



Verk. Oeluxe Sound-Digltalislerer (Hard-u. 
Software) für A 500, 7 Mte. alt. für 1 80 DM per 
NN , statt 230 DM. Tel 06222/50641 . ab 20 Uhr 

Stop!! Grave Diggersearchingfor new Games. 
P O. Box 196508 E, 8000 München 19. wirte 
soon, no Lamer, Loser 



Achiungl Verk. Top-Orig.: Stadt d. Löwen. 
Turrican, Space Aoe, Paradroid 90. Preis 40 
DM St.. alle für 1 50 DM. TeL 021 1/7009624. Uli. 
□•dorf 

Verk. Spiele fquer durch den Garten). Durch- 
schnittspreis 35 DM, kaufe preiswerte, vor al- 
'1. 03Ö/2613175. vor 19 



lern neuere Spiele. Tel. 0 



Dringend!! Suche Sword of Sodan. Zahle abso- 
luten Höchstpreis. Angeb. an Alex. Tel. 07152/ 
'"050. ab 19 Uhr 

' Bleie edle Second-hand-Ortg., unbedingt Gra- 
lisliste anfordern. Sie wollen doch nichts ver- 
säumen, oder? Tel. 0711/572227. ab 18 Uhr 



Suche Tauschpartnerfür Rollen- und Strategie- 
spiele. Call: Holger Hatzfeld. Bahnhofstr. 4, 
5232 Flammersfeld. 100 % Antwort 



Kaufe Orig. Rollenspiele, zahle bis 40 DM, 
schickt eure Listen an: J. Fink, Erienweg 33, 
5202 Hennef-Sieg, Tel. 02242/82313 



Tausche Operation Stealth kompl. dt. Great 




Suche zuveri. Tauschpi. 
Liste an: Jan Spilker, Am F 
Harsewinkel 



Verk. A 500 + 1 MB + 2. LW + Farbmon.. 150 
Disks + Boxen -i- Literatur * Joysticks -i- viel 
Zubehör an Meistbietenden. Tel. 02309/73256 
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PO-Soft - Die Alternative zur Raubkopie. Liste 
auf Disk für 1 DM RP. Schreibt an: R. Kairies, 
Lönsring 15, 2105 Seevetal 2 

Verk. Orig.: Blubb (Atomix-War), Disksorter 64, 
Vokabeltr. Je 10 DM, Info: 60-Pf-Marke an: 
Christian Gräte. Sieker Landstr. 133, 2070 
Großhansdorl 



Power 65. Das neue Magazinauf Papier fOrden 
C64. Info gratis bei: Oliver Götz, Flößerstr. 1. 



8616 Oberhaid 2 



Verk. Ghostbuster u. Eidolon Jew. 30 DM. Pub 
Games (Billard, Dart usw.) u. Graffity Man zu 20 
DM. Marco Ruhland, Wilhelmstr. 41, 7313 
Reichenbach/Fils 

Verk. X-Out. Ultima 5. Pool o. Radiance. Cour- 
se 0. the Azure, Champ o. Krynn. Secr. o. Sil. 
Blade. Buck Rogers, Final Card 3, + Leg. o. Bia. 

Te!. 09832.7140 

Suche dringend auf Disc C64 Doomark's Re- 
venge und'oder The Eye of the Moon Uli Betz. 
Schweüerhalde 14 b. 7410 Reutirngen 11 

Verk. C64 Il-Datasette -i- Disk-Cassetten -<- 
Joystk:ks-f Orig. Giga-Cad ■•■ Buch + Floppy 
(gratis, def.) VB 200 DM. Tel. 021 1/1 53263. ab 
18 Uhr 



MC'Connek möchte veri«., und zwar sein: C1 28 
mit 1571 und 50 Disk. und Orig.-Spielen mit 
Lösungen. VB 500 DM. Tel. 0^05/4937 



Schweiz!! Verk. C64 mit allem Zub. für 1000 
sFr. oder 1 250 DM. Andi Ledergerber, Staatsstr. 
83, CH-8888H'kreuz 



Verk. C64 11 + 1541 II + Drucker SP 180 VC + 7 
Orig. SP. + Resettsch. + mehrere Disk-Zeit- 
schriften. Top-Zustand. VB 850 DM. Tel. 06372/ 
1658 (80 Disk 1- Box) 

Veri<. C64 mit Farbmon., Roppy, Datasette. 



Verk. C64IU Floppy 1541 II -»-Reset-»- Joysticks 
+ 30 Disks + Diskbox + Locherfür 250 DM, Tel. 

0521/206156 Dino 

Verk kaum gebr. 1541 Ii für 21 0 DM. Verk. def. 
und suche intakte Platine für 1541 C / 1541 I. 

Tel. 07063/366 



Verk. Commodore • Datasette 1 530 für C64/1 28 
gg. Gebot Verk auch Revs + Leaderboard Golf 
(Kassetten): Frank Johne. Parkstr. 15. 8046 
Garching 



Verk. C128, Farbmon. 1084. LW 1571, Data- 
sette, Drucker, Sottware, viele Spiele und An- 
leitung. Lit. . 64 er 4/89 -1/91. Tel. 072 1 /40259 1 . 
Timo 



Sch'.voiz. Suche nur neueste Games auf 064. 
Schickt Liste an: Domenico Stasolla, Speriet- 
weg 3. CH-8052 Zürich. Nurt 



ARTIFOX. SKVFOX II. MTF, NIght-Rakler, 
Arche des Captain Biood. Patton, Rommel, 
Hard-Ball, Flying-Sharit, Centurios. alte 130 
DM. 0-64. TeL 0211/751905 



ADIDAS-Champion-SOCCER für 30 DM. Mel- 
det euch (16-20 Uhr). Schreite an: Markus 
Reitz, Lehrer-Götz-Weg 6, 8000 München 82, 
Tel. 089/421341 



Verk. ( 

auchg 
TeL 051 1/615121 
Boyl 



nundGauntletfQr30 
sof Fury oder Fl 9. 
fTS. Suche billig Game 



Suche für C64 das Spiel Little Computer Peo- 
ple. Zahle sehr gut. Schreibt an: U. Christian- 
sen. Klueser Weg 46, 2390 Flensburg 



Verk. f. C64 / Disk: Galactlc Game. Shogun, 
Jinks. X-Oul. Harcon, Questrom, Preis ab 15 
DM VB. Tel. 02632/48786, Michael Romes 



Sammlungsauflösung meiner C64'er Spiele. 
Nur Disketten. Schreibt an: Klaus Cybula, 
Schlewvirlger Str. 73, 2347 Süderbrarup. Bitte 2 
DM RP. 



Alte Dorfstr. 7. 2071 Raüsdörf. Tei: 041 54/6739 



Veri<. PD-Mag. Silents für 2 DM inkl. Porto. 
Thorsten Höller. Im Holle 7, W-5805 Brecker- 
feM 



Verk. Orig. C64 (Disk -i- Cass.)-Spiele. Liste für 
1 DM Porto bei Karsten Schneektotz. Brauns- 
hof 15. 2430 Neustadt, suche R. Storni Rising 

auf Disk. Zum Tauschen oder Kaufen. 



C-64 PD-Soft: 20 Disk beidseitig voll für nur 30 
DM inkl. Porto. Nur Vorkasse! R. Kairies. Löns- 
ring 15, 2105 Seevetal 2. 100 % legal 



Verk. TV-Tuner 130 DM, Fina! C. III 70 DM, 
Videofox 50 DM, C-Farbmon. 250 DM, Games- 
Liste gg. 1 DM bei: M. Dechante. Klosterslr. 30. 
8600 Bamberg 



CH- Verit. C64-Orig. zu je sFr 1 5. Op. Feherst.. 
S. Print D. T., Oly. Chall., T. Outrun, Super 
Chall.. Tr. Field. Games. Set & Match. Tel. 036/ 
512277 ab 18 Uhr 



Verk. od. tausche O-Spiele. Habe auch X-Out, 
The Train. Maniac Mansion u. a., Jens Helmis, 
Huttenstr. 15. O-5020 Erfurt. Tel. 02/20035 



ken. Verk. Wizbäll und Basil the Mouse-Detek- 
tiv. Preis nach VB. Tel. 0531/84221 7. D\ik vert. 



Verk. Goos V2.0fürC64, dt. Vers. Preis 50 DM. 
Mair Helmut, Böhmenwaldstr. 5, 831 1 Kronwie- 
den. Tel. 08731/6872. nur per NN 



Veri^. C64 II, 1541 II. Disk-Box -i- 2 Joys. Spiele 
(1 Jahr alt). VB 450 DM. Tel. 089/8713664 



Suche Sim City, Hostage. Populous, Budokan, 
Die Hard. bitte alle Spiele + Anleitung. Schreibt 
an: Siggi Falkner. Hotel Lärchenhof. A-6416 
Obsteig 

Verk. C64 mit vielen Orig. -Games + Floppy 
1 541 für VB 370 DM, m. altem Schw./-Weiß-tv 
für 400 DM. Bernd Breucker. Im Löhken 54. 
4355 Waltrop 



Verk. Orig. Jagd auf Roter Oktober mit An!., 
leider ohne Verp. 20 DM, Jan Lehmbeck, Ja- 
cob-Behrmann-Weg 26, 2081 Tangstedt 

Veri<. C64. Floppy 1541. Supergrafikbuch. 
Joystick, 40 Disketten, FR 300 DM, Druckerin- 
terface für PC-Drucker an C64. FP 80 DM. Tel 
05181 '81412, Peter 

Tausche Oil Imp., Kick Off II. Leonardo. Ver- 
meer, Sprite Machine 64, Je ein Spiel gg. ein 
Gameboy-Spiel. Tel. 05105/8782 

Vertt. Orig. SimCity 28 DM. Kick Off II 30 DM, 
Test Drive II m. Canjdisk40 DM. Mega-Pack II 
32 DM, Hostages 20 DM. Mehra. Anfrage. C 64 
II. 1 Jahr alt. 100 % o.k.. 190 DM. TeL 08161/ 



Suche: Power at Sea. Patton vs Rommel. F-14 
Tomcat. They Stole a Million, Up Periscope, Jet 
Combat SImulat.. U. Thies. Nelkenweg 29, 5308 
Rheinbach 

Verk. Orig.-Cass: X-Out, Rainbow Islands, 
Speedball; vert^. Orig, Disk Shoot'em up Con- 
struction-Kit. Legacy of Ancients, Tel. 0421/ 
890322 

Anfänger sucht Tauschpartner. Suche brand- 
neue Games. Schreibt an: Klaus Cybula. Schles- 
wiger Str. 73, 2347 Süderbrarup /kaufe auch. 

Verk. Orig.-Spiele für je 25 DM: F-14 Tomcat, 
Pool of Radiance. Curseof Azure Bonds, Bard's 
Tale I. Star Füght, Oil !mp., Tel. 06190/6285 

Verk. Orig. VHB: Pirates 39 DM, Hillsfare 35 
DM, The Bard's Tale II 30 DM. Apollo 25 DM, 
Tel. 06253/7618. 

Suche Anl. dt. zu Heroes of the Lance, auch 
Kopie. Verk. Ballistix: 20 DM, Tel. 02254/5901, 
Bastian Mi-Sa. 



Verk. C128 D mit 50 Disks. Oliver Kübler, 
Häuslerstr. 3, W-7960 Aulendorf, Tel. 07525/ 
8442, Preis 600 DM VHB 

Summer-Camp für 30 DM und X-Out für 25 DM 
zu veric Tel. 09273/6143, Klaus, ab 16 Uhr 



Die optimale 
Sulky " 



•Simulation. Selz dich l d. 
u. hol den Sieg. 100 % 



Assemb.. Super-Scralling + Animat., nur 20 
DM. Bauer. FtOckertstr. 47. 8440 Straubing 

Verk. 0128 D Color Mon. + 2 Joysticks + 
Mouse + CP/M-Modus-Vers, + Geos + Orig.- 
Spiele + Diskettenlocher + Reinigungsdisk + 
Lit. + Prg. VB 1900 DM. Tel. 06174/23731 

Verk. für C64: Bozuma u. 6-PAK (Enduro R.. 
Papertvoy, Ghosl n G, usw., nur C64 I). Tau- 
sche eins der Spiele auch gg. TV-Sports Foot- 
ba!l. Tel. 07141/57110 

Suche Angeb. und tausche für C64, habe Games 
wie Kick Tl. Dragon Breed. Turtles, Wings of 
Fury. Schreibt an: Björn Müüor, Römerslr. 1, 
7630 Lahr 



Tausche und vergebe PD-Disks 064. Liste von 
Peter Lange, PF 701207, 8000 München 70. 
Bitte RP 1 .40 DM oder eure Liste. 

Verk. orig. Intern. 3-D-Tennis, J. Nicklaus Golf, 
Komplett-Schachprg.. für je30 DM. Jens Krauß. 
Solinger Str. 12. ^540 Kort}ach 

Power 64 * das neue Computermagazin auf 
Papier für den C64 mit Programmdiskette. Info 
gratis bei: Oliver Götz. Flößerstr. 1 , 861 6 Ober- 
hakJ2 

Suche! GoMen Axe und Oil Imperium. Zahle 20 
- 30 sFr. pro Spiel. Ruft an! IDennis Schluchter, 
Tel. 031/525430. Bern/Schweiz 

Verk. viele C-64 Spiele. U. a. Forgotten Wortds, 
P-47. Dan the Trolls, N. Sea Inferno. W. C. 
Soccer Italia 90 (Disk). Preise: 1 0 - 30 sFr. Tel. 
054/533392 

Suche Wasteland mit An!., zahle bis zu 40 DM, 
schreibt an oder ruft an: Sascha Digk, Am 
Zäunchen 7, 5168 Nideggen 2. Tel. 02474/ 
1536 (Bitte!) 

Veri<. C128. 1571, Prowrite, Interface Star NL- 
10 an 128er, EXOS V3. Joystick. Disktocher 
etc. NP 2000 DM für 900 DM. M. Mohrmann, 
Böhmeweg 1 1 . 3032 Dorfmark 

S/erk. C-128, Ftoppy 1570 -i- Star LC 10-C für 
500 DM. Spiele ab 2 DM. Geos 30. Zub. ab 10 
DM, ASM, Happy ab 1 DM. Liste: C. Hirte. 
Gartensir., 8421 Mindelstetten 

Veri^.C128, Drucker, MPS 1230, Floppy 1571, 
50rig. Spiele, Geos, GeoFile, Maus, Disksund 
Boxen. Angebote an Tel C5;-:'"7 .:7-:" 



Verk. die Spiele: The nnci. UM) Ufjoralion 
Hanoi (8 DM). Suche kosenln:-. Conpir.cTmüll. 
Tel. 05671/4446. Andy. Bm nicht -mmcr zu 



Verk. Magic Disk & Game on je 3 DM, sowre 
■-^4'"' Hcftf IC 3 DM. To!, 0467.J:237. fragt nach 



Verk. C128 + Floppy 1541 + 50 Disk + Box ♦ 
Originale -i- HB Joystick 750 DM. Tel. 04731/ 
37088 ab 20 Uhr. Dennis 

Verk. C64 0 i- Floppy 1541 + 2 Dalasetten + 
SW-Femseher Caitr. + Spiele. 3 Jahre alt 
700 DM VB, Marco SpSlh, Anton-Bartl-Str. 1. 
8132 Tutzing 

Suche Kompletllösungen von Kentilla. Sorce- 
rer of Claymorgue Castle und Grab des Pharao, 
veri. nach M ichael Dietze unter Tel. 069/351 5530 

Suche Invest, Transworld. Hostages und Turri- 
can. Nur Orig. Nur Disk. 2!ahle bis zu 30 DM, 

dringend, Tel. 05322/82179 

Mon. Commodore 1802 zu veik. VB 250 DM, 
Tel. 02261/65017 von 15 - 19 Uhr täglich 

Verk. Orig. Champions of Krynn, 35 DM, tau- 
sche auch gg. Gameboy- Spiele wie Kwirk, 
Final Fant. o. Sokoban. Jörg Ebel. Rathausstr. 
1 1 , 3208 Giesen 

Das dart doch nicht wahr sein, hat denn nie- 
mand Police Quest" für den 64er? Stefan Hei- 
nemann. Dannenbuschweg 17. 2900 Olden- 
burg 

Verk. C64. + Floppy 1541 + Monitor 1802 + 60 
Disketten u. 2 Boxen VB 550 DM Tel. 02102/ 
51260, Jan 

Verk. Commodore 128 D mit Mon. Philips 8802 
+ Drucker SP 180 VC von Seikosha. für nur 
1 300 DM + Zak Mc racken. Torsten Zirtes. Tei. 
02688/8355 



Vert<. Ultima V 25 DM. Curse of the Azure 
Bonds 25 OM. Burslnibbier 1.7 15 DM. Dias- 
how-Maker Plus 35 DM, aliesOrig. Tel. 02662/ 
6455 



POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Privi 
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Haltol Habe neueste Spiele fQrden C64. Wenn 
du Interesse an neuesten Spielen hat, mf an: 
Tel. 04861/5213 Björn 

Verk. Drucker Typ Präsident Printer 6325 für 
150 DM. Sven Grünau, Allee d. Kosmonauten 
191, 0-1 140 Berlin 

C128 D + 4 Joysticks. Lit., Diskettenmagazine. 
Final Cart. 3 und 54'er und Sonderhefte zu verk. 
VB 600 DM. Tel. 0521/70314 

SupergOnstIgt Verk. C64-1I, 1541 II. 30 Disks, 
Diskb.. 2 Joysticks. 3 BOciier, alles 1 00 % o.k., 
nur 1,5 Jahr alt. 350 DM, Tel. 06408/7718, 
Daniel 

Verk. 128 D + Faitmon. 1802 + Box Ober 30 
Orig. alle dt., -i- leere Disks, alle nur 7 Mte. alt 
und nur fOr 1200 DM. Tel. 07392/3758, fragt 

nach Sergei 

Der 64er lebtl Verk. und suche Tauschpartner 
für neueste Soft. No Lamers. Write to: Jens 
Stephan, Nach dem Taubenberg 13. O-9900 
PlauenA/ogtl. 

Verk. folgende 3 Orig.: Golden Axe. E-Swat, 
Turtles. Einzeln je 30 DM, Spiele kompl. zu 90 
DM. Tel. 06421/42810, Thomas 

Suche C64-Orig.-Spiele auf Disk, z B. Elite. Für 
Gameboy suche ich S. Mario + Kwirk == Puzz- 
leboy). Nur bei relativ günstigem Angebot anru- 
fen. Tel. 081 41/94870 



Suche Orig. Wild West WorkJ, Krone 2. Dino- 



Hilfel Suche dringend die Sbeteherweiterung 
fQrden C128«4. Angeb. an: T^i. 0821/552824, 
ab 16 Uhr, Stephan 



Suche dringend preisgünstige Hoppy VC- 1 54 1 
ilf0rC-64milPD-Soft:BieleT)isca ISODM.nur 
gut erhallen. An Michael Tel. 0037/61/63233 



Biete Public-DomainI! Gegen 1 .50 DM Informa- 
tkmen anfordern bei: Martin Krug, Landwehr 1 . 
4230 Wesel, auch Postspiel 



Verit. C64-Orig. Mklnight Res, Untouchables, 
Turrican, Lords of Doom,. Lars Kroker,'Rehha- 
oen 1 , 2401 Gr. Grönau, Spiele: 20 • 25 DM. Tel. 
04509/1094, 100% o.k. 



Verk. Orig. Kick Off 2, 30 DM, Eye of Morus 20 
DM, Shadow Warriors 30 DM, zus. 70 DM. 1 00 
% o.k.. Tel. 06453/7477. Andreas,, ab 17 Uhr 



Verk. C64 II, Roppy 1541. Mon.. Drucker, Da- 
taselte, HB. Jo^tk:ks. Spiele. VHB 850 DM, 
Tel. 04403Ä8577 



Suche Tauschpartner mit guten Spielen f Or C64 
(Disk), schreibt an: Ronny SchfiAer. Auenweg 
2, 08122 Radebeul 2, Tel. 0097/51/74690. ab 



Suche guten Tauschpartner für C64-Software. 
Angebote an: RadoPala, RybnaBrana1,0SFR- 

81101 Bratislava 

Suche Losungen zu Knighlinaro. Verk. Pirates- 
karteri (70 Pf. + 1 DM RP ) Schickt an: Maik 
Burmeister. Dahmstr 3. W-2410 Mölln, Tel. 
04542'4304 



Verk. Floppy 1541 (weiß) Tel. 089/7231708 

Ges. auf Disk C64: Char.-Cheat-Prog. f. Bard's 
T. I, II, Might & Magic I + II. Dragon Wars, 
Hillsfar, Iron Knight u. a., Heinrich R. Arenz. 
Burgstr. 33. D-6000 Frankfurt 1 

Suche für C64-Spiele: F-16Combat-Pilot, Buck 
Rogers und Mig 29, Fulerum; bitte schreibt an: 
Christian Tümena, Linaweg 16a, 2805 Stuhr 4 
oder Tel. 04221/30620 



VC). Gernot Ueffertz. Longencherstr. 228. 5000 
Köln 60, Tel. 0221/5992874 

Suche Tauschpartner für C64, jeder der mir 
schreibt erhält kostenlos meine Liste. Habe: X- 
Out, L. to Kill.. R. D. I + II. Ninja usw.. schreibt an: 
J. Schmidt. Verdenerstr. 51 , 2807 Achim 

Suche C64-Orlg.-Gamesl UsXe an Stefan Löff 
ier, Nußdroferstr. 53, 7770 Uberlingen 

Wg. Systemwechsel C64, Floppy 1541 II. 100 
% o.k.. Transworld. Pirates. Ol lnipn^ipyx 2i . 
Epyx Action. Bobo, Rainbow tetandAiQSfartde 
re. VB 670 DM. Tel. 07169/7800, ab t8 Uhr 

GH • verk. Spielemagazirj auf Disk "Game On" 
Nr. 12/88 - 3/89. 9 - 12«9 + 3-5/90 mit Orig.- 
Verp. zu je sFr 3.— Tel. 036«12277. Dres verl. 
ab 18 Uhr 



Verk. Orig. California Games für 20 DM + Anlei- 
tung. Tausche auch gg. andere Spiele. Tel. 
089:791 1696. bei Martin Madalec 

Verk. das Ong. Spiel Die Fugger für 10 DM. 
zwei C64-Hofte (ur 6 DM (1 1 90. 1 90i. Tel. 
07159 5700. Andi verl. 

Suche für folgende Spiele Draoon VVais. TV- 
Sports Basketball u. Rocket Rancer. VB. nur 
Orig, Tel. 05971 81540. 'rag: r-acn Car.str.Ti 



Suche Roppy 1541 für C64. mögl. preiswert. 
Angeb. an: H. Wittig. ReinhardsbrunnerStr. 84, 
O-5800 Gotha 

Verit. fQr C64: M. United. Foxx Rghts Back, 
Graffiti Man. Gunship, Ghouls'n Ghosts und 
Heatwave (Nefoulus, Zynaps etc.), nur Orig. 
Tel. 04121/6^190 



Suche für C64-Disk: Rings of Medusa, Dragon 
Wars und andere Rollenspiele. Andreas Woll- 
ny, Hänselweg 5, 4440 Rheine 1, Tel. 05971/ 



2478. ab 18 Uhr 



Suche die Spiele: Transworid. Sim City, biete 
für ein Game die Orig.-Spiele Dragon Wars 
oder Oil-Imp. Tel. 07254/1220. Michael vert. 

Verk. tausche: Elite. Roadwar 2000. Mask of 
Sun. Deadline. S.E. U.C.K., suche: Medusa. 
Dem. Winter. Rockstar, Zombie. etc., Tel. 069/ 
5971494 



Verk. C 64 II + 1541 II. 40 64 er Magazine, 5 
Bücher, 100 Disketten. Preis nach VB. Markus 
Linecker, Untenweinberg 69, A-5230 Mattigho- 
fen, Österreich 

Verk. C64 * Mon. + Floppy 1541 II u. viel Zub.. 
einmaliges Angebot. Schreibt an- Frank Bött- 
ger, Mozartslr. 13, O-4900 Zeitz 



Wer tauscht mein Orig. Captain America und 
mein Mask gg. Klax od. R. Dangerous od. gg. 
Rainbow Islands ein? A. Stockinger, A-4121 
Altenfelden 141 



Kaufe Farbmon. Commodore 1802, Rainbow 



Verk. Schneider Sprinter 180 und Maus sowie 
Orig.-Spiele und Zub. (Bücher usw.). Liste bei: 
St. Schubert, Severingstr. 21 . W-10Ö0 Beriin47 



Suche Tauschpartner C64. habe Games wie 
Double D. II. Courts. Ninja. Remix. Shadow 
Warriorusw.,achteMLi8tean:ChristianSchmklt, 
Pionierstr. 20. 3510 Hann-MOnden 



" Sim City " Veri«. Orig. Sim City, 1 mal 
gespielt, wegen überraschenden Systemwech- 
sel. Preis 40 DM, Tel. 07227/4334 



ywk. C64-Orig.: Knights of Legend. Champ. ol 
Krynn. Panzer Strike etc., bei: Andrea Brami, 
Vestenthal 1 19. A-4431 Hakiersholen 



. usw.. Spitzenpreis 
Tel. 024 1 /524534. Christoph, Freitag bis Sonn- 



of Honjs 1 5 DM, Orig., suche Actton R epiavMK 
6. An Sven M., Bookhomer Weg 4, 2875 Gan- 
derkesee 1 



Ich verk. Nordicpower neu 100 DM, und vert(. 
C64/1 28-Software zwischen 1 0 DM bis 45 DM. 

nur Orig.. Tel. 05731/83236 



Suche: Ong.-Anl. für Elite dt. mit Tips. Orig.- 
Games wie Pirates. Zak MC Kracken und Sim 
City.O. Heidemann, Bersarinstr. 30, 1030 Berlin, 
nur Umgebung 



Verk.C64,2x 1541 -k 2 x Grünmon., 150 Disks, 
viel Zub., (ür 450 DM, CH, Jugosch. Nikolsbur- 
gerstr. 23, 8950 Kaufbeuren 



Suche Tauschpartner für C64-Software. Habe 
z.B. Total Recall, Marc, Crime T. usw., schickt 
eure Liste an: Weldy Dietmar, Lindensir. 7, A- 
4614 Marchtrenk 



Zak MC Kracken, wie macht man Feuer in der 
Höhle v. Seatle? Suche außerdem Player 
Manager, Tausch gegen ??. Tel. 0201/663/45 
Dormann, Prinzenstr. 58 a, 4300 Essen 1 1 



Suche Tauschpartner für C64. Habe neueste 
Software (u. a. Rollenspiele). Christian Ober- 
leitner, Grillparzerstr. 22. A-8010 Graz. 100 % 

Antwort 



Wer verschenkt oder vericauft billige Floppy für 
C64? Bitte Tel. ab 16 Uhr, Leipzig / 41 15488, 
Uwe verl. 



Suche Spieletauschpartner, habe Lösung für 
Maniac Mansion dt., schreibt an: W. Grenus, 
Wientalstr. 27. A-3011 Puri<ersdorf, nur für 

Östen-eich 



Suche Glücksrad in dt. zahle bis zu 20 DM, ruft 
an. Tel. 02449/1371 . fragt nach Holger. erst ab 
15 Uhr. 



Suche Komplettlösung für Maniac Mansion. 
Tel. 05224/5593 bis 18 Uhr. oder schreibt an: 
Oliver Bader. Wördebrinkstr. 10, 4404 Enger 



Suche Tauschpartner für C64-Games. Bin 100 
% ehrlich, schreibt an: Fuchs Ewald. A-8271 
Bad Wattersdorf 45, Austria 



Verk. Vendetta 30 DM, und Tiger Road 20 DM 
für C64, beides Orig., erreichbar von 15 - 17 
Uhr. schreibt an: Oliver Wellinghoff, Buchen- 
weg 3, 4516 Bissendorf 1, Tel. 05402/3577 



Tausche Zak und andere Orig.-Spiele gg. 
Maniac Mansion u. a., Adr. Klas Boer, O-2560 
Bad Doberan, Str. d. Gemein. 28 



Vert«. C-64 + Roppy 1541 ♦ Freezer und noch 
mehr Zub., für ca. 500 DM. Torben Leiste, Tel. 
05341/25165 



»n. 5 Mte. alt, für 400 DM, 



Verk. Sentinel World 35 DM, Dragon Wars 35 
DM. Champ of Krynn 40 DM, Secr. of the S. 
Blades 30 DM. Starfllght 1 35 DM, Ultima V 40 
DM. Tel. 04137/7723 

Super-Games. Orig. auf Kass. Bismarck, Kra- 
kout. Tomahawk, Desert Fox, Lucasfilm-Ga- 
mes, Infiltrator, Konflikte, je 20 DM, Tel. 071 1/ 
4202188 

Verk. C128 D. X-Out, Inner Space. Stifflipp & 
Co., Legend of Black Silver, Deathlord, Giga- 
CAD + I^rint-Modul, 40/80 Zei.. Kabel, 64er-Soft 
extra, Tel. 09832/7140 

Verk. C128 D mit Datasette. 2 Orig.Games und 
noch einiges. Tel. 06105/44245 

Verk. Wintergames 15 DM, Thunderbirds 15 
DM, Lizenz zum Töten 20 DM, Maniac Mansion 
25 DM, Robocop 25 DM, Test Drive II 25 DM. 
Tel. 08031/50921 Tobias 

Suche dringend eine Komplettlösung für Ultima 
V. Wie komme ich in die ABYSS? Auch Kart.:.>n 
+ andere Tips sind willkommen. Tel. 08364 
8202. ab 19 Uhr 

Verit. jede Menge Software. Von alt bis neu. 
Bei: Peter Samrock, Edisonstr. 50/5. A-9020 
Klagenfurt Austria. 



Suche SilentS.. 

Panzer Strike, £ 

Bard's Tale 1,2,3.1 



Suche Tauschpartner für C64. 200 % Antwort. 
Mathias Pieper, Hauptstr. 64, 7630 Lahr 1 1 



Suche zuveri. Tauschpartner für neueste C64- 
Sachen. Demos + Tools. Abends: 04503/3234, 
Oliver 



Löse Mega-Orig.-Sammlung im NW von über 

2400 DM auf. Auch Tools wie " - 

Abends: Tel. 04503/3234. Oliver 



Suche dringend das Spiel Tetris auf Disk und 
zuveriässige Tauschpartner. Für C-64 I. M. 
Fusch, Alandweg 48, 3000 Hannover 1 



Suche Tauschpartner. Habe: Ninja Remix, 
Champ. of Krynn usw. Schreibt an: Manfred 
Hinrichs, Bentswallerweg 25, 2987 Großheide 
2, 100%Antwon 



Verk. Zak MC Kracken. Glücksrad, Quiwi. 
Drachenwelt, Maniac Manston, Orig.-Disket- 
ten. Angeb.:StefanKreft. Potsdamerstr. 3. 4930 

Detmold 

Verk. C64, Roppy 1541 + 2 Joysticks + 3 Orig.- 
verp. Spiele + Diskettenbox. Vann Diesinger, 
Carabellig S/140, A-1210 Wien 

Wer kann helfen? Ich habe mein Code Wheel 
zu BT3 veri. T. Neunherz, Otto-Seeger-Str. 60, 
O-1800 Brandenburg 



Suche dringend Software. Schickt eure Listen 
an: Ulrich Stuhrmann. Theklaer Str. 138. O- 
7042 Leipzig, tausche oder bez.. 100 % Rük- 
kantwort 

Veri<. Orig. C-64 Soft: Lords of Doom, Dragons 
of Flan», Rimboy's Ouest, Tiebreak Tennis, 
alles Disks, + Turrican andere Tapes, Ulrich 
Müller, Tel. 07681/7495 



Turrican, Rick Dangerous, Rings of Medusa. 
Turtjo OulRun + Batüe Chess, Soldier of Fortu- 
ne, Bad Cat, Savage, Orig. je 25 DM. Zahren, 
Lambertusstr. 66. W-5143 W-Bei{) 4 



Vertt. C64 ♦ 1 541 . Preis nach VB, günstig, Tel. 
0711/837618, Umut 



Verit. C64 + Floppy 1571+ 2 Netzgeräte + 
QrOnmon. + Datasette + JoysUck + Bedie- 
nungshb. + viel Software + oTskbox. Tel. CH- 
061«219918. 800 sFr./900 DM. 

Verk. C64 lU 1 802 + 1 541 II + 130 Disks + Ut. 
+ Abdeckhaube, Box, Joystick, Maus. Gees. 
TV Mod., alles in einem guten Zustand, für 620 

DM. Tel. 02161662515 

Verk. Orig. Katakis, Tho Train, Indorsports, 
Combatschool, Daley Thompson Olymp. Chat- 
lenge, suche Tauschpartner {schicke Liste). A- 
4981 Reichersberg 140. Thomas Schönberger 

Verk. neueste Orig. -Games (Disk): Wicked 20 
DM, Steel Eagle 20 DM. Zoom 20 DM, Bozuma 
20 DM. Kass: Fiendish Freddy's 15 DM. A. 
Korn, Klosterstr. 20 a, 0-2385 Zingst 

Suche Infocoms Sorcerer für C-64. sowie A 
Mind forever Voyaging für Amiga. Zahle sehr 
gut. Tel. 04621/4469 nur Wochenende 

Suche für C-64 preiswert MK 6 oder MK 5 
Professional. Angeb. an Rene Goldhammer. 
Neue Str. 23, 0-4721 Abberode, Tel. Abberode 
200 

Suche zuveri. Tauschpartner für C64, jeder der 
mit schreibt, ertiält kostenlos eine Liste. Schreitit 
an: Bernd Schlesiger. Wanrwnstr. 53. 7730 VS- 
Schwenningen 



Verk. C64-Orig. (D). Zak MC Kracken 30 DM, 
Neuromancer 30 DM, Pool of Rad., 40 DM, 
Airiine 10 DM, Tass Times 15 DM, Def. of the 
Crown 20 DM, Tel. 0621/673755 (nur Fr. -So) 
Maritus 



Veri<. C 1 28D + Mon. 1 901 + Orig. Spiele + Lit., 
+ Protext + Flightsim. + JoystiOts. TeL 0551/ 

793742. 17- 19 Uhr 



Verk. C128 -I- Floppy + Drucker Seikosha SP 
180 VC + 190 Disks + Maus + 1 Joystick + 
umfangreiche Lit., im Raum Köln-Bonn, für 800 
DM VB, Tel. 02254/4252 



Vertt. Orig.-Disk Red Storni R. 30 DM. The 
Games, 30 DM. Mk:keys Space- Adventure 25 
DM, Sohlen Disk 2/91 , 15 DM, 64er Sonderhef- 
te, Adventures. Tel. 05121/34635 



Suche Red Storm Risiiig, Puzznic, tausche gg. 
Kick Off 2. Curse of A. B., Buck Rogers (Orig.). 
Thomas Schlottke, Kaiserstr. 9, 6^1 Warten- 
berg- Rb.. Tel. 06302/4713 



int, Soccer Challenge und Tie Break. Tausche 
nur in Hamburg. Tel. 040/342047, Tel. bitte nur 
von 15-16 Uhr 

Verk. C128 + VC 1571 + Drucker Seikosha 
1200 + Final Cartrd. 3 + Datasette + ca. 130 
Disks + üt., = VB 850 DM. N? 1800 DM. Tel. 
08141/20292 

Veri<. Orig. Platoon. Apollo 18, Pirates, Guns- 



7462647. Andre Fuchs 

Suche Tauschpartner. Habe Weltris, Chase 
H02, Creatures usw., schk:kt Listen an: Daniel 
Spieker, Jägerstr. 13, 4811 Oeriinghausen 

Verif. Orig. Zak Mac Kracken, Curse of Azure 
Bonds u.a., Liste gg. RP. bei Wolfgang Müller, 
Hauptstr. 13, 8909 Wiesenbach 

Suche dringend einen günstigen Monitor für C- 
64. Biete bis ca. 250 DM. Jena - 0037/78/25335 

Verk. Orig.-Spiele (Cass.). Liste gg. RP, z.B. 
Winter-, Summer-, Woridgames, Capt. Blood 
etc., Gabriela Gosziniak, Immenkoppel 14, W- 
2000 Hamburg 63 

Suche Tauschpartnerf0rC-64-Disks. Hatte Zak 
MC Kracken, Maniac, Pirates, N. Z. Story etc., 
suche Player Manager usw.. Write to M. Pan- 
nes. Schutetr. 61, 4053 Jüchen 7. Gierath 

Verk. billig Public-Domain-Soft für C-64. Liste 
gg. 1 ,50 DM bei: Matthias Holtkamp, Isselsied- 
lung 5, 4236 Hamminkeln 1 



Suche C64 mH Floppy, Monitor + ca. 160 Dis- 
ketten mit Spielen. Schreibt an: Stephan Thie- 
michen. Cari-Friedrich-Gauß-Str. 7. O-8900 
Görlitz 



C-1802-Monitor VB 150 DM. Star LC-10-Dnjc- 
ker f . C64/1 28, VB 180 DM. C128 D, (leicht def.) 
VB 90 DM, ZUS. 295 DM. Tel. 06051/67357. 14 
- 17 Uhr 

Veri(. Pirates, Oil Imp.. Zak, Operation NepL, 
Man. Mansion. je 20 DM. Mega Drive Basket- 
ball. Alex Kidd. je 35 DM. Phanlasy Star II 45 
DM. Tel. 08232/1654 



PDgesucht! Tausche PD-I^sketten 1 :1 . sendet 
Eure Discs mit RP an: M. Klein, PF 150350 C. 
2800 Bremen 15 



POWER PLAY CONTACT 



Private Klananzeigen 



C 64/1 28 



»y 1541 II -t^ Action Replay MK 
f •» 6 Orig. -Spiele * 1 iO Disks 
+ 2 Joysticks fOr 600 DM.Tel. 02232/44790 



Verk. für je 5 DM: Fußball „- . 

gewinnt. Wirtschaltsmanaaer, Spiel des Wis- 
sens (No Raubsolt). Frank Kury. - " 

7808 Waldkirch 2 



Verk. C-64 + Floppy 1541 +90Dl8k8+DiskBox 
+ Action Replay- Cartridge + Zub. für 420 DM, 

Toi. 02443'4182 

Verk. alle meine Magic Disk ab Ausg. 1/88 für je 
5 DM. Habe aucti die Dunkle Dinr»ension mit Anl. 
für 15 DM, Tel. 0571/71651 , ab 15 Uhr 

Verk. C64 Orig. Ultima 3 > 5. The Eternal 
Dagger, Hillsfar. Championship Wrestling, 
Hanse, Questron 1 + 2, World Games für je 20 
DM-. NN. Tel. 0431/686418 



Verk. Orig. X-Out 25 DM. Turrwar) 35 DM. 
Rainbow Island 30 DM. Roger RabbH 20 DM, 
Soldier of Light 10 OM, Emerald Mine I1 10 DM. 
Stein der Welsen 10 DM, ruf an bei: Daniel 
Sciiwenkert. Tel. 02389/52234, nur Montags- 
Freitags 18 -20 Uhr 



Suche Geos 2.0. Biete 50 DM, suche auch 
gunstigen Drucker (mind. 640 Punkte). Angeb. 
an: Martin Lebemegg. Tel. 021 1/4180578 



Suche alte und neue Games fOr meinen C64. 
Angebote an: WoIfQang Denelke. Babnenstr. 
37. 4130 Moers 1 . bitte nur Disk. 



Verk. div. Orig.-Spiele fOr C64, z.B. Zak MC 
Kracken. ManiacM.. Turrican. B. Rogers, Ch. of 
Krynn, zw. 25 - 45 DM. Nähere Inf. unter: Tel. 
07195/2210 



Verk. Fugger auf Disk f. 20 DM, suche Player 
Manager, biete bis zu 25 DM, Tel. 02723/72461 , 

Stephan, ab 18 Uhr 



Suche Komplette Auflösung von Maniac Man- 
sion und Zak Mo Kracken nur dt., zahle pro 
Aullösung 5 DM, Tel. 02171/30436. ab 17 Uhr 



Verk. Zak Mac Kracken und Castle Master. 
Beide 100%o.k.. Suche auch R Typu. Katakis. 
Preise nacn VB. Tel. 0271 891 4G. Thomas 



Verk. C 1 2ö Olli LW Line; Convnndür.;.- Farbmon.. 
0,5 Jahr alt, gebr. lur 800 DM. Zu melden bei 
Andreas Will, Bachstr. 19, 7519 Gondelsheim. 
Tel. 07252/86181 



MS-DOS-PCs 



VerH. Orlg.-Splele: z.B. Pqpulous, 3,5" 50 DM. 
Thomas Zarski, Tel. 0931/274688, 8700 WQrz- 
burg 



Verk. Starflight2, Space-Rogue, Sentlnelworids, 
Pirates, alles Orig. je 50 DM, Tel. 04444/1 71 9. 
ab 19 Uhr, oder am Wochenende 



Rise of the Dragon 55 DM. Larry III 45 DM, 
Wingoommander Incl. Missions 70 DM. Wolf- 
pack 40 DM. Star Control 40 DM, Light Speed 
40 DM.TeL 08141/72100 



Verk. Schneider Euro PC. integr. Disketteniw.. 
Monitor, Mouse. Orig.-Softw., 7 Disk. 4 Bücher. 
Matthias Witt, 0-2793 Schwerin. Leninallee 3 
itür 1000 DM) 



Suche: Powermonger, Sim Earth, Monkey Isl. 
dt., Speedball, KQ V, biete: SS 2. Buck Roger, 
Midwinter.. . Till Lange. Wahnbachtalslr. 1 7, 5200 
Siegburg 



Verk. Orig.: Larry 2, Populous je 40 DM. H. A. 
Circuit. Kings ol Beach je 35 DM, Micro Soccer 
30 DM. Fast Break, Cloud King, je 20 DM, Tel. 
06074/3831 



Verk und tausche Software: meine Bildschirm- 
karte ist CGA, mein Club heißt Euro Soft Rein- 
hold Walkow. Rothstr. 4, 6450 Edt, Tel. 07245/ 

3241 



Tausche, verk. und kaufe PC-Prg., Tanja Benz, 
Ifang 12. CH-9548 Matzingen, Schweiz. Tel. 

054,631324 



I 



PC-Orig,: Winq Com. Mission, KQ 5. 
:jri. Larry 2. S:ar Flighl 2, Sim City dt., u. a. 
0 ^ nmidt, Büsumer Str. 22 a, 2248 
I i tftdt, Tel. 0481/61895 



ar halcon MK2.NuclearWaru.a..auch Tausch. 
M. Schmidt. Büsumer Str. 22 a. 2248 Hem- 
mingstedt. Tel. 0481/61895 



Biete: Starf light 2, Orig. Suche: PGA-Tour Golf. 
' Ii. 04253i^27 



Veik.. tausche, BT II 30 DM. SRI 40 DM, Loom 
40 DM, Pop. 40 DM, Mono 30 DM. WC 60 DM, 
ü. a.; ab S Stck. 10 % NachlaS. Zak 40 DM, 
Gebhardt. Tel. 07520/6611 



Suche PC-Games u. Anwendungen, nur Orig. 
Uste m. PreisvorsteMung an: Lochner B., 
Rommelstr. 322, 8783 Hammelburg 



Verk. Orig. Indy Adv., Polic© Quest II, Sim City. 
Pirates. Block Out. alle auf 3,5", St. 40 DM, Tel. 
04723/4846 



Verk. Schneider Tower AT für 2850 DM (NP 
6000DM) + VGA + 1 MB RAM + 1,2 MB- + 720 
KB-LW + Works + DOS, Tel. 08801/1244. 
Seeseitener 6, 8124 Seeshaupt. F. v. Fraun- 
berg 

Verk. Fl 5. Strip Poker II Plus 30 DM. Fllght of 
the Intruder 55 DM. Interesse? Dann ruft an: 
Tel. 07191/57510. Peter Junio verl. Suche PQ 
4. KG 5 I! 



Lightspeed 45 DM. Star Control 45 DM, Wolf- 
pack 45 DM, Larry 4 45 DM. Meldet eucti bei 
Gerhard, Tel. 08141/721 00. habe auch Amiga- 
Sachen 

Suche PC-Orig. VGA. z.B., Rings of Med.. 
Railroad Tycoon, Maniac Mansion, Secret of 
Monkey Islands u. ä.. Tel. 05251/76758 

Tausche orig. "Hanse* fOr IBM-PC ga. Orig. 
Spiel fOr Arniga. Angebote an: Marc Blasing. 
Gröbmühlstr. 278, 8060 Dachau. Tel. 08131/ 
82016 

Vertt. / tausche: So ; . r- r i urc Zombi, Füll 
Matal Planete, VB 20 l>ü DM m. Porto. Tel. 
05665/2202 ab 16 Uhr, Carsten. Suche Pool of 
Radiance, Railroad Tycoon u.a. 

Verk. Orig. für IBM. King's Quest 5 (VGA) 85 
DM. Mines of Titon. Third Courier, Bargames je 
40 DM, Matthias 17-20 Uhr. Tel. 07641/8907 

Tausche od. verk. Ultima 5 6. Lemmings, 
Wing Commander. Wolf pack. Pirates, BOP und 
a.. nur Orig., Tel. 051 1/736998. ab 18 Uhr 

Suche preiswerten VGA-Mon. und AD-Üb-Karte 
oder Saund-Blaster fOr XT. Mehlen bei: Dirt^ 
Börner. Tel. 06033/65399 

Verk. EGA-Paket. 1 Jahr alt, Philips CM 8833, 
Farbmon. + EGA-Karte NP lOOÖ DM, Preis: 
670 DM. Tel, 07824/4218, suche auch preisw. 
Adlib-K. 

Kik Off II 50 DM, Indi 500 - 40 DM, Star Control 
45 DM. Alles Orig. Tel. 07022/78555 

Suche dringend Komplettlösung tür Wasteland 
+ Pläne, biete 5 DM für den Erstemsender. 
Schreibt an: Frank Schultheiß. Bamberger Str. 
24, 8640 Kronach 

Suche Orig.- Spiele für PC, auch ältere Titel, 
üste an: Klaus Meinen. Getreideweg 6, 5000 
Köln 41 

Verk. und tausche PC-Spiele: Budokan, PQ 2. 
The Three Stooges, Austerlitz, Capt. Blood. Dr. 
Dooms. Revenge, Beriin 48, u.a., Tel, 02697/ 

1343. nach 16 Uhr 



lous. Ultima VI. Eye of T. BehoMer, Piratel 
blete:FullMeL Planet 40 DM. SHentSenrie 1140 
DM, Tel. 06237/7541 



Vexy Orig : 40 DM: Ishido, Silent Sen/k;e 2, 
Monkey Islands. VGA, Lemmings. Spelicasting, 
Space Quest 4. suche HardbaTi 2. Tel. 07152/ 

23849. Thomas 



Veri<. Orig. Wolfspack m. Anl. Peter Rose 
Baseball, Ultima IV, m. Lösung, u. Anl. 50 DM. 
Indy 500 5.25- u. Ghost'n Goblins, suche Viking 
Shield, Tel. 04956/3456 (Suche Tauschpart- 
ner) 



Veri<. Budokan 40 OM und Wing Commander 
60 DM. Tausche Budokan auch gg. Secret 
Misstons tfi^^s Theklas. Tel. 0251/214383, 
ab15Uhf:^ r • 



Verk. Schneider Euro-PC, Monochr.-Mon.. 
Schneider HD 20 MB, m. orig. Software f. VB 
1200 DM. Tel. 089/9503960 



Vert(. PC 50 II 386 16 MHz, 2. LW, VGA-Karte 
mit Farbmon.. Epson LQ-850. 125 MB, 19 ms. 
MS-DOS. 4.01 , Top-Software. Preis VHB. Tel. 
09631/5721 



Vertt. Orig. Lighlspeed. Elvira, Savage Empire. 
Bards 3, Test-Dnve 3. See Wortd. Big Busi- 



Veri<. und tausche von Topsoftware: Monkey 
Island, 952 Ishido, Railroad Tycoon, Flight of 
Intruder, Pirates, Tank Platoon, Their Finest 
Hour, Loom, Zak, Carmen-Sandiego, Trans- 
workf, Indiana Jones, PGATourGolf. Tel. 09631/ 
5721 

Suche Games für meinen PC: z.B. Mechwar- 
rior, Pool of R.. usw., zahle pro Game bis zu 40 
DM. Tel. 02135.'47984 Oliver. P.S. Nur, Orig. 

Suche und tausche Orig.: Monkey. Gretzky- 
Hockey. The Cycles, Buick, Fire & Forget 2 
u.v.m., gg. Bargames, Adventure und andere 
Spiele. Tel. 07259/1720, Mari<us 

Suche: Tank, Silent Service, II, Gunboat, Wolf- 
spack, LHX, Fire Brigade. Second Front. Pan- 
zer Batties, Life & Death. Ulf Thies. Nelkenweg 
29. 5308 Rheinbach 

Suche: Inside Trader. The Traine, PHM, Pega- 
sus, Jet Fighter, Defender of Rome, Abrams, 
Battie Tank. U Thies, Nelkenweg 29, 5308 

Rheinbach, no Tel. 

Habe: Wings Com. + Miss. Disk, Infestation dt.. 
SimCity dt., Cadaver dt., Future Wars dt., su- 
che: Buck Rogers dt., Monkey Island, VGA, 
Spelicasting 101. Tel. 07082/7363 

Verk. Ghostbusters II 45 DM, Moonwalker 40 
DM, außerdem eine 3-Tasten-Maus VHB 60 
DM, für PC. Jens Matschke. Osl-Str. 48, 4830 
GOterstoh 

Veri<. ältere Spiele (IBM-kompatibel). z.B.: 
Asterix. Saboteur II, Prohibition und v. m. für nur 
10 DM das St.. Tel. 061 1/565290 



Verk. Monkey Island 60 DM, Summer Challen- 
qe 30 DM. Füll Metal Planete 25 DM, alles Orig. 
fncl Verp . TeL 05461/64118. ab 18 Uhr 

Suche Orig.: Sim City Carlh, Transworid, Lem- 
mings, Ultima 6, Silent Service 2. Verk, o. 
tausche Monkey Island, Tel. 02434/2727, Ste- 
fan ab 14 Uhr 

Verk. Orig. Silent Servie 2 für MS DOS PCs für 
nur 65 DM, Tel. 02373 '62341 . ab 14 Uhr 

Verk. AT 386 SX 16 MHZ, 2 MB + VGA-Mon, 
1 6-Bit-Karte 1 MB, + 40 MB-Disks + 5,25" + 3,5" 
Zoll-Floppy Soundblaster + Games-Port + 2 
Joyst. -t- Orig. Soft. Tel. 02234/58200 



Verk. Wonderland 5.25", Preis VB. Bad Blood, 
Lighlspeed, Omega Orig. Space Rogue, Fien- 
dish. Tel. 089 2283535 



Suche Tips u. Arileitungen für 688 Sub., Lost 
Patrol, Carrier. Airborne Ranger, Silent Service 
2. F-16, F-19, Team Yankee. G, Heim,. Dorfac- 
kerslr.. 36. CH-4528 Zuchwil 



Kaufe PC-Spiele aller Art, nur Orig. Angeb. an: 
Marlin Neubauer, Maikigasse 9M0,'6, A-1100 
Wien 



Veri<. Railroad Tycoon 50 OM, Monkey Island 
45 DM, Starfl. 2, 40 DM. SHentSenr. 2, 50 DM. 
Legend of Faerghait 40 DM. zus. 200 DM. Tel. 

06223/1811 



Verk. Profex XT mit 20 MB Festplatte, Hercu- 
les-Card. Mon., 640 KB RAM. 5,25" u. 3,5"- 
Floppy u. Coproz. Joycard. 1700 DM. Tel. 

09547/6484 Stefan 



Verk. Orig. PC: Loom. 55 DM, 40 MB Harddrive 
MR535 + Com. WD 1003 NP 980 DM für 650 
DM. suche Orig. Finest Hour, Wing Comman- 
der, Mk:hael, lel. 089/188369 



Suche günstige Software für den PC. Aber bitte 
keinen Schrott. Ruft einfach an: Tel. 07748/ 
2202. Oder schreibt an: Peter Hager, A-5142 



Hercules-Mon., bernsteinfartjen (Addonics), ca. 
1 Jahr alt. für 120 DM zu veri<. Matthias, Tel. 
0561/26346 

Suche Personal Composer für meinen Sytay. 
Biete Super-Spiele zum Tausch. (Nur Orig.) 
Philipp Horz. Erlenwerg 1 , CH-6314 Unterräger 

Verk. Pirates (3,5") für 45 DM oder tausche gg. 
Cadaver oder Space Quest 4. Tel. 07935/8579. 
nur PC 

Verk. Amstrad PC 1512 t LW ^- Drucker, + 
CGA-Mon. + Zub, für ca. 2200 DM. schreibt an: 
D. Hub, Neuestr. 12, 6573 Simmertal 

Verk. Digitizer Video 1000 (Fricker Berlin) für 
PC, XT/AT kpl, mit Original Master-Disketten 
zum halben Preis: 300 DM VB, Tel. 05262/3676 



Softwaretauschpartner. Vertt. 5,25"- Fi.. 
XT um öS 1000 sowie CB-Antenne Olly-5 
Schreibt an: Andi Troger, HaHer-Slr. 200 a. A- 

6020 Innsbruck 

Verk. PC 1 51 2. 32 MB, HD, ADLIB + Composer, 
zusätzlich Bücher + massig Software. VB 1650 
DM. Helge Volkenring, Aug.-Kierspel-Str. 15, 
5060 Berg. Gladb.. Tel. 02202/53610 

Suche 
chen 

mes. . . . 

072 59/1720 

Roadwar2000, Muds. Imperium, Tunnelstrolls 
für 10, 30, 40, 40 - R. Schmidt. Rehspmng 10, 
2400 HL 14. Tel. 451/308261 oder Tausch, 
Megathr. M & M 2, Simerath 

Verit. GENOA SuperEGA Hires -t- Modell 4850 
0-7, inkl. HB -i- 4 Disks Utility- Prg. Preis 1 50 DM 
VB. Tel. 089,'84 16594, Marc 

Verk. für 50 DM bzw. tausche das kompl. dt. 
Spiel (5,25") Rings of Medusa. Tel. 04298/ 
31720 

Verk, Orig. LHX, Maniac Mansion. Larry 3. Face 
Off und Muds für jeweils 50 DM. Tel, 07602/ 
307, Thomas 

Verk. AD-Lib-Synthi-Card für 200 DM, Orig.- 
Verp, f Software, Tel. 089/980848, veri, Hamid 

Tausche oder verk. Orig. Block Out 40 DM, Indy 
III 50 DM. SS 2 50 DM. Klax 50 DM. Zak 
McKracken 40 DM. suche vieles. B. Bergmann. 
Thürnagelstr. 18, O-1170 Beriin 

Tausche Indy III 3,5" dt. gg. Island od RR 
Tycoon Orig., suche GaunUet 1 + 2, A. Rein- 
furth, Krämerstr. 33. 7500 KA 21, Tel. 0721/ 
574365 



Orig. Polk» Quest II 5.25" und 3.5" fOrSO 
ind Bllem Servtee 5,25" für 35 DM. Tel. 



Veri<. 
DM und 
07151/74161 



Verk. Orig. Indy III 5,25" 35 DM, 688 Sub. dt. 
Anl. 3.5". 5.25" 40 D 



0 DM, Tel. 06071 /32328. Andrei 



Verk., tausche Anl. dt., 50 DM, Indy 3 dt. 30 DM, 
Rick 2, 40 DM, suche: Great Courts 2, Sim 
Earth. Lemmings, Cadaver, Jens Begeman, 
Kreuzbuchweg 2, 4930 DetmoM 

Suche Games für PC/AT. zahle gut. Stefan 
Leonhardt, Schwazenmoorstr. 70 b 205, 4900 
Herford 

Verk. IBM-XT-512 KB, 2 x 5,25", DOS 3.3, 
CGA-Moo. VB 970 DM, Tel. 061 35/5669 ab 1 7 

Uhr 



DM, auch Tausch mögl. Tel. 07741/61232. 
suche Spiele för Hercules-Grafik 



1-'^= ■ "^^^j-^^ON THE EOA© 

Nach WALL STREET WIZARD liegt mit ON THE ROAD enditoh die näcfiste 
Wirtschaftssimulation aus dem Hause 
LIFETirviES vor. Nehmen Sie teil am 

Speditionsgeschäft der 90'er Jahre 

in Europa. 

Telefon. Funkgerät und Computer _____ 
stehen in ll-irem Büro bereit. Ihre J V-^" 
Traum -Tracks ordern Sie nach Wahl.-Und los geht's!"" 
Nicht der größte und schönste Truck. sondern • ' 
wirtschaftliches Handeln, eine ausgeklügelte Strategie l'l 
und em Gespür für lukrative Aufträge werden Sie zum .^ 
''TRUCKER DES JAHRES" machen! 



ch »ür Atari ST (SW « COlOr, 

k). Ar.iiq;, PC CCGA-.EGA-, 
- Grilfik wahlweise ,3.5", 
ab , Maus orforderHchl. 
S .1b 512 kB RAM. 




TELEFON 0 2361/38467 



I Erhältlich Im gut sortierter» Fa chhandel; 
I unverbindl. Preiseii>|}«eiiluti9 ■.IIBilitrH 
I oder bei EXPERT-SOFTWARE J Vu'all<owlai<. 

PestaiozzlstraOe 6. I3b0 Reci<linghau8en; ■ 
I zuzügIch OM 6.00 versandkosten. 1 



BTX: 023613n2t4 



POWIR PUY CöirrACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



MS-DOS-PCs 



Kaufe, verfc. und tausche PC-Soft Rani 
Ifang 1 2, CH-9548 Matzingen. Tel. 



Verk. Orig. Indy 500, Kings Quest 4 je 45 DM, 
tausche auch gg. Lotus Esprit, Hard Driving 2 
oder Super OfT Raod. Tel. 0774S/8549. Harald 



Suche Bards Tale I, Colonels Bequest und 
Lfieung zu Prince of PersJa zu kaufen. Tel. 
06105^6253. ab 18 Uhr 



Wetk. RR Tycoon, SHent 2, Je 55 DM, und 
CarrierCommand, 35 DM. alle_5^25"Zoll. Game 

A^)^G 



Verit. Wing Com., Finest Hour, PopukKis und 
Loom. Suche Monlmjtal««^« «»«te^ und Sier- 
ra-Adv. z.B. SpaGer<^4i 05127/1258, 



Suche Maniac Manslon, Panza Kick Boxing, 
Spelteasting 101, Codename Iceman, Kinos 
Quest 5 und Urry 2, Tel. 05127/1 258 ab 18 Uhr 



Suche Wing Commander fOr 5,25' Zoll, zahle 
40 DM. Tel. 07134/15306, Schillerstr. 17. 71 01 
Eberstadt. Dominique. Gelger 



PC-OriQ,: MUD45 OM. Face Off 39 DM, Water- 
k)0 39 DM. Conflk:t Europa 29 DM, Joachim, 
Tel. 0821/84883, Vellchenweg 16, 8900 /Vugs- 
burg 

Verk. Schneider-PC 1512 HD 20. CGA-Farb- 
mon.. 21 -MB-Festplatte. Gamecard, Maus, 752 
Seiten HB. VB 1200 DM. John Hess. Wörihstr. 
7, 4270 Dorsten 



Suche Monkey Island dt. VGA j.b Atiqtb an; 
Helge Müller. Heinrichstr. 21 . O-4300 Quedlin- 
burg 

Verk. AlO-Tank Killer (Orig.) für 45 DM. Florian 
Weber, Hayndstr. 9. 8132 Tutzing, Tel. 08158.' 
8205, MS-DOS. Garantiert 100 % o.k 

Verk. Wing Commander 1 ,2 MB Diskettenvers. 
Orig. Preis: 50 DM, VB, Tel. 0421/373863. 
Abends. Nur Bremen. 

Suche SSI-AD & D Rollenspiele sowie Tunnels 
and Trolls, zahle je 35 DM. außerdem Konami- 
Spiele je 45 DM, Tel. 05251/730429 

\fwk. und tausche Lost Patrol 3,5" 50 OM. 
suche F-10, F-15, Loom. night of Intr.. Came- 
lot. 688 A-Sub.. Monkey Island. SQ 3. MH 2, RR 
Tycoon. Tel. 0851/35143 

Verk. Spiele Simdty mit Tenrain-Ed., Xenon 2. 
Flight of the Intr.. F-16 etc. zu fairen Preisen. 
Gerrit Qoedecke. Georg-Koebe-Weg 5, 2085 
Qukskbom 



Verk. Indy 3, für 50 DM. Tel. 089/953825 Frede- 



Verk. f. IBM: MS-Flugsim. 3. dt., 5.25" 90 DM, 
Space Rogue 5,25" u. Their F. Hour, 3,5". Fragt 
nach Oliver, Tel. 02471/3876, ab 16 - 19 Uhr 



lonkey Isli . - 

Seivk» 2: 69 DM. LHX-Attack-Chopper 59 DM. 
alles Orig. 3.5" + 5.25" TeL 02351/14977. Lars 
veri. 



Tausche Orig. Habe Blue Angel, Btue Max. 
Suche Populous, A- 1 0 Tank, CarrierCommand. 
Tel. 04231/4803, Marcus 



Verk. P&Orig. z.B. Operation Stealth. Hard 
Nova Lightspeed. Centurton, u.v.m.. Tel. 06421/ 
31138 



Verk. Wir>g Commander + Secret Mission 3.5" 
85 DM, Loom dt., 3,5" 30 DM. Xenon II 30 DM, 
Ballistix 5.25" 1 0 DM. alle orig. Tel. 089/8141212 



Verk. Fleet 30 sFr.. Conqueror 40 sFr.. Indy 3. 
60 sFr., Harpoon 60 sFr., Loom 50 sFr., Sim 
" iFr., Andreas." ' " ~ ' 



CilySOsFr., 



s. Tel. 01/7304331 , Schweiz 



Verk. Test Drive 2 * Super Cars 60 DM. Orig. f Or 
MS-DOS. Tel. 04242^19532. ab 16 Uhr. Mar- 
tin 

Vert(. Orig. Gunboat 30 DM, Sim City 40 DM. 
Dragonstrike 45 DM. Back Rogers SS DM. Indi 



Tausche oder verk. Orig.: Ultima 6, Falcon AT. 
Jet Rghter zus. 99 DM, Tel. 089/4305624 

Suche Software für den PC, zahle gut. Listen 
an: Patrik Metzger, Murerhüsli 7, 6214 Schenk- 
han, CH. Format egal. Tel. 045/218341 

Suche Tauschpartner für MS-DOS Software 
5,25". Schreibt an Schröder Roland, 45 rue de 
l'hospital, 4137 Esch/Alzette, Luxemburg 

Wanted: Infocom-PC-Games, InvisiClues. The 
Slauts Line, zögere nicht und schreibe an: Th. 
Schäfer. Horbacher Str. 99. 5100 Aachen 

Verk. Orig. Spiele: Buck Rogers, Monkey Is- 
land, Bad Blood. je 30 DM. Knights of Legend, 
25 DM. Phantasie III, Star Command. Waste- 
land, je 20 DM, Tel. 02151/24640 

Tausche Orig. : Wing Commander, Finest Hour, 
Silent Service II, 688 Atlack, Populous, Indy 
500. Ultima 6, Maniac Manslon. Tel. 08731,' 
6475, 16-19 Uhr, Gäßler 

Suche Orig. Soft auf 3,5" und 5,25" aller Art. 
Listen bitte an: Andreas Ludwig. Am Anger 7, 
8127 Iffeldorf 

Achtung. Amstrad 1640. EGA 43 MB, Maus, 
Zub., Disks. Programme usw., zu verk. NP 
3500 DM. Tel. 07liä/21589, Preis nach VB 

Verk. od. Tausche Sim Earth, RIse o. Dragon, 
Imperium. Monkey Isl. 50 - 60 DM. Suche: 
MechW., RaHr., Tycoon, LHX E. Pätzel, Beriin 
Tel. 030/4944618 

Verit. Pool of Rad.. EGA. 3.5" fOr 60 DM. B. 
Rogers VGA, 3.5* fOr 65 DM, Tausche auch gg. 
Drakkhen VGA, Star. Emp. TeL 07161/226^. 
ab 18 Uhr 

Transworid 50 DM, Sword of the Samurai 50 
DM, Balance of the Power 1 990 45 DM. Elite 45 
DM. Tel. 040/216140 

Tausche, verk. Wing Com. SS2, Poputous + 
Erw.. Budokan, LHX, Rings of Med.. Border 
Zone. K02. Austerlitz, alles Orig., nur Wo<*en- 

ende Tel. 04941/4047 



Suche und tausche: Suche: Buck Rogers, Pira- 
tes, Super Off Read, Wonderland, Hot Rod, 
Harley Punkt Shot. Habe viel gute Spiele, wie 
z.B. Wing Com,, Monkey. Tel. 07259/1720 



Verk., tausche echt geile Zocks: Silent Serv. 2, 
P6A, Wing Commander, viele Simulationen. 
Tel. 02361/183471, ab 19 Uhr, Mirko verl. 



PC 5,25 " Orig.: Tausche Cha. of Krynn, PGA 
Golf, Indy III, Gretzky Hockey, R. Tycoon, 
Populous, Ana. an: M. Hering, K -Liebknecht, 
Str. 7, 0-1615 Zeuthen 



PC 5,25 Orig.: Biete TVS Basketb., Monkey 
Island dt, VGA, u.S. Service 2, suche: SQ4. 



Tausche Their F. Hour, LHX, Thunderstrike 
u.a.. gg. W-Command. F-15 Sirike. A-10 Tank 
o.ä.. TeL 07171/69174, ab 19 Uhr, OHver Abt 



Verk. KomplattlOsung f 
und Rollenspiele. Ltete anforden! b^: Andraas 



MB und 3,5" Floppy für Spiele und Prg.. an 
Patrick Kunz. Gewerbestr. 6, 5702 Niederienz. 
Schweiz 

Biete KomplettKisungenfOrSlenr. /Vdv. und Tips 
bzw. Patches für andere Spiele. Habe auch 
viele Oigi. VGA-Bilder, ab 17 Uhr, Tel. 089/ 
649171 

Verit. für 40 DM oder tausche Orig. 5.25" Oil 
Imp., suche Sim City, Populous, Carrier, Com- 
mand, TeL 0721/564361 . Christoph verl. 

PC Vertt. 5.25" Hard Nova, Starflight 2, Mille- 
nium 2.2, 3,5" Dragons, Breath 22 II, beide: 
Quest forGlory 2 und Mechawarror, Tel. 071 21/ 
550468 

Verk., tausche und kaufe PC-Spiele und ande- 
res. Liste an: Eberhard Matthias, Speteherstr. 
1 1 , 8500 Fauenfeld, CH. Bis baM. 

Suche Oria: KOS, Camelot. Cadaver, bitte 
günstig. T. Rapp, Zentnerstr. 13. 8000 Mü. 40 

Verk. PC: KQ V 60 DM. Monkey Isl. 40 DM, 
Midwinter 45 DM, Ultima VI 50 DM. C64 je 30 
DM. Dragon Wars. Gurtship, Ralnbow Warrior, 
Isl., Oil. Imp., Tel. 09856/842 

IBM-OriQ. Pirates. ROM, Starflight II. Indy 500. 
Ultima V, KQ 4, Sentinel J... HW. Rre Brigade. 



Dragonslair für 30 sFr. Battie of Bntain 30 sFr. 
Space Quest II und III je 30 sFr. Patrick Roth, 
Seftaustr. 30. 3047 Bremgarten 



Suche Curse of the Azure Bonds, Bard s Tale 1 
-III, Ulitma Trilogy. mög 
5.25- Tel. 089/830347 



Suche gute Sim., f. VGAm + ADLIB. z.B. LHX, 
Ning Com., Their finest H., Falcon, A-l 0, Silent 
Service, etc.. nur Orig., Angeb. an: J. Lindner, 
Demierstr. 1 3, 84 Regensburg 



Verk. Orig. Wing Commander. LHX, Ultima 6, 
Buck Rogers. Wasteland. Mechawarrior. su- 
che: F-15. F-19, 688. Gunboat. auch Tausch. 
Tel. 08331/72455 von 17 - 18 Uhr 



Verk., tausche Orig,: KQ5, CL, LSL3, SQ3. 
HQ1 , Goldrush, suche SQ4, LSL5. PQ3. HQ2, 
Col. Camel.. Conquest of the Long Bon. Tel. 
07562/4412, Rüdiger 



Silent Senrioe II 45 DM. F-19 45 DM, Their 
Finest Hour 45 DM. Wasteland 35 DM. Nines O. 
35 DM. auch Tausch möglksh. Tel. 06543-6836 



Suche Tauschpaitnerför PC. Habe viel Softwa- 
re 5,25". Schickt Eure Usten an: Matthias Ber- 
nien, Hühnerbeck 17, 2306 Schönberg 



Suche tt came from the Desert, 3,5" zahle bis 50 
DM oder tausche gg. Larry I. Thomas Hägler, 
Rennbach 1, CH-4207 Bretzw/Il, Tel. 061/ 
961982 



Verk. Komplettlösung zu Zak MC Kracken, 
nagelneu, Preis 12 sFr. oder 15 DM. statt 20 
sFr. oder 18 DM. Reto Dräger, Trettlisteinstr. 7, 
CH-8152 Optikon 



Biete: Wing Com -t- Mission LHX, Their Finest 
Hour. Jetfighter.SH2.UlliniB.KQV. IV, Fatman. 
suche: Intnjder, EMm.lllonk8y dL. + VGA, Indy 
III. Sil. Sen/. 2. Tel. 0841/38816 



Verit. Orig. Spiele für IBM-PC. z.B. Asterix. 
Roger Rabbit. Kick Off II. Speedball. GoUrush. 
Larry I. u.a.. Tel. 05253/2387 



III, komplett 30 DM. Fast Break, KQl 
auch Tausch möglich. Tel. 089/160255, Daniel 



PC 3,5" Menace 40 DM, World Tour Golf 40 DM. 
EGA/VGA Puzzle 1 0 DM, u.a. . Tausch möglich. 
Habe auch CGA-Emulato:, Fol. 07121, 580451 



Austria: Suche Tauschpartner für 5,25". Listen 
an; Marcel Hehle, Hofsteinerstr. 128 a. A-6971 
Hard 

Habe: Xenon II, Sim City, Budokan, SOS. LLl 23, 



Österreich. Suche gute Spiele fOr MS-DOS 3.5' 
und Amiga. Tel. 07216/6269, 18 - 21 Uhr, 



Verk. odt tausche Wing Com.. Klax. Indy V. 
LHX. Microp. Soc., A-1 0 Kill. PGA. suche Rings 
o. Med, Elvira. Sherman IV, Leg. of Faerg., Kick 
off 2. Buck Rog. Battie Tech 2. Wings, Tel. 
0201/491250 

Verk. od. tausche Orig. Turbo Qutrun, Test 
Drive III, Star Treck V, VVollpack, Crash Course. 
Tel. 0551/794876, Daniel ab 19 Uhr 

Verk. Joystick und Karte. 2 mal gebr.. 2 Mte. alt, 
NP 70 DM. VP 50 DM. fM. Becker, Dorfstr. 1, 
2411 Marienstedt 

Suche: Silent Service II. Buck Rogers. Lem- 
mings. Great Courts II. Cadaver. Populous. 
PGA Tour Golf. Angeb. an: Stefan Seidl, Am 
Schelmberg 1 1 , 8554 Gräfenberg 



Suche Orig.: Wing Comm. Monk, Isl., Space 
Q4, Buck Rogers, mögl dt., zahle 40 DM. Tel. 
067227264. Nick 



Suche für PC: Decislon in Desert. Crusade in 
Europes und Conflict in Vietnam, von Micropro- 
se. Tel. 0581/16876, Andreas verl. 

Verk.: Xenon II, Indy 3. KQ3. Wing Comman- 
der, etc., tausche auch. Suche generell Tausch- 
partner (Orig.) Tel, (D) 0531 8491 16. Erik verl. 

Verk. PC-Orig. Wing Commander, Secret Miss. 
90 DM. Buck Rogers 45 DM, Starllight II 40 DM, 
Pupr. Sat Day 30 DM. F-19 50 DM, Tel. 0721/ 
697052, Marc 

Wing Commander ■•■ Secret Missions 90 DM. B, 
Rogers. F-19 50 DM. Starfl.. II 45 DM. Times of 
Lord 30 DM, Quest F.T. TimbinJ 30 DM, Tel. 
0721/697052, Marc veri. 

Verk, 386, Super VGA-Farbmon., 5,25" und 
3.5- Floppies, 5,2 MB RAM, 32 MB-HD, Genius 
Maus, Cherry, Tastatur, etc. 4 Mte. alt 100 % 
o.k. 5250 DM. Tel. 07471/5855 



Verk. Populous 5,25" und Monkey Islands 3,5" 
f0rje45 DM. Moritz HOther, Ignaz-Günther-Str. 
9, 8093 Rott am Inn 

Verk. Search for the King 50 DM. Moonwalker 
45 DM und eine 3-Tasten-Maus CHB 60 DM, 
außerdem Monkey Island 65 DM, Tel. 05241/ 
29529 

Verk. evtl. Tausch orig. Italy 90 40 DM u. Berlin 
1948 50 DM. Bei Interesse bitte melden: Tel. 
06453/1775. ab 19 Uhr, Sascha 

Suche Tauschpartner für PC, habe M.U.D.S., 
Monkey Island, VGA, A-10 Tank Killer usw., 
suche F-19. Goldrush etc. J. Heinrich, Ban- 

zelstr. 37. 6573 Simmertal 

Verk. OS- 120 Deluxe Joystick Adapter + Joy- 
stick QS 1 1 3 nur ein Monat gebr für 40 DM. nP 
70 DM, ruft an: Tel. CH 065,'35/2342 

Verk. Orig. Rise of the Dragon 60 DM. the 
Savage Empire 40 DM, Populous -t- Data-Disk 
50 DM. Thunderstrike 30 DM, ruft an. Tel. CH. 
065/352342. Julian 

Suche PC-Games nur Orig., zahle bis zu 50 DM 
pro Game. Horst Stappet jun.. Im Schlank 22. 
4100 Duisburg 1. Keine Anmfe bitte 

Veric 8-Blt-VGA-Karte 256 KB. fOr 160 DM, 
sowie die orig. Games. Crash Course 50 DM. 
PGA 40 DM. Oliver Busch, Untere Struth 3, 
6342 Haiger III 



Verk. Orig. Prg.: DOS 4.01 . mit HB DM 100. SIm 
CITY + Pfrates je 40 DM. Joysttekkarte2 Player. 
30 DM, Tel, 07031/44933, oder 604933. ab 17 

Uhr 



Verk. für PC: Adlib Soundkarte Box -^ Visual 
Composer mehr als 50 Musikstücke für 300 
DM, Yel. 05226/5060 Claus 

Suche Tauschpartner der gute ältere und neue 
Spiele hat. Schreibt an: Benjamin Schröder, 
Ossenpald 13, 2080 Pinneberg 

Suche Tauschpartner für PC. habe: Island, 
Wingcommander. Budokan. uvm.. Liste an: D. 
Hub, Neue Str. 12. 6573 Simmertal, Verit. LL3. 
Maniac, The Dual 

Suche Tauschpartner für CGA Hercules. Habe 
gute Spiele. Schreibt an: Thomas Engelhardt. 
Hartfeldstr. 39, 4133 Neukirchen 



Verk. Indy III dt., evtl.- auch Tausch - Suche 
außerdem noch North and South, verk. auch 
Komplettlösungen undLösungshilfen. Tel. 0791/ 

8721 



Biete: Wing Comm 45 DM. A1 0 50 DM, Omega 
30 DM. Lombard R. 30 DM. Silent Service II 50 
DM, Battie T. 30 DM, Red Storm R. 35 DM. 
Wolfgang, auch Tausch. Tel. 09333/1286 



Habe: Ultima 6, Their finest Hour, Indy III, Hero 
Q, Popukjus, suche: Loom, MI . Monkey K,, TV 
Basketball. D. Regele, Säntisweg 15, 7989 
Amtzell. Tel. 07520^940 



Orig. PC-Spiele: Hardball II, Times of Lore, 
Jinxter, Jewels of Dari<ness, Articvox, Back- 
gammon, je 20 DM, Sundex Speteheri<arte 1 
MB, 130 DM, Tel. 0234/66575 



Verk. oder tausche: Archipelagds 5,25" • 

50 DM, Chessplayer 5,25" 50 DM. Bc 

Dash 3,5" 20 DM, Oliver Kiesel. Tel. 06758/ 

6286 

Achtung. Verk. PC/XT, 10 MHz, +30 MB, Festpl.. 
3,5" + 5,25" LW, MF-Tastatur, + Gameport + 
DOS 3.3 + Word, für nur: 2200 DM, Tel. 08341/ 
61112 



Biete: AI 0- Tank K. 50 DM, Silent S 2, 50 DM, 
Redstorm R. 35 DM. Omega 26 DM, King 
Arthur 30 DM. Lombard R. 30 DM. Finaly F. 30 
DM. C. Europa 30 DM, auch Tausch. Tel. 09333/ 
1286, Wolfgang 

Verk. Orig. PC-Spiele dt., 3.5" je 45 DM. PGA- 
Golf, Indy III, RightSim. III und 5,2516 100 DM. 
Ami I Wing 2, DMV-SoHwarepaket, Tel. 06453/ 

8879 



Verk orig. Wing ( 
Baseball, Ghost'nGobnnsu. IndySOOu. Defen- 
der of the Crown, tausche auch. Suche: Lern- 
mings: Tel. 04956/3456 

Verk. Orig. Search for King 40 DM, 3,5" Tel. 
0941/794207, suche Wing-Commander, MS- 
Flug-Sim., Larry 1-3. Monkey Island 

Adlib Synthes-Karte für VB 1 00 DM ges. Stefan 
Siebl. Hener-Str. 67, 4630 Bochum 1 



mi7 



POWER PLAY CONTÄCT 



MS-DOS-PCs 



Verk. für PC: 
II. beide Orig. 
62704, Adrian 



Space Quest III und Police Quest 
. ohne Error. Je 55 DM. Tel. 07261 / 



Suche Sim-City, Arch. 1+2, Editor, Slm-Earth, 
Ökolopoly nur Orig., mit dt., Anl. Tel. 05253/ 
2310 ab 17 Uhr 



Verk. gut erh. IVIonochromm. der Firma Oin. 
Mon. Preis VB. Für PC. Tel. 02271/94398, ab 
18 Uhr. Niko 



Tel. 02151/754654 

Suche günstige MS-DOS Games Tel. 061/ 
8214904, bitte nur aus der Schweiz anrulen. 
Mk:hel verl. 

Verk. Orig. Police Quest II. Ghost Busters II. 
Baal, Lombard Rally, Yupples Revenge a 40 
sFr. Kaufe Mega Drive- Joypad, 20 sFr. nur 
Orig. Tel. 057/S1649 

Österreich. Verk. neuwertigen 286 AT mit Ga- 
rantie mit VGA, HD, Mouse... oder tausche gg. 
neuwertigen Amiga 2000 Zub., Tel. 06434/ 
4263 



Suche dringend das Game Gunboat, Preis nach 
VB. njft doch an: Tel. 07S20«248, tausche 
auch. Andreas 



Verit. Orig, MUDS. 3 Mte. Jung. 60 - 70 DM, Tel. 
0221/862741. Mm Groneck, Gröppersgasse 
29, 5000 Köln 91 



Suche Powennortger. zahle bis 45 ÖS. Daniel 
Raughan. A-8344 Bad Gleichenberg 326- 
Austria, Tel. 03159/2555 



Suche: 3,5" VGA, LHX, Pirates. M1 . Flightof Ihe 
Intruders, Secret of Monkey Isl.. A-10, F-19 mit 
F-117 A. Angeb. an: Christian Weichbrodt. 
Hegen Kamp 13, 2903 Bad Zwischenahn 



Tausche Their (inest Hour, Falcon AT, FS4, 
Visual Composer oder Jukebox gg. Railroad 
Tycoon o. a. od. verk. zu je 45 DM. Tel. 07121/ 
42301. Uli 

Verk. Orig. Wing Commander 5.25" engl, für 45 
DM und Lemmings für 35 DM. Tel. 089/408750 
ab 19.30 Uhr, fragt nach T.i.sso 

Verk. Prince of Per., Silent Service II, Ult. 5. 
Cenon III, Populous, Operation Wolf, Mean 
Streets, Stellar 7, Wild Streets, KOI -3. Tel. 089/ 
349019. o. 08446/695, tausche auch 

Kaufe Spiele für Amstrad PC 464., für 50 DM 
auf Cassette oder Disk. Übernehme Tel. Jo- 
hannes Walter. Tel. 06347/6199 

Orig.: PGA Tour, Populous. Kings Quest, VGA. 
Klax. Railroad Tycoon, Indy 3, wingComman- 
der HD, Spacequest 3. etv. wie neu, Tel. 0732 1 / 
26636 



Suche Sim Barth u. Command H.Q.. verk., 
Tiebreak, Ultima VI. Flight o. f. Intmder, Sim 
City, Pirates, Service Volley, nur Orig. Tel. 
05362/71818, J. Grosset 



ATARI ST 



Orig, je 20 DM. E-Motran, Knight Force, Eye of 
Morus, Tetris, The Sentinel, Questron, II. Grand 
Monster Slam. Tel. 0221/6801897, ab 17 Uhr 

Verk. orig. T. G. Summer Edit, R. Dangerous II, 
M. Soccer, Batman, suche: TV Sports Basket- 
ball etc. Schreibt an: T. Zerbst. PSF 060, O- 
7060 Leipzig, Tel. 41 13932 

Suche Tauschpartner für Atari ST-Software: 
Schickt Eure Listen an: Christian Krakau. Ren- 
delerslr. 1 0, 6368 Bad Vilbel . Tel . 06 1 0 1 , 23 1 6 



25 bM. Sorcerer Lord 15 DM, Public-Domain- 
Software. jede do 
BTX/Tel. 02053/4( 

Verk. folgende ST-Orig.: Bundesligamanager. 
Epyx-The Games. E. K Soccer. Giants (4 Spie- 
le). Paradroid 90. Buggy Boy je 35 DM, Tel. 
0871/51695 

Tausche od. verk. die Spiele: New Zealand 
Story, Gunship, Circus Attraktionen, gg. Stri- 
dar. Sp. Wondeiboy usw., Tel. 07473i«728 

S. Sim City, Populous, F-16, TV Sports Basket- 
ball für 30 DM. o. t. g.. Slarflight, Tuito QT o. 
BMX Code Master u. Spy vs Spy. Tel. 0201/ 



Powermonger 50 DM. Dragonflight + Lösung 
50 DM. Tel. 06106/24296. ab 18llhr 

Verk. für ST: Mewilo, Camelot, Loom, Tass 
Times in Tone Town, Operation Stealth, Tel. 
02103/51627, ab 18.30 Uhr 

Verk.: Orig. King's Quest 1-4, Populous, Space 
Quest 3, Larry II, Ghostbusters II. Preis nach 
VB. Tel. 089/805838. ab 19 Uhr. Robert 

Veri(. oder tausche Orig.: Imperium, Power- 
monger u. F-16, je 40 DM, suche Battie Isle u. 
a. Strategie-Games. Tel«TX 0251/218389 

Tausche TV Sports-Football gg. andere TV- 
Sp-Games. Suche Tauschpartner Raum MZ/ 
Wiesbaden. Games/PD. Tel. 06136/87094, 
Christian verl. 



Verk. ST-Software. Anwender und Spiele von 
20 bis 1 00 DM. LW SF31 4, NP 398 DM, für 280 
DM. Tel. 06321/30367. nach Toni fragen 

Tausche Orig.: z.B. Wings of Deatii, Hillsfar, 
Kick Off 2, Speedball 2. Thelr-Fmest Hour, 
Rocket Raruer, MMwmter. Rock^ Rdl, Tel 
0621/822(962 

Verk. 520 ST -h 15 Orig.-Spiele + 3 Bücher für 
550 DM. T. Paule. Hauptstr. 47. 8752 Glattbach 

Verk. Comp. Winners für 40 DM. Spherical 30 
DM, Gauntlet II, Guild of Thieves fürje 20 DM. 
Alex Glade, Teuringerstr. 134, 7990 Friedrichs- 
hafen 5 



Edition, Winter Edition etc.. Tef 0271/356790 

Verit. folgende ST-Orig.: Imperium, Turrican, je 
35 DM. Dominator, Wizbail.Bartiarian II, Power 
Drift, Western Games, Savage je 20 DM, Tel. 

0871/51695 

Tausche Orig., habe Loom, Future Wars, Sphe- 
rical, R-Type. Corrupiion, suche See. of Mon- 
key Island, Lemmings. Flood, Tel. 07240/4514 
ab 18 Uhr 

Veri^. Orig. Hacker II, Led Storm, Indy III (Adv.) 
The Games: Summer Edition, Hard Drivirig, 
Xenon II usw., suche Rollenspiele: Chaos S. B.. 
Oregon, Tel. 703939 

Habe immer gute Orig. ST-Spiele wie Their 
Finest Hour, Operation Stealth, Sim City, Sub 
Battie, Jagd auf Roter Oktober, Fugger, Bak- 
klash, Tel. 06171/52367. ab 14 Uhr 

ST-Orig. je 50 DM. Sim City, Operation Stealth, 
Their F. Hour, je 25 DM. Sub Battie-Slm., Spit- 
fire 40. Backlash, nur Vori<as$e, Tel. 06171/ 
52367. 14 Uhr 

Verk Elite. Indy III mit Lösung, 2000 Meilen, 
Hyperforce u. Artifical Drems, Austeriitz, Black 
Lamp. Sidewinter, Turtx) ST., u. a.. nur Orig. 

Tel. 09372.6780 

Verk. Transworld (orig.), Preis VB. oder tau- 
sche gg. Indiana Jones and the Last Crusade, 
Tel. 04161 87361, ab 17 Uhr 

Verk. Orig. Populous 30 DM, Their Rnest Hour 
45 DM, Indy III Adv. 39 DM, suche für Amiga: 
Turrican, The Killing Game Show, Tel. 0271/ 
392722 

Verk. Atari 1 040 STF mil 3 Orig.-Spielen für nur 
600 DM. Tel. 02102/474924 

Verk. Atari XL. Datasette, Grün Mon.. Netzteil, 
Anschlußkabel für TV. Icli verk auch ein G- 
7000 Philips-Videopack mit 2 Steuerknüppeln 
-^ 7 Spielen, Tel. 09621/21776 

Schweiz! Verk. neue u. alte ST-Games! Call 01/ 
7106104, ask for Ruby. Or write: Ruby Wyss, 
Haldenstr. 19, CH-8134 Adliswil 

Suche Tauschpartner für Atari ST. Habe viele 
gute Prgs-, schickt Eure Listen an: Stefan Meiss- 
ner. Gr. N. Str. 3, O-4301 Ditfurt 



Verk. Orig. Captam Blood 20 DM. Lords of 
Conquest 20 DM. Armageddon Man 15 DM, 
Falcon F-16 20 DM, STOS 40 DM. Tel. 09366/ 
1553, Christian 

Vertc. für Atari ST ca. 40 Orig.-Games für je 30 
- 40 sFr.. z. B. Ktak Offusw.,gi!tnurfür Schweiz . 
Nicola Biasella, Im Qeissacker 63. CH-8404 
Winterthur. Tel. 052/276343 

Verk. Atari 2600 + ca. 30 Spiele + Femsehan- 
Schluß + Joysticks für nur 100 DM VB. Bitte 
schnell. Tel. 02237/3955. Stephan 

Veric Atari 1040 STF + Mon. SM 125 + 20 MB- 
HD + Maus. Top Zustand, vert. mind. 700 DM. 
TeL 0041/1/9641826, Marc vert. 



Tausche oder veric. Captain Blood, Shadowga- 
te. Ultima gg. Bard'sTale, Dungeon Masterund 
Chaos Strikes Back, auch einzeln. Tel. 02566/ 
554, Bernd 



Ich suche Tauschpartner für den ST: Schrekt 
Eure Listen an: Thomas Schütte, Christoph- v.- 
Gluck-Pl. 32. 8000 München 40 

Verkaufe neuen, orig.-verp. SM 124-Mon. für 
alle ST-Computer nur 198 sFr. Und Atari 260 

ST kompl. für 180 sFr. M." " " 

CH-3076Wort]/Schweiz 

Suche eine Ftoppy iOr Atari 80Q }ä^^jD6Ö Qdli^ 
1051 5^ LV^^aMe auch Nf^iniMm 
Dletzmahri. Ddrtstr; 12, 0-821il3oppan ~* 

Suche Atari ST-Spiele: Falcon Misston Oisc 2, 
Shemnan M4, M 1 Tank Platoon, Tel. 08457/ 
423 

Vert(. Orig. Blasteroids, Bombuzal, Stormland, 
Dragon Spirit, Mllestones, Afterbumer, 16 Bft- 
Actk>n. für 1 5 - 30 DM. O. Hoffmann, Tel. 04609/ 

307 

Habe Ultima V-Ani. verschlampt. Wer kann mir 
seine gegen Kies verschachern? Ruft an unter 

08382/79375, vert. den coolen Francis 

Tausche für ST Bomb Jack, Double Dragon II 
(Orig.) gg. Rainbow Islands od. Super Wonder- 
boy (Orig.). Tel. 07121/72050. Jürgen 

Verk. Atari 520 STM + Floppy, Maus, umfang- 
reiche Lit, Scan- Kabel. Orig.-Software. 2 
Joysticks. VB 800 DM, T. Mauksch, Cämmers- 
wald Str. 23, O-8027 Dresden 

Veri<. o. tausche Orig. : RVF-Honda, Lotus Espr., 
Micropro. Soccer, Poputous + Data-Disk, Lomb- 
Rally, Kick Off 2 usw., suche Cadaver. Tel. 
05631/64821 

T ringen 
Listen an Jarnig Kristlan, A-9601 Arnoldstein 
239, Österreich 

Verk. Super Wonderboy 30 DM. Manhunter NY 
30 DM, Kult 30 DM. Pirates 35 DM. R-Type 20 
DM, Gauntlet II 20 DM, Archipelagos 30 DM, 
auch Tausch. Tel. 06838/4107 

Bargeld - Du willst es - Du kriegst esl Für einen 
1040 STFM oder STE. Schnell 100%ige Ant- 
wort. Angeb. an: S. Rosattie, Kirchgasse 4 b, O- 
7222 Groitzsch 

Verk. Orig.: Dungeon M. -i- Chaos S. B. 50 DM, 
Cadaver 40 DM, Shadow of t. Beast, indy 
Jones, beide 40 DM. J. Hackel, Grundenberg 7, 
O-3350 Straßfurt 

Suche das Spiel Battie Ships für Atari ST. Biete 
50 DM. Frank RingsfOßer, Kirchstr. 63, 5421 

Kestert. 

Su. zuverl. Tauschpartner für Atari ST. 100 % 
Antwort. M. Meyer, Rheinstr. 61 , 2800 Bremen 

Verk. Xenon II. The New Z.- Story, Kings Quest 
IV. Milestones, Chrono Quest. The Story So Far 
III, SIdewinder, Vamp Empire. Tel. 07223/52526 

Verk. Atari STF für 1200 sFr. Inbegriffen sind: 
SM 125 s w Mon . Tastaturstaubschute. Maus, 
Joysticks 2 St , ext. M + J-Anschluß, nat. Atari 
1040 STF, ist Word Plus. Basic V 2.0 mit HB. 
Language Disk. Starglider I + II. Nur Schweiz. 
Tel. 056/742561 . verl. Alexander 

Tausche, verk. Orig.. habe Man. Manston. Indy 
III (Adv.). Khaalan. Sim City. Kult. Toobin, Ktek 
Off 1. Oil Imp.. Oids u.a.. Tel. 07844/1839. 
Bernd Wiedemer 

Vertt. Atari 520 STM u. Farbmon., Roppy 726 
KB. Orig. : Micropro. Soooer, Silent Service usw. 
+ GFA-Ba8fc3.0,eii ' " ' ~ ' 



Biete Atari-Fartimon. (1 Mte. alt) fOrguterh. SM 
124 + 150 DM; Tel. Köln 7391363, 19 - 21 Uhr 



Verk. Rainbow Islands für 40 DM, PP- Wertung 
90 %, The Pinball. Factory 15 DM, Werner 
mach hm 10 DM. suche Hard Driving 2, Tel. 
0711/424242 

Verk. od. tausche Populous. Elite, Oil Imp.. 
Rings of Med.. Klax je 40 DM. suche: Rainbow 
Islands. Tel. 09922/5421 

Suche zuverl. ST-Tauschpartner. Eure Listen 
an: Christoph Kreuder, Goethestr. 27. 6306 
Langgöns Tel. 06403/4220 

Veri<. Atari LYNX mit 7 Spielen, u. a. Klax, Blue 
Lightning, Chips Challenge, für 570 DM. Tel. 
089/3145609, Christian 



Coionels Beq., bitte billig. Tel. 02631/24174 

Tausche On^.: Immortal. Paradroid 90, Rick 
Dangerous. Oragons Breath u. a., keine alten + 
bilHgen Spiele: Tel. 02735/60565 



Atari 260 ST mit 1 MB RAM, Monochrom-Mon. 
SM 124und720KBNEC-Floppy,Mau8+Jw8t. 
+ Omikion Basic + orig. Games. VB 5SÖ DM. 
Tel. 07154/4300 

Suche TauschpaiMiPund KumimmflST- 
Software. sdwiBli^Mlilgf^^^ 
derskamp 6, D^ä9W WasierstMle 1 

^oppySF3r 
DM, Maus für 50 DM. Orig. Spielecard für 50 
DM, Bubble Bobble für 30 DM und Alien Syn- 
drom für 25 DM. Alle zus. 415 DM. Tel. 06321/ 
84374 

Suche Software. Drucker, SM 1 24, für Sottware 
auch Tauschpartner, R. Menzel, Ueckermün- 
derst. 8, O-1071 Berlin 



Verk. Atari 520 STM, 1 MB 2 doppels. NEC- 
LW-t-SF.35.1 t 5 Oriq -Spiele SM 124 (Orig.- 
verp.) VHP OHH r '.l 'Tel. 06221/763351 

Suche d i b uL A di ST Intern und das Spiel 
Dungeon Master Fr.ink Klebas, Oberdortstr. 7. 
7298 Loßburg. Tel. 07446/2672 

Veri<. Orig.-Games für 15 DM. Bloodwych + 
Data, Toobin, Italia 90. Cyber II. Warp und 
STOS für 35 DM, Tel. 06101/12223, Florian, 
tausche auch Demos 

Suche zuveri. Tauschpariner. Schickt Listen 
an: E. Schwalb, Schnurgasse 8, 6331 WaW- 



Veri<. sehr billig Toobin, Cadaver, Klax. Jens 
Lauteihach, Tel. 06445/366 

Veri<. Atari Lynx 3/4 Jahr alt, mit Auto-Adapter 
* 6 Module (Klax, Chip's Challenge, Blue Ught- 
ning usw.) 400 DM, Tel. 07627/2121 Andy 

Veri<. meine ST-Orig. Kampf um die Krone, 
Grand Monster Slam, Summer Olympiad, 
Superstar Ice-Hockey, MCC-Assembler,je 20 
DM, Circus Games 15 DM, Tel. 0871/51695 

Verk. Space Quest III, Goldrush, K. Q. 1 -t- 2. 
Personal Nightmare, Glane Sisters und auch 
Infocom-Adventures. Tel. 0271/355297 

Verk. STE + SC 1224 mit 15 orig. Spielen, z.B. 
Str. Back, Kick Off, Sim City, Seuck, PO 1 -i- 2. 
W. of. Death. 30 Leerdisk. Intakt * kpl. für 1999 
DM. Tel. 040/7025542 

Verk. Lynx mit 8 Spielen, Bitte meldet euch 
schnell bei Sebastian Gruni'Anlrl Tel 0511/ 
738900. Ein Spiel ca. 50 DK' LYNX 300 DM. 



Suche Pirates. Dungeon Ma., Chaos Str. Back. 
Biete Larry II + III, KQ I - III. Sp-Q I - III. bis 15 
Uhr, Tel. 05922/72309 

Veric 520 ST Ind., Farbmon., 2 FD, 1 5 Spielen, 
5 Büchern und Scanner, Preis VB 2000 DM, 
Alexander Maier. Kurhausplatz 8. 79 Ulm, Tel. 
0731/63124 

Atari ST. Veri<. Batman. Ghostt>usters II, Stunt 



Atari 800 XL * Floppy 1 050 zu verk. VB 350 DM, 
Oliver Plink. Im Kirchenhöschle 6, \N- 7904 
Dellmensingen, TeL 07305/6124, ab 18 Uhr 

Atari ST- und Amiga-Software. Schreibt an: 
Maicel, P.O. Box 365, NL-6400 AJ. Heerien. 
Holland 

AfterBumer für 30 DM, GaunUet für 20 DM, 
suche Meta/Gear für 20 DM, NES u. Cadaver 
für 20 DM (Amiga). Tel. 081 46/204, von 1 4 - 1 6 

Uhr, Harald 

Verit. 14"-Farbmon. für Atari, PC Commodore, 
560 X 240, Anschlösse FBAS, PAL. RGSHIL, 



Suche, verk., tausche neueste Soft; auch An- 
fänger willkommen. HeU Christian, Rachsa- 
cherstr. 441 , CH-5242 Lupflg CH 

Verk. Falcon dt,. Stationfall je 50 DM, Sorcerer 
35 DM, Amazon 30 DM, suche Ultima 1+3, 
Pool of Radiance. Champ. of Krynn, Railroad 
Tycoon. Tel. 09732,/2719 

LYNX - Verk, Grundgerat mil 5 Topspielen 
(Klax, Slimew., Electrocop, Chip's. Calif. Ga- 
mes) für 450 DM. Andreas Papp, Klosterburg 2, 
8455KasM 

Verit. The Kristal 60 DM, Leisure Sult Lar7 III 70 
DM, Ultima V 40 DM, Dragonflight 40 DM. 
MMwinter 40 DM. Fk>od 40 DM. aHe VB. Tel. 



Top Atari ST-Demosges. Tausch PO-Software 
und Orig.. Patrick Nieraese. Isarstr. 45, 4006 



1040 STF SM 125 + 
02173^1820 



POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private 



ATARI ST 



Suche dringend die Spiele: Xenon 2, Sim City. 



Portable Power? Kein Problem. Verit Atari Lynx, 
Klax. Robocop, Cal. Games für 400 DM. Tel. 
06861/3317. Marlin 

Suche Top erhaltene Orig.-Spiele. Populous, 
Elite. Tetris, Starflight. Spherical. Irtdy Jones 3. 
Dungeon Master. Tel. 0209/780399. 20 - 30 DM 



Biete Powermonger und Gunship. Suche Po- 
pulous, Pirates, F-16 Falcon und LHX Attack 
Chopper, schreibt bitte an: Kleiß. Saßnitzer 20. 
O-2520 Rostock 22 

Suche zuverl. Tauschpartner, habe Heavy Met 
2, Projeklyle, Pirates, Space Quest III u. v. a. 
Sendet Eure Uste an: Kai Bletlentieiv, Thuibo 
den 52. 2447 Heiligenhafen 

Hilfell Brauche dringend Spiele. Schickt Eure 
Uste an: Marcel Jaenicke, Kluckstr. 3. 5600 
Wuppertal 11 

Verkauf: Wer gute ST-Spiele braucht, oder hat. 
der schreibt an: Martin Riedl, Thekenreuth 20, 
8596 Mitterteich, Tel. 09633/4274 



Verk. meine ST-Orig.: Bad Cat, Soccerking, 
Player Manager, Btoodwych, Nebulus, Starrav, 
WinterGames. Alien Syndrome. Wanderer je 
15 DM. Tel. 0871/51695 



Verk. oder tausche Infocom-Adventures: Sor- 
cerer, Spellbreaker, BeyondZork (IBM). Suche 
Zork Zero- Tel. 0221/897170 



selbst Super Games, tausche auch mh Anfän- 
gern. Daniel Kmmm. Tel. 040/5221732 

Suche gut erhaltene, konulette ST-Orig. : OIDS, 
Startrek. Leaderboard, Sentlnel, Goldrunner. 
Angebote ab 17.30 Uhr an 05443/472 

Suche billig: LHX-Attack-C, M 1-Tank Platoon. 
Flight of Int.. A-10-Tank Killer, F-16, Fateon M- 

D 2, schreibt an: Z. Wrsniewski, Wörmannstr. 8, 

4300 Essen 12 



Suche Sim Ciiy. Biete 30 DM oder tausche 
Ftood gg. Sim City. 1 00 % o.k., beide nur Orig. 
Tel. 02104/44221 



Suche für den Atari ST (E) Wall Street Wizzard 
und weitere Wirtschafts/Strategiespiele. H. 
Feiler, Rehmattenstr. 8, 7800 Freiburg. Tau- 
sche auch! 



SEGA MASTER 



Verk. 4 der besten Sega-Module (Phantasy 
Star. R-Type, Out-Run, Rocket, zus. für nur 280 



Verk. Sega Master 9 Spiele, z. B. Golden Axe . 
Shinobi, Shanghai, usw., Preis ca. 550 DM 
Holger Sandmann, Tel. 06732, 4495 



Verk. SEGA Master -i- 30 Spiele + 3-D-Brille -f 
Light-Phaser * Joy NP ca. 2700 DM fOr 110€ 
DM. T. Paule, Hauptstr. 47. 8752 Glattbach 



Suche bfllige SMS-Mod., gerne Rollenspiele. 
Action. GeschkMtohkeiL Schreibt an: Falk 
Bader, O-4070 Halle. A. Nordenstr. 10 



Verk. für SM: Alex Kidd II. Gangster Town, Alien 
Syndrome, Aztec Adventures, Zillion II. Trans- 
bot, St. 30 DM, Tel. 05361/24894 

Tausche W-Boy u. Psycho Fox gg. je 2 meinige 
Spiele z.B. Bomber liaid, Kenseiden, Altered 
Beast. Alien Syndrome, usw., Tel. 041 /441 046, 
Daniele 

Verk. SEGA Master System mit Hang On, 
Wonderboy 1 -t- 3, Scramble Spirits, f Qr21 0 DM, 
Tel. 02631/76709 



Verk. SMS + 3 Spiele + Zub. für 350 DM (NP 650 
DM), Verk. auch per NN, ich würde Porto bez. 

Tel. 06633/222 

Verk. Sega Master -i- Pads ■»• Games: Shinobi. 
W. Boy. W.G. Prix, für VB 300 DM odertausche 
gg. Gameboy mit Modulen, Tel. 09353/2599 ab 

16 Uhr, Jan 

Verk. Afterburner. Zillton, World. Soocer, Rok- 
ky, Great Baseball, und Supertennls. zum hal- 
ben Preis. Tel. 0203/463654, möglichst Raum 

Duisburg 

Verk. Ghostbusters für 45 DM. Zillion 40 DM, 
Wonderboy 40 DM. Transbol und Ghost House 
jeweils 20 DM, Tel. 07021/44744 

Verk. Sega Master incl. 2 Games -t- 2 Joypads 
für 250 DM. Jens Lehmann. An der Bergmühler 
3. 3548 Arolsen, Tel. 05691/4517 

Suche R-Type für das Sega Master preisgün- 
stig zu kaufen. Bitte schreibt an: Matthias Schütz, 
R.-Breitscheidt-Str. 37, Neustrelitz O2080 



Kontakte mit POWER! 




Leser treffen Leser. Im großen, 
privaten Kleinanzeigenteil von 
POWER PLA K-Contact. 

Und Ihr könnt mit einer 
kostenlosen Kleinanzeige 

dabeisein und Eure Kontakte 
knüpfen. Sciiickt dazu einfach 
den Coupon ausgefüllt zurück. 



POWER'Coupon 



für meine kostenlose Klein- 
anzeige in Ausgabe 7/91 von 



Rubrik: □ Amiga 

□ C 64/128 
n MS-DOS 

Text inklusive Adresse oder Telefon-Nummer: 




□ Atari ST 

□ Master System 

□ Mega Drive 



□ Nintendo 

□ PC-Engine 

□ Kontakte 




I I I 



I-i I I I I I I 



_L-L 



L I I I I L 



' I ' I 



Bei Angeboten: Ich bestätige, daß ich alle Rechte an den angebotenen Sachen besitze. 
Einen Anspruch auf Veröffentlichung meiner Anzeige erhebe ich nicht. 

Datum: Unterschrift; 



Macht mit und bucht Eure 
Kleinanzeige - kostenlos 
in der Ausgabe 7/91 von 




Einfach diesen Coupon 
ausfüllen, ausschneiden und 
bis spätestens 6.5.91 
einsenden an: 

Markt & Technik Verlag 
Aktiengesellschaft 
Anzeigenabteilung 
POWER PLAY 
Hans-Pinsel-Straße 2 
8013 Haar bei München 



POWER PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



SEGA MASTER 



Sega Master komplett + RQB-Phantasy-Star. 
Alex Kidd. OD I, Shinobi, Spellcaster, nur zus. 
abzugeben. FP 250 DM. TeToil 1/507832. zw. 
19 - 21 Uhr 

Verk. die Spiele World Games und After Burner 
lOr 50 DM. suche Light Phaser und evtl. ein 
Spiel dazu. Peter Graf. Tel. 089/3154227 

Phantasy Star mit dt. Anl. zu verk. FP 70 DM. 
Jürgen Schröder, Tel. 091 1/685233 

Verk. fürs Master System: Wondeiboy 2 4^ 3 für 
je 60 DM. R-Type 65 DM. Golvellius 60 DM. 
Kung Fu 45 DM. Tel. 0906/4904. fast neu 

Verk. Segamaster-System mit 122 Spielen. Ph. 
Slar Aer&l. AssaulL Shanghai, Wonderboy 1 , 
Afterburner. Altered Beast usw., fOr 800 DM, 
Tel. 09264/1467, ab 19 Uhr 

Verk. Ultima 4 mit KopmpleltlöSungfQrlOODM 
oder tausche gg. MasterkonverterC Megadrive. 
Verl<. Komplettlösung einzeln f. 15 DM, Tel. 

09264.1467 ab 19 Uhr 



Verk. Sega Master-System mit 14 Spielen und 

Light Phaser, VB 700 DM. incl. 2 Jopyads. Tel. 

0228 G'JBß'Sn 



- ?. Joypads + 6 Spiele: 
flarher. Tel. 021 1/551949. 
.Md. ab 18 Uhr. (299 DM) 



Verl'., -Suga- Master mit Joyp.ios, Joysticks, Verl. - 
Kabül, Phantasy Slar inl<l. Losung. Great Golf 
und After Burner. fui 300 DM. Tel. 06691/23839 



Suche preisgünstige Spiele für das Master- 
System. Rico Matthes. Erich-Scfirodor-Str. 7. 
0-1800 Brandenburg oder Tel 0038. 531815 

Verk. Sega Master Spiele, ca. 50 St., z.B. 
Ultima IV, Wonderboy I + II + III, Alex Kidd I + II 
+ IV. Phantasy Star u. v. a.. Tel. 04521/71497 

Suche Sega-Master Spiele, keine Sport-Spie- 
le, z. B. Captain Sllver, Wonderboy I, Psycho 
Fox. Paperboy. Alex Kidd II + III. Tel. 07151/ 

57680 



SEGA MEGA 



Verk. Mega Drive (RGB) -t- Joypad -t- Joysticks 
+ 8 Top-Module für 750 DM. oder tausctie gg. 
PC Engine mit mindestens 10 Top-Mod. RGB. 
Neyt Mario, Belgien, Tel. 00-32-91-456179 



Suche Sega-Mega-Mod.. Super Shinobi, Alex 
Kidd, Monaco GR, Mickey Mouse. Thunder 
Force und Gameboy + Tetris, Tel. 04194/7107 
Gunar 



Verk. Flre-Shark, E-Swat, Battie Squadron, 
Golden Axe, Super Shinobi, Rambo 3; kaufe 
auch, z.B., Super Thunderbtade, Ghoust'n 
GhoustS. Tel. 05234/2989 

Suche folgende Spiele: Super Thunderblade. 
Ghouls'n GhoustS, Super Hang On, Afterbur- 
ner. Tel. 05234/2989 

Verk. für MD: Sp. Harrier, Atered Beast, Darwin 
4081 und 200 M je 45 DM, für PC-Engine: Sp.- 
Harrier 45, Rock'n 40. Armed F. 50 DM, Mon- 
sferp 30 DM, Tel. 0731/76634 

; Drive: Tausche Altered Beast + 20 DM 
; 1 riiunder Force 3 od. Afterburner. Tel. 02772' 
tjJ303 Carsten, ab 17 Uhr 

Tausche Sega Mega Drive dt. + Altered Beast 
+ Super Shinobi gg. Super Gralx RGB -»^ mind. 
1 Spiel. Peter Letmathe, Meisterberg 14. 3202 



Kaule, tausche und verk. Mod. für Mega-Drive 
und Lynx. Suche auch Super-Famicon billig zu 
kaufen. Tel. 02564/31046, Thomas 

Tausche, verk. MD-Spiele. Tel. 08326/7056, ab 
! 9 Uhr. Stefan 



Sven Lange, 2 
iring 76. Tel. 0^ 



Suche gute Module für Mega Drive Pal. jap., 
zahle bls60 DlUI/Spiel. Tel. 09821 /2701 5, Claus, 
jch Tauschpartner fOr MS-DOS-Soflware ges. 

Verk. Comped por 25 DM, neu, kaufe Games. 
Engtne * MD, Mr. Hell, Gunhed, Monaco GP. 



Verk. oder tausche Swat, S. M. GP. Shanghai + 
Bloody Woli PC Engine, Ouanh + Super Mario 

Land. Gameboy, Tel. 02134/12201 

Nur Kreis Kle: Tausche MD-Mod. : Thunderfor- 
ce 3. Budokan, Batman, SM Grand Prix u. a. gg. 
Rambo 3. Rainbow Islands u. a., Tel. 02824/ 
4737 Jürgen o. 4300 

Nur Kreis Kle: Suche Phantasy Star 2, Co- 
lumms. Biete: Alter Bumer, Budokan. SM Grand 
Prix, Batman. Alex Kid. Tel. 02824/4737 Jür- 
gen. 

Kaute, tausche MD-Mod.. suche Magical Hat. 
Afterburner. Sword ol Verm.. IPH, Star 2. SH 
Dancer, Budokan, Tel. 06221/73884, ab 16 
Uhr. Zahle gut! 

Biete: Moonwalker. Axis. Insector X, Wonder 
Boy, zum Tausch gg. Gamegear, Dyn. Duke, 
Hellfire oder Famicon-Games. Tel. Schweiz 
061/871490, Michael 

Veri<. Tausche Alex-Kidd, KujakoOH 2, Gol- 
den Axe, AHered-BeasI, Thunder-Force 2, suche 
Sega Arcade Power-Sth*. Ab 18 Uhr: Tel. 
09T76«577 

Verit. PCE + Mod. Verii.. tausche, kaufe Module 
+ Konsolen PCE. Megadrtve. Gameboy, SMS, 
Superfamicon, NeoGeo, Gamegear. Tel. 0228/ 
4^550, ab 20 Uhr. Nach Marek verl. 

Tausche, kaufe, und verk. alte und neue MD- 
Games. Tel. 021 1/277062, suche z.B. Ghost- 
busters, Magical Hat etc. 

Der Berliner Mega-Drive-Club Trouble sucht 
noch Mitglieder aus ganz Europai Biete: Club- 
zeitschrift, Versand, Tricks, Hotline. Tel. 030/ 
6849816 

Tausche Ghostbusters + Space Harrier 2 * 
Altered Beast gg. Strider, Tel. 07663/6976. ab 
13 bis 16 Uhr. Raum Emmendingen / Freiburg 

Suche Tauschpartner für Mega Drive-Games. 
Write to: Maurice H., BerghSuserstr. 20 a, 4350 
Recklinghausen 

Suche MD Games. z.B. Hard Drive, Lakers 
Basketball, Aleste,. J. M. Football. Mickey 
Mouse. Tausche auch . Tel . 055 1 ,'68364 , abends 

Suche Rainbow Isl.. Thunderforce 3, Shadow 
Dancer. Aeroblasters, Strider, Insector, X-Bat- 
man. Elemental, Master etc., zahle ca. 50 DM, 
Tel. 08742/8661, Gerd 

Habe: Blasters. Gaiares, Laker. Celtics u. a. 
Tausche, verk , kaufe Games. Tel. 02431/ 
74410, Alex, suche Kontakte im Kreis HS. 

Tausche Populous gg. anderes MD-Mod., suche 

z B PH, Slar2. Shadow Dancer. Mickey Mouse. 

tausche .?.'jch NES u MD Mod., Tel. 07821/ 
142.'i. Mc'iae! 



Suche, verk.. tausche Spiele. Biete Shadow 
Dancer, Altered Be " ... ^ 

derforce III usw., 
Wuppertal 

Ges. gut erti. u. preiswertes MD mit Spielen. 
Preis nach VB. Tel. 08232/2493, Andy 

Hallo! Suche MD-Games. Habe Goklen Axe. 
Soccer. Verk. Ghouls'n Ghosts, tausche auch, 
aber nur gut erh. Tel, 0221 /681 55, nachmittags 

Tausche, kaufe und verii. gebr. Drive Games. 



Verk. kaufe, tausche Module fOr Mega Drive. 
Habe Strider, Forgotten Worids, Heavy Unit u. 
a., Tel. 040/6028346 



Suche im Raum Zürich Megadrive-Besitzer 
zwecks Modultausch und/ oder Clubgründung. 
Tel. 01/8104601 GH 

Suche, tausche, verk.. Famicon Games, habe 
MD-Games zum Tauschen. Verk., Tel. 04321/ 
22770 oder 22827. Sandweg 4, 2351 Husberg 
Yossi 

Verk. oder tausche preisgünstig MD Games, 
viele interessante Games vorhanden. Tel. 
06172/459196. Marek 



Vertt. Sega Mega Drive 250 DM, Strider 50 DM. 
Gameboy * Tetris 1 00 DM, Drucker Star LC- 1 0 
500 DM, Tel. 07554/8737 Daniel 

Suche Mod. für folgende Systeme: Sega, Sega 
Mega, Drive, PC Engine, Nintendo, suche auch 



Suche Mega-Dr.-Games, egal welche, kaufe 
auch ganze Spielesammlungen. Und auch 

f [panische od. dt. Master-Mod.. ebenfalls PC- 
ngine-Konsole * Games. Tel. 08431/2564 



Verk. Master + 10 Spiele. Kaufe, verk. u. tau- 
sche Mega-Drive- Spiele. Tel. 089/657592 

Verk. Populous + Batlle Sqadron + Budokan 4 
Zany Golf für 230 DM, Axis 69 DM. Herzog 55 
DM, Leynods 60 DM, Humcan 60 DM. XDR 50 
DM, Tel. 08241/2951 



Console-Club No. 1 -Magazin bringt echte Infos 
aus Amerika ■^ Japan für Mega-Drive. Super 
Fam. I, PC-Eng., Neo-Geo. Vergleichen lohnt 
sich. Tel. 08241/2951 

Mega Drive: Strider 70 DM. Tel, 0561, '497994 



Suche Mega Drive nicht umsonst, sondern für 
250 DM, wenn möglich mit Spiel. Schreibt an: 
Palrick Havenith. Äachenerstr. 69. 4700 Eu- 
pen, Belg. 

Verti. Mega Drive mit Spiel Strider. PAL-Vers. 
Alles in 1a-Topzustand, für nur 380 DM. Natür- 
lich VB. Tel. 02204/67281 

Veri^. Mega-Drive-Spiele, Preis VS. Mario 
Massucd, Eppenhauserstr. 42, 5800 Hagen, 
Tel. 02331/587349 

Verk. tausche, kaufe Mega-Drive-Spiele dl. und 
Import, ein Anruf lohnt sich. Tel. 06408/61651 
ab 15 Uhr 

Verk.Aausche MD-Splele: z.B. Strider, Svrord 
of Verm.. engl.. Alt. Beast, Super Real Basket- 
ball, Tel. 0201/721862 

Verk. f. Mega Drive: E-Swat. Ghostbusters je 35 
DM, suche auch gute Spiele. Billig. Tel. 04131/ 
51651 



Sega-Fans, bevor ihr Mitglied in eirwm anderen 
Club werdet, fordert erstmal ein Info über unse- 
ren Club an: Info: T. O., PF 10. A-1096 Wien 

Verk. Columns auf dem Mega-Drive für 55 DM 
oder tausche gg. anderes Modul. Tel. 08171' 
17628, Matthias 

Mega Drive mit 19 Mod. u. 2 Joypads zu verk., 
u. a. Aleste. Shadow Dancer, Darius II u.v.m., 
Preis: VHS, Tel. 04461./6041 . ab 17 Uhr. 

Su. Populous, Supershinobi. Phantasy Star 2. 
biete Gameboy mit 5 Spielen und Gamelight. 
Tauscht Tel 06104/44893, Sven Schöbel. 
Laakstr .S. 6053 Obertshausen 



Suche Spiele für Sega MD und PC-Engine. 
Evtl. auch Tausch u. veri<. Spiele für PC-E ab 30 
oSi^SSr'^ * ^ Spiele 150 DM, TeL 

Suche Tauschpartner f. Mega Drive Mod. im 
Raum HA-EN-W. Habe M. Mouse, Gaiares, 
Eswat etc., suche Phamasy-Star 2 + Space 
Harrier. Tel. 02333/75493 

Suche Mega Drive-Mod.. zahle gut. Auch Tausch 
möglich. Habe fOr Amiga Turrican und Xenon 2 
zu vert«. Tel. 08092/7275 

Verk., Ankauf, Tausch von Mega Drive-Modu- 
len. B. Krause, Josef-Hebel-Str. 6. 8089 Em- ■ 
mering, Tel. 08141/4703 

Suche Gunhed u. gebr. Mega Drive-Mod., drin- 
gend, /^geb. an: Walter Leis, A-541 1 0t>eralm, 
502 Tel. 06245/4169. Bürozeit Walter vert. 

An-undVeri<auf Mega-Drive,- PC-Engine-Spie- 
le und Konsole, evfl. Neo-Geo-Games, Fami- 
con. K. Rosenhahn. Fischelnerstr.8,4156 Willich 
1. TeL 02154/40096 

Tausche Hellfire, Altered Beast, suche Super 
Monaco GP, Rambo III, Elemental Master, Af- 
ter Bumer. Phelios u. a., Tel. 0621/791413 
Andreas 

Tausche Golden Axe und Ghouls'n Ghost gg. 
Thunder Force III. Mickey M.. Ghostb.. Wonder 
Boy III, Shadow Dane, dt. Vers., verit. auch. 
Tel. 04122/52454 

Tausche Mega-Drive-Games vs Super Fami- 
con Games. Habe z.B. Poputous, Battie Squa- 



Suche Mod. für Sega Mega Masler, Nintendo. 
PC-Engine. Suche: dt. Spielanleiturä für Mega 
Drive-Module, oder Kopien. Gute Bezahlung. 

Tel. 0431 641 670 

Verk. u. lauschn f,'.D Spicln: Elementar M., Fire 
Shark. Burning Force, Dynamite D., Truxton, 
suche Cyberball, Technocop, Tel. 030/3737670, 
ab 18 Uhr 



Verk. Shadow Danoer. Gj 
Mickey Mouse, TeL 0711' 



Tauscheund kaufe Mega-DriveMod..TeL 0451/ 
301703. Lars nach 18 Uhr. Lars Walter, Pom- 
mernring 45, 2400 Lübeck 14 

Schweiz. Suche Forgotten Worids und Rambo 
3, biete dafür 2 gute Ballerspiele. Thunderforce 
2 und Tasun / Truxton + 20 Franken. Tel. 081/ 
51/51/54, abends Marcel 



Tausche Nintendo + 8 Spiele. z.B. Tetns, Silent 
Service, Zelda, gg. Import. Mega Drive. PAL, -t^ 
1-2 Spiele. Tel. 0610a'1783, ab 18 Uhr 

Tausche, kaufe, verk. Mega Drive u. S. Fami- 
con Games ■•■ Zub., evtl. auch Game Qear. 
S . en Wolpert. Am Damm 6, Tel. 06132/59105 

,1b 1 7 h 

Verk. Sword of Vermiilion für 90 DM. Mystic 
Defender Ml. Anl.) 70 DM. Atari Lynx Slime 
World, Ms PacMan je 40 DM. TeL 089/3613905 

Kaufe, tausche, veik. MD-Games, habe z. B. 
Shinobi, Insektor. Phantasy-Star. Ghouls'n 
Ghosts, Football. suche Wonderboy Ghoslbu> 
sters u. a.. Marco. Tel. 05033/5692 

Verk. Mega Drive mit Spielen ganz biliig. Veri<. 
auche Sega Master Spiele ganz billig, anrufen 
lohnt sich. Tribi, Tel. 0621/02790 

Veric. Thunderforce III für 65 DM, Tel. 0821/ 
812445, Uli 

Tausche M. Drive * Gameboy-Mod. Habe Ale- 
ste, Hellfire. Elm. Master usw., suche Gynog., 
Gaiares, Spkierman. Tel. 04627/944, ab 18 
Uhr. Stefan 

Tausche SMS + 1 4 Spiele (Uste anf.) + Joystick 
■I- 1 Spiel / Clife Force + eventuell Zuzahlung gg. 
Sega Mega Drive. Tel. 02421/54374. Dieter 

Verk. LYNX + 6 Games für 300 DM, verk. div. 
PC-Engine-Games für ST 20 DM. suche Joy 
Kid f. NeoGeo, zahle bis 250 DM. Tel. 02861/ 
4462, Frank. Sa. 17 - 22 Uhr, So. 15 - 19 Uhr 

Suche Sega Mega Drive-Spiele, Super Fami- 
con-Spiele, Game-Boy- Spiele, Sega Master- 
Spiele. PC-Engine-Spiele... Tel. 04521/71497 

MD Tausche: Strider, Thunderf. 2, S. Hang On, 
Herzog 2, gg. Klax, Phantasy Star 2. Populous, 
Budokan, Elem. Master. Mickey Mouse, Moon- 
v/alker, Tel. 05864-648 ab 17.30 Uhr 

Hnbo das Neueste auf MD. und suche auch das 
Neueste. Suche auch Super-Famicon-Games 
u, Partner, die tauschon. Tel 04321 '22770 
oder 22827, Vossi 



Habe das Neueste auf MD. Suche auch das 
Neuste. Kaufe, verk.. zahle gut. Tel. 04321/ 
22770 oder 22827. Vossi 



Tausche Phantasy Star 2 
Shadow Danoer u. a., Tel. 



Su., tausche, vmk. Module (Zub.. Konsole) für 
Mega Drive Master SyaterA, PC-Engine. Fami- 
con. tausche auch gegeheinarider. Tel. 0621/ 
22087, Daniel 



weg 8, 1000 Berlli 



i, Kalmus- 



Blade gg. anderes noch r 

Game. " Köninger, Am Hang 6, 7512 Rhein- 
stetten 2 

Tausche, kaufe, veri^., Mod., Gerate für Mega- 
Drive. Gamegear. Gaemboy, PC-Engine, Neo- 
geo, Famk»n, suche billige Famicon, Tel. 089/ 
T403732 



Verk. Sega Master + 2 Pads + Orig. Verp. + 
Golden Ä<e für 130 DM. Mega Drive: Verk. 
Zoom 40 DM, Shadow Dancer 70 DM, Ghouls'n 
Ghosts 50 DM, tausche auch. Tel. 05650/881 

Tausche oder kaufe Sega Mega Drive-Games: 
Danil Prausse. Anden Vossbergen 8, Tel. 0441/ 
42553 



NINTENDO 



Ich suche Game-Boy-Mod. aller Art: Gargoyle s 
Ouest, Godzilla. usw.. auch selbst. Meldet euch 
bei Philipp Tel. 030/1035357 ab 17 Uhr 

Tausche die Gameboy-Mod. , Super Mario oder 
Fortress of Fear, + 50 DM gg. Casüevania. Tel. 
08171/20602. ab 16 Uhr, Michael 



Verk. NES + Super Mario Br.. 1 Woche alt, 150 
DM, ruft an: Tel. 05542/4465 

Tausche, kaufe, veri<. Super Famicom Game: 
Habe Final Fighter. Super Mario IV, Gradius III 
usw.. Tel. 0551/74829, ab 16 Uhr. Thorsten 

Suche Gameboy mit Super Mario Land, Preis 
nach VB. Tel. 089/7911696 



Verk. und tausche Nintendo Video-Spiele. Wer 
hat Interesse. Meklet euch bei mir. Tel. 06578/ 
7602. Cottmar 



mm 



POWIR PLAY CONTACT 



Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen Private Kleinanzeigen 



NINTENDO 



Hallo Du. Ich würde deinen Gameboy II 
ilt altem Zub.,T 



, . y 100 % 

o.k., fOr 80 DM abkaufen mit allem Zub., Tetris. 
Oialogkabel. Tel. 07471/71550 Thomas, nach 
18 Uhr anrufen 

FQr das Geld, daß ich für 2 alte Game-Boy- 
Spiele zahle, kannst du dir 1 nagelneues kau- 
fen. Also schreibt an: C. Schäfer. Hafenstr. 1 a. 
4300 Essen 11 



Gmae-Boy aufaepaßt: Biete Game-Boy mit 
Dauerfeuer * 10 Spielen. Fortress of Fear, 
Kwirk. für 490 DM. 0.5 Jahr alt. Mo-Fr.. Tel. 
0431/398883 



Kaufe Gameboy -t- Tetris. Meldet euch bei Dennis 
Stahl, 6500 Mainz, Tel. 06131/881216 



Tausche. ver-/l<aufe-leihe Game-Boy-Module, 
Habfi Chaso HQ, Kwirk, Ninja Adv., suche: 
Skate Die, Loopz etc., Tel. 04936/7036. Heiko 

Verk. ong das Entertainment-System + Znppor 
-t- Super Mario Bros . Duck Hont t Champ:on 
Oder Pro W'ostlmq (ur 493 D.M a 3500 Siel, Tel. 
0316/361 26.5 



Tausche Nintendo gg. Sega Mega oder gg. 
Sega Master, verk. auch für 400 DM. Natürlicn 
Supergames. Tel. 069/312927 

Zu verk. NES * 9 Spiele (Warrtors, Top Gun), 
verk. Spiele auch einzeln, zw. 921 sFr., Preis 
nach vi. Tel. CH-061/3313387 



Verk. Game Boy mit Tetris, Tennis und Golf für 
190 DM, dt., Vers, alles Orig. verp. D. Jensen, 
Tel. 0431/735052 

Verk. Game-Boy. Akku-Pack, Tetris, Tennis, 
Nemesis, Tnimp-Boy, Super Mario Land, evtl. 
einzeln, NP 470 DM. VHS??? DM. Tel. 05431/ 
2721 



Kaufe Game-Boy Mod.: Burraifighter. Bakion, 
KM.. f0r25 DM, Turtles, fQr3G DM, verit. Match- 
mania für 30 DM, Tel. 02 1 1 /21 6327, Mo 1 6 - 1 8 
Uhr 



Suche Lösungshilfen für Metroid und Robo 
Warrk>r, schreibt an: A-2734 Puchberg, Anton 
Proschek 19. Josef Schimek 



Suche Cobra Triangle und Teid Ii für Jeweils 30 
DM, NES nift an: Tel. 06264/398, Gernot,. 
European Vers. 

Geuneboy. Suche Mod. aller Art. möglichst 
preiswert. Schreibt an: Carsten Stutzki, Mün- 
dershäuser Str. 17. W.-6442 Rotenburg F 

Vekr. kaufe, tausche Game-Boy-Spiele. Suche 

?ut erhaltene u. preiswertes Lynx evtl. mit Zub., 
el. 05105/84554. Sebastian 

Verk. Gameboy-Mod., Tetris, Tennis und Super 
Mario Land. Pro Spiel 40 DM, Schreibt an: llhan 

Sentürt, 7240 Horb, a. N. Haugenstein 22.'3 

Suche Gameboy ca. 110 DM und gunstige 
Spiele, Angeb. unter Tel. 08237 7328 oder 
schrittiich an Sascha Baum. Au 2, 8901 Rehling 

Verk Gameboy i Kopfhörer - Tetris + Fortress 
of Fear + Kwirk * Ballon Kid + Bioida für 230 DM. 
Tel. 040 6033665, nach Michael fragen 

Gameboy. Mod.: B. Fighter, Tennis, Tetris. 
Gargoyls Q. Pinnbai, Kwirk, zum Tausch o. 
Verkauf. Tel. 07821/24936 ■»• Amiga Orig., z.B. 
Interphase 

Kaufe fast jedes Gameboy-Mod., zahle bei 1 00 
% Qualität bis 68 % von NP. Warte auf Games 
Bad Tel. 07132/82521 , veri. Markus ab 14 Uhr. 
tgL 

Verii. SImon's Quest, Castlevania 2 für europäi- 
sche Vers. Preis 90 sFr, vetk. nur in der Schweiz . 
Eventuell autih Tausch gg. Robocop oder son- 
stiges Modul. Tel. 053/393893. Oder schreibt 
an: Stefan Keller. Zieglerweg 53, 8240 Thayn- 
gen 

Kaufe, verk. u. tausche NES- und Gameboy- 
spiele. Oliver Weikopf. Bergstr. 5, 6661 Nieder- 

I. Tel. 06337.6274 



Ich suche billige und gute funktionsfähigen 
Game-Boy Mod. Wenn dich dieses Angebot 
interessiert, dann ruf an : Tel . 02 1 9 1 /6 1 91 9 Peter 

Suche stets geile NES-Spiele und Spiellips. 
Mekiet euch bei: Ralf ab 21 Uhr o. Sonntags. 
TeL 0212/319224 

Suche dringend Bomber Boy, Nemesis. Gar- 
goyte's Quest, Bubble Bob., F-1 . Race usw., 
Tel. 0208/685821 Mari<us 



Verk. Tennis für 25 DM, Golf für 20 DM, 1 00 % 
o.k., Orig. verp.. Tel. 06131/59818 ab 16.30 
Uhr, Michael 

Verk. NES + 15 Spiele + Joy Advantage NP ca. 
1500 DM für 600 DM. T. Paule, Hn.jntsir 47. 
8752 Glattbach 

Suche für Game Boy das Spiel Gargoyies Quest 
100% o.k., mit dt. Anl. Zahle VB 35 DM. Angeb. 
an: Tel. 02234/82294, Michael 

Tausche, verk. & kaufe Gameboy-Spiele. Jens 
Matheszik, Heidkamp 10. 4716 Olfen. Don- 
nerstags von 18 - 19 Uhr, Tel. 02595/1634 

Verii. Popeye, Donkey Kong i, Icecllmb, Urban 
Champ, für je 30 DM. Mat(^ Rkler, für 35 DM. 
Trojan für 40 DM. Tel. 0621/851399. Phattha- 
na. veri. ab 17 Uhr 

Wwk. Atari Lynx + Netzteil, Comlynkabei. Calif. 
Games, Blues, Ughtning, Chip's Chal., Gates 
ofZendo, TeL 089/477605 

Verk. Gameboy mit 5 Spielen: Double Dragon, 
Solar Striker. usw., mit Akku/Netzteil von Nin- 
tendo, für 350 DM. Tel. 071 56/29306, veri. Alex 

Kaufe Super Famicon-Modul aller Art. Bitte um 
günstiges Angebot. Zahle bis ca. 100 DM. Tel. 
06131/(Mainz) 472382 ab 17 Uhr 

Suche Game-Boy Mod. wie Gargoyies. Quest, 
Dr. Mario,. Bomber Boy. zahle bis 35 DM. o. 
Tausche gg. Tennis, Tel. 08708/360 nach 18 
Uhr, Robert veri. 



Tausche: Fiotress ol F. & Gargoyies Quest gg. 
Ninia Adv. und Budo Kid (Gameboy) Tel. 07821 / 
51536, verk. auch Preis VHB 

Für den Gameboy kaufe ich bis höchstens 30 
DM fast alle Mod Tel 07724 7513, Achtung. 
Nur solange Kotile re cht aesnalb beeilt euch. 

Vert<. Game Boy mit Tetris & Tennis für 175 DM, 
C-64 Mouse, für 45 DM, Telespiel (Tennis) für 
20 DM, Tel. 02265 8416 

Suche Gameboymod. zum Kauf oder Tausch, 
auch Tausch gg. Amiga-Orig. F-1 6, Jet, Kri- 
stal.... mgl. sudiGameboy-Ciubs. Tel. 05321/ 



Tausche NES-Spiele im Raum Lübeck, habe 
z.B. L.O.Z., Kung Fu, Metroid, Kid. tearus. Su- 
che Turtles. Silent Service. Probotec Faxan- 
du. kaufe auch für ca. 30 DM pro Spiel. Tel. 
0451/57379 Sebastian 

Wrestle Mania für Europavers, zu verit.. FP 45 
DM, oder Tuasch gg. R. C. Pro Am. Tel. 051 1/ 
773606. ab 15 Uhr 

Suche: Double Dragon, Nemesis. Habe: Kwirit, 
Quix, Tennis, Spiderman u. a., fOr Gameboy- 
Yeah. Tel. 07666/5818 ab 19 Uhr 

Kaufe Gameboy-Spiele bis zu 25 - 30 DM, Tel. 
06081/6988, Patrick veri. 

Verk. für Super Famicon: Spitzenspiel: F-Zero, 
komplett neuwertig. Nur 89 DM, verit. neu 
Comp.-Pro-JoysticK Megadrive nur 39 DM, NP 
69 DM, TeL 0241/520710 

Verk. für Gameboy Tennis 35 DM. 3 Wochen 
alt, oder Tausch gg. Bomber Boy, Nemesis. 
Pipe Dream, kaufe auch - Christian Loch. 
Hauptstr. 1.6589 Nohen 

Verk. nw. Gameboy mit Zub + 8 Spiele (Quix, 
Final Fantasy, Super Mario. Tetris, usw.), für 
400 DM. Tel. 071 1/791 782. ab 1 7 Uhr, Marc 



Tausche, verk., kaufe, Super Famicon-Softwa- 
re, Tel. 02043/44758, bis 23. Uhr, Gilbert Bru- 
ne. M-en-Baroeul-8, 4390 Gladbeck, bis 23 Uhr 



Suche günstige U _^ 
Küntze. Hansaplatz ffvl 



Tausche, kaufe und veri«. NES und GB-Mod. 
aber nur i. R. Mannheim und Augsburg und 



Suche für NES: Link, Mario Bros. 2 ••■ 3, Snake, 
Rattle'n Roll. Double Dragon II, Faxandu und 
Kung Fu. Tel. 05832/593, ab 1 8.30 Uhr, Sabine 

Suche Spiele (Batman. Tennis, Puzznic, usw.). 
Zahle bis zu 20 DM. Tel. 08232/2493. Andy 

Suche für Gameboy Soccer, Box F-1. Race, 
Ninja, Adv.. Nemesis, und Batman. Biete für 
jedes Modul 15-20 DM, Tel. 06342/78633, 
fragt nach Sebastian 

Game-Boy-Mod. z. Tauschen: Biete Quix, 
suche: Pinball, Revenge o.t. Gator oder ande- 
re. Schreibt an: Eric JOttner. P-Oest-Str. 2, 0- 
5023 Erfurt 



Schweiz! Verk. Gameboy + Link-Kabel und 7 
Super-Spiele für sFr 385 alles brandneu, Roger 
Horvath. Tel. Oer'V1 12381 

Verk. Gameboy, Tetns. Nemesis. Solar Striker, 
Batman, Castlevania, Gargoyle's Quest. Bom- 
berboy, Hero Turdes, für «0 DM. Tel. 02562/ 

6933 

Vert(. NES-Mod. fOr 450 - 500. Wenn ihr Inter- 
esse habt, wendet euch an Joser: Tel. 02854/ 
229. tausche auch gg. Orig. Amiga-Spiele 

Kaufe. veriL.tauscheSplelefOrGameboy.suche 
Turtx) Express, bis 300 DM, ab 16 Uhr unter Tel. 
09721/IWf- 



Suche fOr Gameboy-Spiele Final Fantasy, L. 
Gargoyls Quest. Nemesis. Castlevania, 1 00 % 
o.k. Auch an Zub. interessiert, Daniel König, 
TeL 0211/431012 

Kaufe alle guten Mod.. bis 20 DM. Tel. 05032/ 
5038. z.B. Turtles. Quix, usw. 

Verk. NES-Anlage mit 8 Spielen * Matte 1 
Spiel. Näehres unten 0761/800904, Preis ca. 
650 D;. P. S. Mein Freund verit. Ghostbusters. 
Tel. 07664/4948 



teh kaufe alle Gameboy-Mod,, die ihr nicht mehr 
braucht. Ich zahle bis zu 30 DM. Ab 18 Uhr Tel. 
08533/7487 

Dringend! Suche Gameboy mit Grundausstat- 
tung. Zahle bis 90 DM. Christian Bensing. Mi- 
chelau 5. 6551 Hochstätten 

Tausche Tennis u, Turtles qq. Final Fantasy. 
US oder Gargoyies Guesl ÜS, Tel. 804704, 
Ingo 



Gameboy, Ich suche dringend Double Dragon 
+ Batman. zahle pro sFr. 30 oder mehr. Tel. 
064,'372000 S'lvio 

Suche Gameboy-Spiele. Angeb. und Listen an: 
Andreas Rau. Geislinger Str. 13. 7320 Göppin- 
gen 

Suche Gameboy ■»■ Mod. aller Art, Kauf und 
Tausch ruft mich schnell an unter Tel. 0221/ 
581871 . fragt nach Lothar Höfler 



Game-Boy: neue und alte Module ges., zahle 
ca. 20 DM pro Mod.. kaufe ganz Modul-Bestän- 
de. Tausche auch Mega-Dnve-Mod. Tel. 05205/ 
70452 



DM, Tel. 07821/41 123, fragt nach Eric 

ymk. Golf für Gameboy mit eingebauter Batte- 
rie und Zub.. neuwertig. Kann sein, daß es 
schon veritauft ist. 40 DM. Tel. 05372/6919 

Qameboy, nur Österreich. Wer aus 4651 Stadl- 
Paura & UmgetHjng will seine Module verk. 
oder mit mir tauschen? Meldet euch bei; B. 
Klier, Mario, Tel. 07245/44332 

Hallo Nintendo. Achtung aufgepaßtl Ich veriv. 
Nintendo-GrundgerätmrtZub. mit 7 Topspielen 
für nur 450 DM. Tel. 02162/52703. ab 18 Uhr 
erreichbar 

Suche für Gameboy das Spiel Teenage M. H. 
Turtles. zahle hi'^ 7:1 30 --.fr ToI_ 031/7711621. 
Marce. 

Kaufe jedes Gameboy-Modul, das ich in die 
Finger kriegen kann, für 20i25 DM. So r 



Verk. + kaufe, tausche SMD-Mod. E * Game- 
boy-Mod. Zahle gut. Nur Schweiz. Tel. 01/ 
8140134, abends. Thomas 

Veri^fOrQameboy:Goif und Super Mario Land. 
^|epM. pkJS Porto. Tel. 06407/1200 Martin 



Suche Gameboy-Mod.: Bubble Bobble, Bom- 
ber Boy, Super Mario Land, pro Stück, max 30 
DM. Jean Marc Cottier, Am Stausee 1, CH- 
4127 Birsfeklen 

Veri<. für Gametwy Super Mario Land, Fortress 
of Fear. fOr je 20 DM. Ulrich Schiedeck, 8405 
Donaustauf, Schilierstr. 6, Tel. 09403/8945 

Verk. Nintendo mit 3 Spielen: The Guard%i 
Legend. Ice Climber. Zelda II 250 DM. Tel. 
0711/314552 

Kaufe Gameboy-Games Doubto Dragon und 
Gargoyies Quest, zahle 35 DM. oder 245 öS. 
Bitte mit Anl. Betha V.. Suttner-Str., A-2100 
Korneuburg 



Wie gehfs , suche billigen Gan e Hey ovon- 
tuell mit ein paar Spielen. Also auf die Plätze 
fertig los. Kai Aichler. Moörikeweg 2, 7967 Bad 
Waldsee 

Veri<. 13 Spiele: z.B. Boyou, Billi, Worid Cup. 
Track Fieki. Faxandu, Sltate or Die usw. Mar- 
kus Graf. 8437 Freystadt. Tel. 09179/5445 



Super Famicon. verttaufe, lausche Module. Biete 
Kabel zum Anschluß an Stereoanlage oder an 
Commodore 1084-Mon., Tel. 0262^3517 

Suche billig neue Gameboy-Splele. Tausche 
auch. Schreibt an: Oliver Rieder, Kuno-Bran- 
dauer-Str. 3, A-5020 Salzburg. Austria 

Veri<. NES-Spiele wie The Guardian. Legend, 
Punch Out. Ice-Hockey. Castlevania I -t- II. a40 
DM. Tel. 089/165886. nur Mo.. DI., Do., ab 18 
Uhr 

Sudie Track -t- Fiekis Rush Attack. Tausch 
gg. Double Dragon Ii + Workj Cup, suche Micro 
^Kis f. 1 00 DM. Vert(. Lösurig zu Ultima IV f. 
15 DM. TeL 09264/1467. ab 10 Uhr 

Suche Game Boy-Splete aller Art zahte bis 30 
DM fOr gute Spiele m. Verp. mL Anl., ohne 15 
DM, Ter 02034/94873 

Veri<. Gametwy mit 6 Mod.: Turtles. Fortress of 
Fear, alles 2 Mte. alt. für VB 270 DM. TeL 
02151/700741. Marco veri. 

Tausche od. kaufe Module von Nintendo, auch 
europäische von Nintendo, Tel. 0561/493102 

Suche billige Gameboy-Mod., zahle bis 20 DM. 
z.B. Super Mario Land, Final F.. Legend. Sui 
Böck, Am Rambogen 26, 8952 Marktoberdort 

Verk. Gameboy -i- Tetris + Super Mario Land. 1 
Mte alt. inkl. Vkteo Unk. Kopfhörer. Batterien, 
nur kpl.. 170 DM. TeL 04102«1478 

Neue Gameboy-Spiele zu verii. TeL 02598/ 
422. ab 15 - 18 Uhr. Lars veri. 

Veri<. 0. tausche gg. anderes GB-Spiel Tennis. 
Tel. 04624/871 S.'Malte Schwitzer, Hufenhaus- 
bau. 2382 Kropp 

Tausche Link. Zelda II, Castlevania, Simon's 
Quest. gg. Amioa Games. Nur Orig. James 
Pond, Turrican, Cadaver oder Tausch gg. NES 
Spiele. Tel. 0221/781217. Öfter vers, 

NES: Trojan 50 DM auf Amiga. X-Out 35 DM. 
Black Tiger 25 DM. Stridor 30 DM. Kaufe Verp. 
von Zelda 2. für 15 DM. Tel. 09281/66516 

Suche NES-Spleie, z. B. Life Force, Top Gun 
usw, zahle bis 40 DM, alles 100 % o.k.. Klaus 
Steiner. Wiesenstr. 6. 8459 Neukirchen 

Suche für Gameboy: Double Dragon oder Turt- 
les. biete dafür Batman, US-Vers. Tel. 05351/ 
7108, Bastian 

Suche Gameboy-Mod., z. B. PAC-Man. Neme- 
sis, Final Fantasy, U.S. Klax. usw.. Tel. 08202/ 
8655. Verl, nach Derrick 

Suche Game-Boy-Spiele: Nemesis, F-1. Race 
Double, Dragon 1+2., für max. 20 DM, Tel. 
07471/71402, Stefan nur 100 % i.O. 

Gameboy-Modul-Tausch: Ich kaule für 25 DM 
und tausche gg. SML, Tennis, Kwirk. etc., GB- 
Mod., S. Böcker, Wittekind 18, 4800 Bielefeld, 
Tel. 0521/131179 

Tausche ST- gg Gameboy-Spiele: Chaos, 
Bloodwych. Hades. Nebula, Dr. Doom's Re- 
vange usw.. Mario Brunner, Abteistr, 3. 8354 

Metlen 

Verk. für NES: Festers Quest. Exdte BIke. 
Gooniesll.Alpha Mission, 35 sFr pro Spiel. Tel. 
ab 18 Uhr: 045/213659. MteheT Meyer, CH- 

6214 Schenon 

Suche oder tausche Spiele für NES. Biete an: 
Zelda II, KID Icarus, Rad Racer. M\es Orig. und 
100 % o.k.. Sehr. Angeb. an Mario Henning. 
Reblest>erger Str. 3. Schwerin 0-2793 oder 
Tel. O-Schwerin 322753 

Wetk. Gargoyies QuestfQr35 DM, suche Bomber 
Boy + Batman für 30 DM. Tausche auch. T^. 
06782/7640, nach Jörg fragen 

Suche: Gut ertialtene Gameboy-Spiele: Spl- 
derMan, Wizard and Warriors. Zahle pro Spiel 
bis zu 25 DM. Nur guter Zustand. Tel. 06228/ 
8513, nach 19 Uhr 

Suche Gameboy mit Telrls und Zub. mit ande- 
ren Spielen, z.B. Fortress of Fear u. Rnal Fan- 
tasy Legend 2, also TeL 030«527969 

Verk. Gameboy-Mod.. 2 - 3 Mon. alt. Turtles. 40 
DM. Tennis 35 DM. Spiderman 35 DM, Radar- 
Mission 45 DM. Lightboy NP 70 DM • 45 DM. 
Nach 14 Uhr. Tel. 04531/7807 




KOSTEHLOS für 

alle POWER'PLAY'Leser! 79fm^C\^ 
DER NEUE CAMPS- 
KATALOG '91- 
THE BEST OF COMPUTING, 
SPORTS, LANGÜAGE 
AND FUN!!! ^nhl^B 

Computer-, Sprach- und Sportferien mit 
CompuCamp - dos Programm der Superlative; 




k Camps hl Süd-, WHttel-, Nonkteutschlond 
und Enqlcmd mit 

■ 1 8 verschiedenen Computersprach- und Anwender- 
kursen (von BASIC bis Assembler, Textverarbeitung 
bis DTP auf PCs) 

' Computer-Speziolkursen: Hardwarebasteln und 
DFÜfürC64 undAMIGA 
großem AMIGAAngebot (9 Kurse) für Bnsteiger 
und Crocks (NEU: Grafik-Programmierung) 
Englisch-Sprachkursen - beliebig kombinierbar mit 
dem Computer- und Sporl-Progromm 
27 verschiedenen Sport-lehrgöngen; Tennis, Snow- 
board, Surfen, ßumerong, Golf, Windsurfen, ... 
NEU: Boseball-speciols für Einsteiger und 
Fortgeschrittene, Lenkdrachen. 



■ Aktivferien für Einsteiger, Fortgeschrittene und 

Könner von 1 0-1 8 Jahren. 
' Skoteboord-Camps mit TITUS sIcates-Profis. 

FRÜHJAHR, PFINGSTEN, SOMMER, HERBST, WINTER 



US-Sprachrcise-Progromm : Vier-Wochen-Trips 
in den Sommerferien nach Amerika mit Unterbringung 
in Gastfamilien, Sprachkursen und Freizeit-Angeboten. 
High Schoo!- und College-Pfoqromme; Ein Schul- 
bzw. Studienjahr in den USA. Wohnen und leben in 
omerikanischen Familien. Auch Halb- und Viertel- 
johres-Progromme. Piozierungs-Gorantie (Kolifornien, 
Florida etc). Intensive Vorbereitung 
und Betreuung. 



...mehr Informationen 

im Gratlskqfalo ii sofort mit 
dieser Karte anfordern! 



.. oiie 



Noch schneller gehl's 
per CompuCampHolline: 
040/81 10 81 
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^PUTERSPIELE 



SONNTAGSBRATEN 



PISTEN-PUNKS 



Edd the 
Duck 

Edd the Duck" ist der Star einer 
neuen Kindersendung im briti- 
schen Fernsehen. Da ein Program- 
mierer offensichtlich Fan von "Rain- 
bow Islands" war, darf Edd nun auch 
über den Computermonitor hüpfen, 
In drei grafisch tatsächlich unter 
scheidbaren Levels sammelt Edd je^ 
weils 20 Sterne und friert mit Schnee 
ballen seine Gegner ein. Die Frostak- 
tion ist nicht weiter schwierig, da das 
Getier die einprogrammierten Bahnen 
nie verläßt: Ein Blick genügt und man 
weiß, wie die Ente zu laufen hat. Es ist 
kaum zu glauben, was heute alles als 




Suchbild mit Ente und anderen 
Kleintieren (Amiga) 

Unterhaltungsprogramm angeboten 
wird: Edd the Duck gewinnt bei mir 
nicht einmal den Preis für das Listing 
des Monats. vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Impulze, Zirka-Prels: 70 Mark 



1 MS-DOS 




AMIGA 220/0 




nicht geplant 


Grafik: 32o/o Sound: 22% 




Schwierigkeit: leicht 


1 ATARI ST 




C64 


in Vorbereitung 


nicht geplant 




FERIEN AUF DEM BAUERHOF | 



Lupo 
Alberto 

Zusammen mit seinen tierischen 
Kumpeln vom Bauernhof muß 
Wolf Lupo zehn ländliche Plattform- 
level unter Zeitdruck überstehen. Da- 
mit das nicht zu einfach geht, muß er 
allerlei Getier auf die Rübe springen. 
Bonusgegenstände beschleunigen 
sein Tempo oder verbessern die 
Sprungkraft. Lupo gibt sich zwar Mü- 
he, seinem großen japanischen Vor- 
bild nachzueifern, aber so ganz will 
das nicht klappen: Niedliche Tierchen 
und ein paar Plattformen machen 
eben noch keinen Mario. Da auch 
technisch kein Geniestreich gelungen 




Draufspringen oder ausschal- 
ten, das ist die Frage (Amiga) 

ist (hakliges Scrolling), kann man den 
italienischen Wolf getrost im Regal 
stehen lassen. vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Idea, Zirka-Preis: 60 Mark 





AMIGA 390/0 


nicht geplant 


Grafik: 33% Sound: 240/0 




Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST I 


C64 


in Vorbereitung 


in Vorbereitung 



Ski or Die ^ 

B 




ei Electronic Arts läßt man sich 
nicht hetzen: Ein sattes Jähr- 
chen verging zwischen dem Erschei- 
nen der MS-DOS-Version von "Ski or 
Die" und der neuen Amiga-Umset- 
zung. Zum Glück ist die Spielidee rela- 
tiv zeitlos: Die Programmierer beför- 
dern ein Häuflein unverfrorener Joy- 
stick-Wintersportler auf die Pisten, auf 
daß sie in sechs frostigen Disziplinen 
antreten. Bei Schneeballschlacht, Eis- 
kanalslalom, Trickski, Tiefschneeab- 
fahrt und einer Rodelpartie mit Gum- 
mireifen werden recht abwechslungs- 
reiche Geschicklichkeitstests mit 
sportlichem Flair aufgetischt. Das Re- 
sultat erinnert etwas an solche Soft- 
warelegenden wie "Winter Games". 




Schneespäßchen zum 
Frühlingsanfang (Amiga) 

Die kreuzbrave Umsetzung bietet kei- 
ne besonderen Grafikmätzchen, aber 
eine solide Ladung Unterhaltung, hl 



Genre: Sport 
Hersteller: Electronic, Zirka-Prels: 90 Mark 



MS-DOS 770/0I 


1 AMIGA 760/0 


Grafik: 77% Sound: 53% 


Grafik: 70 »/o Sound: 68 »/o 


Schwierigkeit: mittel 


Schwierigkeit: mittel 


ATARI ST 1 


C 64 740/0 


nicht geplant 


Grafik: 69 »/o Sound: 66 »/o 




Schwierigkeit: mittel 



KANONENDONNER 



Gettysburg 



Die Schlacht um Gettysburg war 
einer der Entscheidungskämpfe 
im amerikanischen Bürgerkrieg. Stra- 
tegen haben nun die Möglichkeit, die- 
ses Schlachtendrama zu Hause nach- 
zuspielen. Ihr könnt wahlweise das 
Kommando über die Truppen der 
Nord- oder Südstaaten übernehmen. 
Das Schlachtfeld wird in 3-D-Grafik 
dargestellt. Auf Wunsch lassen sich 
bestimmte Ausschnitte vergrößern 
oder drehen, um einen besseren 
(Überblick zu gewinnen. Gesteuert 
werden Eure Truppen über englische 
Tastaturbefehle (z.B. "Infanterieeinheit 
A, bewegt Euch zum Punkt B"). Spie- 
lerisch bietet "Gettysburg" solide 
Strategiekost, die leider durch die 




Der amerikanische Bürgerkrieg 
in 3 D (MS-DOS/VGA) 



mangelhafte Bedienung unnötig ge- 
trübt wird. mh 



S3n(\ Genre: Simulation 

Hersteller: Are, Zirka-Prels: 80 Mark 




AMIGA 


Grafik: 590/0 Sound: 11% 


In Vorbereitung 


Schwierigkeit: mittel 




ATARI ST I 


C64 


in Vorbereitung 


nicht geplant 



KoroSoft 

Jürgen Vieth 




AMIGA 




AMOS, Game Creator, inkl. Runtime 


105.- 


M 1 Tank Platoon. Handb. deutsch 




Backgammon. Anleitung deutsch 


57.- 


Maniac Mansion. kpl. dt. 




Bane ot the Cosmic Forge 


89.- 


MIG 29, Handbuch deutsch 




Bard's Tale III, Handl>uch deutsch 


69.- 


Monley Island, komplett deutsch 




Betrayal, Anleitung deutsch 


76.- 


On the Road. komplett deutsch 


7I SO 


Blue Max 


74.50 


Panza Kick Boxing. Anleitg. deutsch 




BundesHga Manager, kpl. deutsch 


55.- 


PGA Tour Golf, Handbuch deutsch 




Cadaver, komplett deutsch 


67.- 


Pirates. deutsches Handbuch 


66.- 


Car Vup, Anleitung deutsch 


64.- 


Pool of Radiance i MB. Handb. deutsch 




Chuek Yeager's 2.0, Handb. deutsch 


69.- 


Populous. dt. Handbuch 




Das Boot 


74,50 


Ports of Call, deutsche Version 




Dungeon Master, kpl. deutsch, 1 MB 


72.50 


Powermonger. Handbuch deutsch 




Chaos Strikes Back, kompl. deutsch 


67.- 


Powermonger-DATA-Disk. Anl. dt + 




Elvira, komplett deutsch 








EPIC, Handbuch deutsch 


69.- 


Rings of Medusa, kpl. deutsch 




F 15 Str. Eagle II, Handb. deutsch + 


74.50 


Secret o) the Silver Blades « 


69 


F 16 Falcon, Handbuch deutsch 


79.- 


SIMCITY. dt. Anielutng 512 K (Rest) 


52!- 


F 16 Misslon-Disk 1 u. II dt. Hdb. je 


55.50 


SIMCITY. Handbuch deutsch 512 K 


72.50 


F 19 Stealth Flghter. Handbuch dt. 


75.- 


Spirlts ot Excalibur ♦ 


74.50 


Fiames ot Freedom. Anitg. deutsch + 


74,50 


Supremacy. Anleitung deutsch 


74.50 


Fiight o( the Intruder, Handb. dt. + 


74.50 


Team Yankee. Anleitung deutsch 




Great Courts II, Anleitung deutsch 


69.- 


Thelr llnest Hour. dt, Anleitung 




Hard Drivin'll, AnItg. deutsch 


64.- 


Transworld, kompl. deutsch 




Kaiser, Comp. u. Brettspiel, Kpl. dt. 


99.- 


Ultima V, Anleiuing deutsch 




Lupo Alberto. Anleitung deutsch + 


69.- 


UMS ll,Handbuch deutsch 1 MB 


74.50 


Imperium, Handbuch deutsch 


69.- 


Warlock The Avenger, Anl. deutsch 




Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 


69.- 


Wings, Handbuch deutsch '. MB 




Insects in Space, Anl. deutsch * 


67.- 


Wolfpack. Handbuch deutsch i MB 




Invest, komplett deutsch 


57.- 


Wonderland. dt. Anltg. i MB 




Kings Quest V 1 MB + 


89.- 


Zak McKracken. kpl. deutsch 




Lemmings. Anleitung deutsch 


64.. 


Speicherkarte 51 2 KB/Uhr/abschaltb. 


109.- 


Loom. komplett deutsch 


75.- 


X-Power professional 


229.- 




ATA R 


1 ST 




A 10 Tank Killer ♦ 


79.50 


Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt. 




B.A.T., Anleitung deutsch 


89.50 


Kaiser, Comp. u. Brettspiel, dt. 




Battie Isle + 


69.- 


Larry III 




Betrayal, Anleitung deutsch 


75.- 


Lemmmgs, Anleitung deutsch 




Blue Max ♦ 


74.50 


M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 


75.- 


Bundesliga Manager, kpl. deutsch 


59.- 


Maniac Mansion. komplett deutsch 




Cadaver, komplett deutsch 


67.- 


Midwinler. komplett deutsch 




Car Vup, Anielutng deutsch 


64.- 


MIG 29. Handbuch deutsch 




Champions of Krynn, Handb. deutsch 


♦ 74.50 


Monkey Island, komplett deutsch 




Chase HO 2, Anleitung deutsch 


64.- 


N.A.M. Anleitung deutsch 




Das Boot + 


74.50 


On the Road. komplett deutsch 




Dungeon Master, kpl. deutsch 


69,- 


Panza Kick Boxing. Anltg. deutsch 




Chaos Strikes Back 








Oragontl'.ght, ltd. Edit. kpi. deutsch 


71,50 


Populous, Handbuch deutsch 




Elvira, komplett deutsch 


74.50 


Pov^ermonger. Handbuch deutsch 


7450 


EPIC, Anleitung deutsch ♦ 


69.- 


Powermonger-DATA-Dlsk deutsch * 


39.- 


F 15 Str. Eagle II, Handb. deutsch + 


74.50 


Railroad Tycoon. Handb. deutsch + 


74.50 


F 16 Falcon. dt. Handbuch 


74.50 


Sec/et of the Silver Biades * 


69.- 


F 16 Falcon-Mission-Disk 1, dt. Hdb. 


55,50 


Sim City, deutsches Handbuch 




F 16 Falcon-Mission-Disk II, dt. Hdb. 


55.50 


Spirit of Excalibur ♦ 


74.50 


F 19 Stealth Flghter, Handbuch dt. 


75.- 


STOS ■ The Game Creator, deutsch 


49.- 


Fiames of Freedom, AnItg. deutsch + 


74.50 


STOS - Maestro,' Maestro plus 62 




Fiight of the Intruder, Handb. dt. + 


74.50 


Team Yankee. Anleitung deutsch 


71.50 


GunshIp, Handbuch deutsch 


64.- 


Thelr finest Hour. dt. Anieit. 1 MB 


75.- 


Great Courts 2, Anleitung deutsch 


69.- 


Trans World, komplett deutsch 


69.- 


Invest. komplett deutsch 


57.- 


Turrican II, deutsche Anleitung 


64.- 


It came fr. the Desert, Hanob. dt. + 


69.- 


UMS II. deutsches Handbuch 


74.50 


Kick Off II. dt. Anleitung 


56.- 


Wolfpack. Handbuch deutsch 


69.- 


Kings Quest V * 


89.- 


Wonderland. Anleitung deutsch 


75.- 


Loom, kpl. deutseh 


75.- 


ZaK McKracken. kpl. deutsch 


69.- 


Imperium, Handbuch deutsch 


69.- 








IBM 




Airline Transp. Pilot (SubLogic) * 


105.- 


Mario Andretti's, Handb. deutsch ' 


74.50 


Bane of the Cosmic Forge ' 


89.- 


MIG 29, Handbuch deutsch ' 




Blue Max ' 


82.50 


Monkey Island, kpl. dt. VGA HD • 


flQ Krt 


Cadaver, komplett deutsch » ' 


69.- 


Monkey Island, kpl. deutsch EGA * 




Countdown, Anleitung deutsch ' 


74.50 


N.A.M.. Handbuch deutsch- 


flO 


Das Boot ' 


82,50 


Okok)poly Vers. 3.0 kpl. deutsch ' 




Deathn. of Krynn, Anltg. deutseh * 


89,90 


Populous. dt. Handbuch ' 




Elvira, komplen deutsch * 


95.- 


Poris of Call, deutsche Version ' 


86,50 


Eye of The Beholder * 


74.50 


Quest f. Qlory II (Heroes Quest II) 




F 1 1 7 A Nighthawk (Stealth F. 2.0) + * 


89.90 


Railroad Tycoon. dt. Handbuch * 




F iSStrike Eagle II ' 


89,90 


Red Baron (SIERRA) EGA o. VGA " 




F 29. Handbuch deutsch + * 


74,50 


Rise of the Dragon (SIERRA) ' 




Fiames of Freedom, Handb. dt. + ' 


89,90 


Savage Empire * 




Fiight S:m 4.0 deutsche Version ' 




Silent Service II. Handb. dt. ' 




Aircraft Designer, für Fl.4.0 engl. " 


79,50 


Sim Earth, Handbuch deutsch ' 




Aircraft Designer, fijr Fl.4.0 deut. * 


96,50 


SimCity, Handbuch deutsch ' 


74!- 


Genghis Khan, deutsch ' 




Space Quest III kompl. deutschll * 




Great Courts II, Anl. deutsch * 


74,50 


Space Quest IV VGA oder EGA je * 


89!- 


Heart of China VGA i- EGA je + ' 


89,- 


SpIrit of Excalibur + * 


89.90 


Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl. dt. * 


75.- 


Thelr finest Hour (Battie of Brit.) * 


75,- 


Ishido. Anleitung deutsch • 


75.- 


Transworld. kpl. deutsch * 


74,50 


Kmgs Quest V/EGA oder VGA ■ 


89.-/99.- 


TV-Sports Basketball, dt. Handb. * 


79,50 


Knights of the Sky, Handb. deutsch * 


95.- 


UMS II. Handbuch deutsch • 


82,50 


Larry III, Komplett deutschll * 


89.- 


Wing Commander * 


72,50 


Lemmings, Anleitung deutsch + * 


64.- 


Wonderland, Anleitung deutsch * 


89,- 


LHX Attack Chopper. dt. Anltg. * 


99.- 


Zak McKracken. kpl. deutsch * 


69,- 


Light Speed, Handbuch deutsch * 


95,- 


AdLib - Soundkarte deutsch * 


239.- 


Links. Golf-Simulation. Handb. dt- ' 


89,90 


AdLib - Sounok. + Visual Composer * 


299,- 


Loom, Komplett deutsch • 


75,- 


Soundblaster, Handbuch deutsch • 


375.- 


M 1 Tank Platoon, Handbuch deutsch 


88,- 


•auch auf 3.5" Disketten 




Maniac Mansion, kpl. deutsch ' 


69,- 


+ - Bei Drucklegung noch nicht lieferbar 




SPIELEUSTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS). 


VORKASSE 4,- • UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 • POST-NACHNAHME 7,- 


• AUSLAND NUR VORKASSE * 10.- 




Rufen Sie uns an: 




9 021 03-4 2088 oder 01 61/221 7007 


ODER SCHREIBEN SIE UNSi 




POSTFACH 404 • 


4010 HILDEN 




Kein Ladenverkauf, nur Versand. 





PILLENKNICK 



Jr. Pac-Nan 



Zu den Neuerscheinungen, die 
unter die Kategorie "Nice Try" 
fallen, zählt der Pillenmampferaufguß 
"Jr. Pac-Man". Der dritte Teil der Pac- 
Man-Saga wurde aus dem Museum 
gezerrt und für C-64-Computer umge- 
setzt. Leider haben die Programmie- 
rer das Original nicht sehr genau stu- 
diert, denn sonst wäre ihnen aufgefal- 
len, daß die Labyrinthe dort gescrollt 
wurden. So hat man zwar das herum- 
hopsende Obst eingebaut, die Irrgär- 
ten allerdings schrumpfen lassen. 
Auch sonst läßt die Adaption einiges 
an Detailliebe vermissen. Die Gespen- 
ster laufen ganz klar zu zielstrebig auf 
Pac-Man zu, so daß oft keine Aus- 
weichmöglichkeit mehr bleibt. Dank 




Keine Umsetzung, die Pac-Man 
würdig ist (C 64) 

der wenig inspirierten Umsetzung 
werden sogar Pac-Man-Enthusiasten 
wie ich enttäuscht. mg 



^Mr^ Genre: Geschicl(liclil(eit 
^>>^^^ersteiler: Thunder Mountain, Zirifa-Preis: 30 bis Sp Mark 




■ AMIGA 


in Vorbereitung 


nicht geplant 


ATARI ST 


1 C 64 27% 


nicht geplant 


Grafil(:21o/o Sound: 24% 




Schwierigi<eit: schwer 



STURM IM WASSERGLAS 



Photon 
Stürm 

Actionaltmeister Jeff Minter, seit 
seligen "Gridrunner"-Zeiten al- 
len Ballerpuristen ein Begriff, legt sein 
neuestes Werk vor: Keinen wundert's, 
daß in "Photon Storm" geschossen 
wird, bis die Maus verdampft. Das 
Spiel entpuppt sich als überdimensio- 
naler ■Asleroids"-Verschnitt. In der 
Mitte des Bildschirms wurde ein 
Raumschiff plaziert, das in alle Rich- 
tungen schießen kann. Mit der Maus 
legt Ihr fest, wohin (Kreisbewegung) 
und wann (Maustaste) gefeuert wird. 

Wer sich zu Jeffs unerschütterlicher 
Fangemeinde zählt, könnte am ehe- 




Dumpf-doofes Geballer ohne 
Spielwitz (ST) 

sten Gefallen an dem uninspirierten 
Geballere finden. Alle anderen: Finger 
weg von diesem Werk. mg 



S3raA Genre: Action 
JJp^ Hersteller: Are, Zirl(a-Prels: 70 Mari( 


MS-DOS I 


AMIGA 


nicht geplant 


In Vorbereitung 


ATARI ST 270/0 1 


C 64 


Grafiic 340/0 Sound: 640/0 


nicht geplant 


Schwierigl(eit: mittel 





^^^m/IPUTERSP!ELE 



Harpoon 

Als sich die NATO noch vom War- 
schauer Pakt bedroht fühlte, program- 
mierte Three-Sixty ein riesiges Strate- 
giespiel. "Harpoon" kam zuerst für MS- 
DOS-PCs heraus, erst nach einem lan- 
gen Jahr ist die Amiga-Version erschie- 
nen. Die Umsetzung ist "eins zu eins" - 
sogar die Ladezeiten auf dem Amiga 
halten sich in Grenzen. Erfahrene Strate- 
gen bekommen eine Menge geboten, 
alle anderen sollten besser die Finger 
davon lassen. Die Amiga-Version läuft 
nur mit 1 MByte Speicher al 



Genre: Strategie 
Hersteller: Three-SIxty 
ZIrka-Prels: 110 Mark 



AMIGA 70% 



Grafik: 48o/o Sound: 20% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Nig-29 

Hobbypiloten, die nicht soviel Wert 
auf Realismus und Detailreichtum le- 
gen, sind in der "Mig-29" recht gut auf- 
gehoben. Auch auf dem Atari ST macht 
Domarks Sowjetflieger eine gute Figur; 
i -s schnelle und flüssige Fluggefüht 

cht den nicht gerade hohen Schwie- 
ly^eitsgrad wieder wett. Simulations- 
sinsteiger ohne viel Erfahrung sollten die 
iv'ig einmal prabefliegen. Alte Hasen wer- 
aen nicht ganz so gut bedient. Beson- 
Oers Spieler die Wert auf Realitätsnähe 
legen, werden etwas enttäuscht, vw 



Genre: Simulation 
I Hersteller: Domark 
ZIrka-Prels: 110 IVIark 



ATARI ST 640/0 



Grafik: 58^0 Sound: 46o/o 
Schwierigkeit: mittel 




Warlords 

Amiga-Strategen mit Hang zu Fanta- 
sy-Storys dürfen sich freuen. Gibt es 
doch das Taktikspektakel Warlord für bis 
zu acht Spieler um Elfen, Zauberer und 
Rittersleute, nun auch für ihren Compu- 
ter Auf zwei Disketten befindet sich ein 
tadelloses Strategievergnügen, das bei 
der Umsetzung nicht gelitten hat, im Ge- 
genteil, der Sound wurde noch mal auf- 
gepeppt. Zwar kann Warlords Hochkarä- 
tern wie "Command H.Q." nicht das 
Wasser reichen, aber für den Einsteiger 
ist dieses Programm ideal geeignet./??/? 



Genre: Strategie 
Hersteller: SSG 
ZIrka-Preis: 100 Mark 



AMIGA 76% 



Grafik: 61% Sound: 34% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Welltris 

Knobelfreunde, die an ihrem guten al- 
ten C 64 hängen, müssen auf Alexej Pa- 
schitnows 3-D-Grübelei nicht verzich- 
ten. Ähnlich wie bei "Block Out" schaut 
man von oben in einen Becher, an des- 
sen Wänden die bekannten Tetris-Blök- 
ke herabsausen. Mit der Tastatur muß 
für Ordnung gesorgt werden. Sieht man 
von den hardwarebedingten Abstrichen 
an Grafik und Sound ab, ist Welltris auf 
dem 0 64 ein nettes Grübelspiel für Zwi- 
schendurch. Block Out macht langfri- 
stig allerdings mehr Spaß. vw 



Genre: Denkspiel 
Hersteller: Infogrames 
ZIrka-Preis: 50 Mark 



C64 610/0 



Grafik: 32% Sound: 20% 
Schwierigkeit: einstellbar 




Elvira 

Oberweitenkönigin Elvira zeigt ihre 
gruftieschwarz verhüllten Attribute nun 
auch auf fünf Disketten für den Atari ST 
Das "Klick'n Sammel"-Adventure mit 
Rollenspieleinschlag hat auf dem ST 
keine großartigen Veränderungen ge- 
genüber der Amiga- und PC-Fassung 
(Test in POWER PLAY 3/91) durchma- 
chen müssen. Nur der Sound und die 
Grafik wurden ein klein wenig abge- 
speckt. Geblieben ist die Horrorstory 
um Monster und ein Gruselschloß so- 
wie das lasche Kampfsystem. mh 



Genre: Action-Adventure 
Hersteller: Accolade 
ZIrka-Preis: 100 Mark 



ATARIST 420/0 



Grafik: 74% Sound: 62% 



Schwierigkeit: mittel 




Super Cars 

Die C 64-Umsetzung bleibt hinter den 
nicht besonders gelungenen 16-Bit-Ver- 
sionen zurück. Grafisch schlicht, tech- 
nisch mäßig: das "Wir-fahren-zu-viert- 
im-Kreis-herum" -Autorennen "Super 
Cars" kommt nicht auf Touren. Trotz un- 
terschiedlicher Rundkurse und zahlrei- 
cher Extras (bessere Karosserie, neuer 
Motor, Raketen) überwiegt die Lange- 
weile. Die pingelige Kollisionsabfrage 
zehrt zudem an den Nerven des Spie- 
lers. Auf Super Cars können selbst ein- 
gefleischte Rennfreaks verzichten, mg 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Gremlln 
ZIrka-Preis: 60 Mark 



C64 410/0 



Grafik: 32% Sound: 40% 
Schwierigkeit: schwer 




Think Twice 

"Think Twice" steht normalerweise 
auf einem Tisch und heißt Master Mind. 
Der Spieler versucht, durch kleine Hin- 
weise die Plazierung vier farbiger Stäbe 
zu erraten. Die Umsetzung auf den 
Computer ist tadellos gelungen, auch 
wenn das keine allzugroße Leistung ist. 
Die Soundeffekte sind aber recht unpro- 
portional ausgemischt. Wer seine Bo- 
xen leben lassen will, sollte nicht allzu 
laut aufdrehen. Wer das Brettspiel mag 
und keinen Partner finden kann, der soll- 
te Think Twice kaufen, af 



Genre: Oenkspiel 
Hersteller: Magic Soft 
ZIrka-Preis: 50 Mark 



ATARI ST 470/0 



Grafik: 33% Sound: 22% 



Schwierigkeit: einstellbar 




Duck Tales 

Nach den Amiga- und ST-Versionen 
treibt nun die Entenschar aus Entenhau- 
sen ihr Unwesen auf PCs. Die Mischung 
aus Wirtschafts- und Geschicklichkeits- 
spiel kann hier genausowenig begei- 
stern wie bei den anderen Fassungen. 
Eine schlaffe und träge Steuerung sor- 
gen für Frust, Abwechslung im Spiel 
kann man mit der Lupe suchen. Unver- 
ständlich ist auch, daß die PC-Ducks 
keine VGA-Grafiken bieten. Die EGA- 
Bildchen sind lieb, reichen aber der 
Amiga-Version nicht das Wasser mh 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Titus 
Zirka-Preis: 85 Mark 



MS-DOS 130/0 



Grafik: 49% Sound: 23% 
Schwierigkeit: mittel 



mm., 




Was wäre "New 
Zealand Story" oh- 
ne Tiki und Komparsen, 
was "Mario" ohne seinen 
mysteriösen Schiidiotiten- 
drachen? Niediiche Knud- 
deiwesen sind in. POWER 
PLM besuchte die Stars 
1er Putzigbranche und be- 
richtet aus dem harten Ail- 
ig der süßen Sprites. 




POWER 

THEMA 




FÜRS 



Die "niedliche Spielfigur" 
ist beinahe so alt wie der 
erste Videospielautomat. 
Schon der nimmersatte Pillen- 
schlucker und Geisterschreck 
"Pac Man" spekulierte auf den 
Beschützerinstinkt des Spie- 
lers: Der rundliche Körperbau 
mit dem großen, zahnlosen 
Maul wies eindeutig auf brave 
und unaggressive Gesinnung 
des späteren Stars hin. Der 
Pyramidenspringer "Q-Bert" 
tauchte kurz darauf in den Spiel- 
hallen auf: Rüssel und Patsche- 
füßchen definierten ihn eben- 
falls klar als einen Vertreter der 
"netten" Spiele-Sprites. Bald 
tummelten sich die drolligen 
Fantasiewesen in Wohnzim- 
mern und Spielhallen gleicher- 
maßen. Neben den Raumschif- 
fen und Panzern lärmender 
Ballerspieler hatte sich klamm- 
heimlich eine zweite Sprite- 
Clique etabliert. Es wurde ge- 
fressen, gesammelt und ge- 
hopst, harte Gewalt lag (und 
liegt bis heute) den elektroni- 
schen Schmusetieren fern. 
Trotz oder vielleicht gerade we- 
gen der gutmütigen Lebens- 
einstellung beweist ein Gros 
der Putzig-Sprites erstaunli- 
che Widerstandsfähigkeit und 
ungebrochenen Überlebens- 
willen. Oldie Pac Man und die 
Buddelpioniere aus "Dig Dug" 
sind auch heute noch gern ge- 
sehene Gäste auf jedem Bild- 
schirm. Aber auch Sprites ge- 
hen mit dem technischen Fort- 
schritt: Auf Computern und Vi- 
deospielkonsolen der neuen 
Generation zeigen sie sich in 
zeitgemäßer Farbenpracht und 
bis ins letzte Detail ausgearbei- 
tet. Störrisches Eigenleben 
und aufmüpfiges Verhalten le- 
gen die kleinen Helden teilwei- 
se auch schon an den Tag: Die 
"Lemmings" piepsen "Oh, 
No!" bevor sie sich zum Wohle 
ihrer Gemeinde selbst in die 
Luft jagen, während der legen- 
däre Rockford aus "Boulder 
Dash" schon Mitte der 80er 
Jahre ungeduldig mit den Ze- 
hen wackelte, wenn der 
menschliche Spieler mit präzi- 
sen Joystick-Anweisungen auf 
sich warten ließ: Vorhang auf 
für unseren Führer durch das 
Reich der Knuddelwesen. wi 
Sie kamen, sahen und siegten: 
Dave Jones Lemmings sind die 
Stars der Putzig-Szene 



POWER 

THEMA 




Q-BERT 



UND 




Eine illustre 
Gesellschaft: 
Bub, James, 
Dizzy, iVlicIcey, 
Mario und IM. 
Für jeden 
Geschmaci( der 
persöniictie 
Liebiingsheld. 
Wer Iiier nicht 
schwach wird 
Ist selber 
schuld. 



Wenn die Freundin selbst 
mit heißen Liebesschwü- 
ren nicht mehr vom Monitor 
wegzulocl<en ist und die klei- 
nen Geschwister Schreie des 
Entzückens austoßen, dann ist 
mit großer Wahrscheinlichkeit 
einer unserer Pixel-Kumpel am 
Werk. 

Es gibt sie in den verschie- 
densten Ausführungen: Flau- 
schig und Gelb, mit kuscheli- 
gem Fell oder weichen Federn. 
Andere haben Kulleraugen, 
dicke Backen und sprungfreu- 
dige Waden. Sie sind klein, 
fressen am liebsten Energiepil- 
len, können eigentlich keiner 
Fliege etwas zuleide tun und 
haben es doch faustdick hinter 
den Ohren. Obwohl sie so klein 
und schutzbedürftig sind, ha- 
ben sie wahrhaft titanische 
Aufgaben vor sich. Ganze Pla- 
neten und Welten warten auf 
Rettung und liebliche Prinzes- 
sinnen müssen aus den gei- 
fernden Fängen gewaltiger 
Erzschurken befreit werden. 

Die Rede ist natürlich von 
den Helden der Computerspie- 
le. Sicher hat jeder von Euch 
seinen ganz persönlichen 
Liebling. Einen Sprite-Kumpel, 
den er in langen Stunden unter 
Einsatz unzähliger Continues 
durchs Leben begleitet hat. 

Eine Familie hat sich in die- 
ser Hinsicht besonders hervor- 
getan: Die Sippe der "Pac- 
Mans" aus dem Hause Nam- 
co. Vater, Mutter und Junior 
Pac-Man sind kugelrund, ha- 
ben eine große Klappe und er- 
nähren sich fast ausschließlich 
von Energieplllen. Diese Pillen 
liegen haufenweise in verwin- 
kelten Labyrinthen herum und 
werden von garstigen Geistern 
bewacht. Ist Pac-Man schnell 



COMPANY 




genug und lufBtTffi rechten Au- 
genblick>wne Verwandlungs- 
pille, d^mn werden die Geister 
blau, unglücklich und ver- 
wundbar. 

Ein anderer Sympathieträ- 
ger der "ersten Stunde" ist 
gelb und hat eine riesen Nase. 
"Q-Bert" mußte Anfang der 
achtziger Jahre in einen Auto- 
maten von Gotlieb hüpfen, was 
das Zeug hielt. Unzählige Stu- 
fen wurden so von uns und Q- 
Bert umgefärbt, immer mit ei- 
nem Blick auf zahlreiche Geg- 
ner, die sich ebenfalls auf den 
Stufenpyramiden tummelten. 

Die Farbe Gelb erfreut sich 
in Programmiererkreisen of- 
fensichtlich großer Beliebtheit. 
Taitos Kiwi Tiki aus Neusee- 
land ist so ein Gelbling, dies- 
mal ohne Riesennase, dafür 
mit einem putzigen Schnäbel- 
chen, blauweißen Turnschu- 
hen und Pfeil und Bogen aus- 
gerüstet. 20 seiner nächsten 
Schwarmverwandten sind von 
einem psychotischen Walroß 
entführt worden und müssen 
von Tiki in mühevoller Platt- 
formarbeit befreit werden. Tiki 
kann zwar nur mit Hilfe eines 
Luftballons fliegen, dafür Ist er 
Tauchweltmeister und stößt die 
putzigste Wasserfontäne der 
Computergeschichte aus. 
putsch. Platsch. 

Ihr steht nicht auf Kiwis, son- 
dern bevorzugt Eier mit Box- 
handschuhen? Kein Problem, 
Code Masters "Treasure Island 
Dizzy" ist ein Ei der ganz be- 
sonderen Sorte: Unzerbrech- 



Per Schrecicen 
aller Sandbänke: 
James Pond im 
goldenen 
Ehrenkranz. 



lieh und hart im Nehmen. Auf 
einer geheimnisvollen Insel 
räubert Ihr verlassene Minen 
aus, eiert durch Baumhäuser 
und schnorchelt nach versun- 
kenen Piratenschätzen. 

Im Laufe der Jahre wurden 
die Sympathieträger immer 
ausgefallener. Ein gutes Bei- 
spiel hierfür ist "James Pond" 
von Millenium. Pond Ist nicht 
nur eine Kaulquappe, sondern 
auch der geheimste aller Ge- 
heimagenten im Dienste der 
britischen Königin. Wenn sein 
menschlicher Namensvetter 
mit seinem Agentenlatein am 
Ende ist, schlägt die Stunde für 
seinen feuchten Kollegen. Als 
aktives Greenpeace-Mitglied 
hat Pond sich besonders dem 
Erhalt der Unterwasserwelt 
verschrieben. In besonders 
krassen Fällen von Umwelt- 
verschmutzung und Tierquäle- 
rei ist er zur Stelle und läßt die 
Blasenpistole sprechen. Kein 
Wunder, daß sich voll Dankbar- 
keit die lieblichsten Meerjung- 
frauen um ihn scharen. Das 
Weitere lassen wir diskret im 
Dunkel der Tiefsee verschwin- 
den. 

Die Liste der Helden ließe 
sich beliebig erweitern. Was 
krabbelt, hüpft, fliegt, 
schwimmt und wandert nicht 
alles an Sympathieträgern 
über den Bildschirm: "Lem- 
minge", "Mario Brothers", 
"Bubble Bobbles", "Wonder- 
boys". Mickey Mäuse, Plüsch- 
bälle, Kugeln mit Augen, Na- 
sen mit Beinen, Kaninchen, 
Schildkröten, für jeden Ge- 
schmackist etwas dabei. Letzt- 
endlich wächst uns immer der 
Held ans Herz, mit dem wir die 
meiste Mühe und den meisten 
Spaß hatten. vw 




MAGIC GAMES 

Belgradstraße 31, 8000 München 40 
Telefon 089/302959, Telefax 089/301959 

- Amiga - Sonderangebote 
-Atari -IBM/PC -Neuheiten - Atari Lynx 

- Secondsoftware - C 64 - Mega Drive 

- Game Boy - Testmöglichkeiten auf 7 Systemen 

Versand und Laden: Versand Inland per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. DM6,- Versandkosten. 
Versand Ausland Vorkasse zzgl . DM 12,- Versandkosten. Kostenlose Liste gegen frankierten Rückumschlag. 
Geschäftszeiten Mo.-Fr. 10- 18.30 Uhr, Sa. 10-14Uhr. 




SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA SEGA 

Sega Megadrive 16-Bit inkl. 1 Spiel 349,- DM, 
Thunderforce III 69,- Strider 79,- Shadow Dancer 79,- 
Mickey Mouse 75,- Soccer 69,-, Crack Down 79,- 
Tiger Hell 85,- Magica! Hat 79,- Gaiares 99,- 
PC-Engine inkl. 1 Spiel 349,- DM 
Große Auswahl an Spielen ab 29,- DM 
WEITERE SPIELE UND NEUHEITEN AUF ANFRAGE. 

Sofort anrufen, bestellen und Preisliste anfordern!!! 
außerdem Computer, Monitore und diverses Zubehör.. 



COMPUTER UND VIDEO 

Ralf-Marc Schindler-Renck d .'• 

Grolandstr. 52 • 8500 Nürnberg 10 '^^"^ 
Telefon 09 11 7354342 (mit Anrufbeantworter!) 
Verkauf, Info und Beratung in Berlin: 
Videospieleclub DOUBLE TROUBLE Telefon 030/6849816 

PC-ENGINE PC-ENGINE PC-ENGINE PC-ENGINE 



SCHNELL 


+ PREISWERT 




GAME BOY inclusive Tetrie 


149.90 DM 




AUeyway; Solar Strik*r; Sup*r Marioland: je 49.90 DM 


ATARI LYNX inclusive California Games 349.90 DM 


Blue Ligfateniag; Cfaipt Cballmig*; Klax: j« 69.90 DM 








AbviSt 


PC 


Cadavw 


69.90 DM 


69.90 DM 


69.90 DM 


Immortal 


69.90 DM 


69.90 DM 




Xahido 


68.90 DM 




77.90 DM 


Jamn Pond 


69.90 DM 


69.90 DM 




M.U.D.S. 


69.90 DM 


69.90 DM 


79.90 DM 


Panza Kiok Boxing 


79.90 DM 


79.90 DM 




Pick'n PU« 


72.90 DM 


59.90 DM 


72.90 DM 


Railroad Tycoon 






88.90 DM 


S*crflt of Moflk«y Island 


92.90 DM 


92.90 DM 


79.90 DM 



Lerasohwun ptwnd 2u den Schulbüchern: Deutoch; Mathematik; Englisch; Franzöeiech; Latein 



MEDIEN- UND FREIZEITARTIKEL 



Beats Reiser, Drotselweg 1, Houverath, W-535e Bad Münstereifel 
02257/7646 




POWER 

THEMA 




ENDE GUT, 



Das Angebot 
an knuddeligen 
Obermotzen Ist 
breit gefächert: 
Ob In "PC- 
Gengln", 
"Rainbow 
Islands", Castle 
of Illusion" 
oder "Son of 
Dracuia": Die 
teuflischen 
Herzbuben sind 
einfach 
entzückend. 



Das Ende eines langen / 
beitstages hat was für 
sich: Wurden die gestellten 
Aufgaben ordentlich erledigt, 
sorgt ein motivierendes Wort 
vom Chef für die nötige innere 
Ruhe. Programmierer fühlen 
sich an diese Weisheit an- 
scheinend nicht gebunden. 
Anstatt dem Spieler am Ende 
eines harten Levels zu seiner 
Leistung zu gratulieren, setzen 
sie ihm meist ein widerwärti- 
ges Etwas vor den Joysticl<. 
Wild tobend geht der Unhold 
auf das eingeschüchterte 
zweite Ich los — je monströser, 
desto besser. Nicht umsonst 
werden diese Widersacher in 
der Fachsprache oft als "End- 
gegner", also der "finale 
Feind" bezeichnet. Die überdi- 
mensional großen Pixelklum- 
pen haben das Wort "Erbar- 
men" von Geburt an aus ihrem 
Wortschatz gestrichen. 

Eine modernere Wortschöp- 
fung für die Level-Wächter l<lingt 
schon etwas versöhnlicher: 
"Obermotz" hat fast familiären 
Charakter. Im Gleichschritt mit 
der Einführung des Alternativ- 
namens wurde das Vorurteil 
der grundsätzlich grausamen 
und brutalen Endgegner etwas 
abgemildert. Immer mehr 
Spiele pflegen mittlerweile das 
Image ihrer Hauptbösewichte. 

Könnt Ihr Euch noch an den 
niedlichen Geschicklichkeits- 
test "Bubble Bobble" erin- 
nern? Hier hatten wir es nicht 
nur mit extrem putzigen Hel- 
den und Feinden zu tun. Nein, 
sogar der Obermotz lud erst- 
mals zum sanften Kuscheln 
ein. In der Fortsetzung, dem 
herausragenden "Rainbow Is- 
lands", wurde diese Tradition 
fortgesetzt. Hier gab man sich 



ALLES GUT 




nicht mehr miQpi%einem End- 
gegner zuhjßSen. Gleich sie- 
ben Stüc^ußten es sein. Der 
Spieler'wurde von dem netten 
Äußeren getäuscht und bekam, 
mit einem Lächeln auf den Lip- 
pen, eins übergezogen. 

Diesem Putzigtrend konnten 
sich auch die Spielhallen nicht 
widersetzen. Neben einem 
Dutzend blutrünstiger Prügel- 
orgien stand plötzlich Konamis 
"Parodius" — eine Parodie auf 
die Ballerspielserie "Gradius" 
— schüchtern in der Ecke. Für 
viele nur eine Ansammlung 
von herzigen Knuddelwesen, 
boten sie dem Eingeweihten 
ein Sammelsurium an grandio- 
sen Insider-Gags. Wer rechnet 
schon damit, am Ende eines 
Levels auf eine fliegende 
Hauskatze im Segelschiffde- 
sign zu treffen? Oder habt Ihr 
jemals zuvor auf einen gak- 
kernden Riesenvogel mit "I love 
USA" -Zylinder geschossen? 
Inzwischen wurde mit dem 
"Twin Bee"-Verschnitt "Beils & 
Whistles" übrigens schon dpr 
zweite Kuschelautomat von 
Konami vorgestellt. 

Die Japaner sind auf die 
neue Possierlichwelle zuerst 
aufgesprungen. Lassen die 
meisten europäischen Compu- 
terspiele noch etwas Feinge- 
fühl bei den Endgegnern ver- 
missen, folgt ein fernöstliches 
Knuddelmodul nach dem an- 
deren. Die vorläufige Krönung 
war Hudson Softs Dickschädel 
Bonk. Sein Spiel, "PC-Gen- 
gin", ist schon eine einmalige 



Unser Ober- 
bösewicht des 
Jahres: zu be- 
siegen im PC- 
Engine-Spiel 
"PC-Gengln" 



Lachnummer. Dementspre- 
chend hat man auch die Ober- 
mötze entworfen: Der finale 
Bösewicht des ersten Levels 
sieht einfach so bemitleidens- 
wert aus, daß man ihn am lieb- 
sten in die Arme schließen will. 
Doch Bonk hat anderes vor: 
Mit kopflastigen Attacken 
macht er den Widersacher 
mürbe. Es versteht sich von 
selbst, daß der Unhold nach 
seiner Niederlage nicht ins Vi- 
deospielnirwana entfleucht, 
sondern sich als geläutertes 
Wesen präsentiert. Der Tod ist 
einfach viel zu grausam für die- 
se niedliche Welt. 

Ein weltweit berühmter Kol- 
lege von Bonk muß sich eben- 
falls mit herzigen Gegnern pla- 
gen. Der Liebling aller Comic- 
fans feierte sein erstes Aben- 
teuer im Sega-Land: Mickey 
Mouse watschelt im tücki- 
schen "Castle of Illusion" um- 
her. Am Ende des zweiten Le- 
vels trifft er auf einen zierlichen 
Clown, der mit seinen elasti- 
schen Armen und Füßen um 
sich schlägt. Doch Mickey 
steht seine Maus und verweist 
den Komiker spielerisch in sei- 
ne Schranken. 

Ob Bonk oder Mickey, die 
Helden aus Bobble Bubble 
oder Parodius: Immer mehr 
Spieleheroen müssen sich an 
das neue "Feindbild" gewöh- 
nen. Geifernde, in Schleim ge- 
hüllte Drachenbestien sind 
"out". Possierliche Kuschel- 
gegner brechen ihre Vorherr- 
schaft. Doch vergeßt bei all der 
holden Putzigkeit eines nicht: 
Ihr Ziel bleibt, war, ist und wird 
immer das gleiche bleiben — 
Euch am Weiterkommen zu 
hindern. Deshalb: Trau schau 
wem! mg 




DIE ZEIT WIRD KOMMEN 




DIE NÄCHSTE HERAUSFORDERUNG 




Surihvic Softwaiv. Noicirina "l. 463(» Bochum l.Tcl. 02 ."^4/68 04 6(1. Fax 



DIE EWIGEN 

VERLIERER 



Vehikeln für 
Verlierer-Sprites: 
Im Fesselballoh 
bei "Creatures", 
darunter ein 
"Pac-l^nd"- 
Gelst Im Old- 
timer. Die Spin- 
ne vertraut auf 
iliren Faden, der 
"Turrican 11"- 
Walker wird 
einfach davon- 



He 
c 



Ielden werden von allen 
geliebt, Bösewichter von 
allen gehaßt. Doch was ist mit 
all den arideren Burschen, die 
über den Bildschirm wuseln 
und uns das Leben schwerma- 
chen? Die nur in großen For- 
mationen zum Angriff überge- 
hen, aus allen möglichen Klap- 
pen und Rohren fallen und von 
uns ohne große Schwierigkei- 
ten zur Strecke gebracht wer- 
den? Dabei ist ihre Aufgabe 
nicht zu unterschätzen: Sie 
sind das Salz in der Spielsup- 
pe. Ohne Sie wäre der Bild- 
schirm eine leere Wüste. Ein 
einsamer Held würde einem 
ebenso verlorenen Obermon- 
ster gegenüberstehen. 

Mal ehrlich, habt Ihr Euch je- 
mals Gedanken darüber ge- 
macht, warum eine ganze Rie- 
ge niedlicher Fliegenpilze 
plötzlich zum Angriff über- 
geht? Warum sie sich wirklich 
willenlos als Kanonenfutter 
verheizen lassen? Sind sie ih- 
rem Obermotz etwa sklavisch 
ergeben und handeln nur auf 
höheren Befehl? Kann es nicht 
vielmehr sein, daß sie sich 
endlich an uns rächen wollen, 
für die vielen Schmähungen 
und Metzeleien? Es ist höchste 
Zeit, die vielen putzigen Unter- 
und Mittelgegner zu würdigen 
und auch den Underdogs zu 
ihrem Recht zu verhelfen. 

Wo wir schon einmal bei 
Fliegenpilzen sind: Mickey 
Mouse hat gleich im ersten Le- 
vel des Mega-Drive-Spiels 
"Castle of lllusions" mit ihnen 
zu tun. Man ist versucht, extra 
danebenzuhüpfen, nur damit 
die putzigen Kerlchen noch et- 
was länger den Märchenwald 
unsicher machen können. 
Manchmal tut es eben in der 




Seele weh, unpi%- Berufsver- 
lierer vom ^liTOSChirm zu put- 
zen. 

Wer efinnert sich noch an 
den "Dig Dug"-Automaten? 
Dort machten wir Jagd auf lie- 
be kleine Höhlenbewohner. 
Wer unserer Fahrradpumpe 
nicht entkam, wurde angesto- 
chen, aufgepumpt und zum 
Platzen gebracht. Eine größere 
Gemeinheit kann man sich 
kaum vorstellen. Kein Wunder, 
daß sogenannten Helden-Spri- 
tes Ablehnung und offene 
Feindschaft entgegenschlägt, 
welche Welt sie auch immer 
betreten. 

In "Pengo" und in dessen 
zahllosen Nachziehern terrori- 
siert ein spielergesteuerter 
Pinguin den gesamten Polar- 
kreis. Wer nicht pariert, wird 
zwischen gewaltigen Eis- 
blöcken zerdrückt. Hier wehte 
für die Komparsen ein eiskalter 
Wind, zudem sie nicht einen 
der beeindruckenden Endgeg- 
ner auf ihrer Seite wußten. 

Gebt es ruhig zu, gnadenlos 
habt Ihr, zusammen mit "Turri- 
can", dutzendweise Walker 
aus dem Spiel entfernt. Sie ein- 
fach abzuballern oder zu rö- 
sten war Euch nicht genug: 
Erst, wenn einer der kleinen 
Kameraden unter dem schwe- 
ren Schuh Eures Eisen-Sprites 
fiepend und plattgedrückt das 
Weite gesucht hat, schlich sich 
so etwas wie amüsierte Befrie- 
digung in Euer kaltes Spieler- 
herz. Hat sich jemals jemand 
gefragt, wohin die Burschen 



Selten haben 
die Bildschirm- 
Bösen so herz- 
haft zu lachen. 



^ mit den großen Füßen eigent- 
lich wollten? Vielleicht gar 
nach Hause zu Frau und Kind? 

Auch sind die Mittel der Klei- 
nen meist sehr begrenzt. Wäh- 
rend sich der Spieler grund- 
sätzlich in Edelstahlrüstung 
oder gar im dreifach gepanzer- 
ten Jagdbomber auf den Weg 
macht, kämpfen die Kompar- 
sen oft mit kümmerlichsten 
Waffen. In "Rabio Lepus" 
mußten sie sogar mit Spiegel- 
eiern Vorlieb nehmen. Die 
schleuderten sie dann einem 
Spieler entgegen, der sie mit 
Laserstrahl und Seek'n'De- 
stroy-Raketen reihenweise 
vom Bildschirm fegt. Helden 
haben drei, fünf oder gar mehr 
Leben, zuzüglich diverser 
Continues und der bei ihren 
Feinden besonders gefürchte- 
ten Cheats und Tricks. Seit 
Pac-Man verstecken ruchlose 
Programmierer und Entwickler 
zusätzlich allerlei Hilfsmittel, 
Wunderwässerchen und Ex- 
trawaffen im Spiel. Das Kräfte- 
verhältnis kippt dadurch end- 
gültig in Richtung Spieler 

Was bleibt den vielen "Böse- 
wichten" in der zweiten Reihe, 
als weiterhin eine böse Mine 
zum abgekarteten Spiel zu ma- 
chen? Es ist ihr Job, den Spie- 
ler zu erschrecken und zu be- 
drohen, auch wenn sie dafür 
regelmäßig eins auf die Mütze 
bekommen. Wenige erfüllen 
die ihnen aufgezwungene Auf- 
gabe mit solchem Fleiß und Ar- 
beitseifer, daß sie den Sprung 
vom gesichtlosen Fließband- 
Sprite zum gefürchteten Hel- 
denschreck problemlos mei- 
stern. Normalerweise heimsen 
die Helden und die Oberböse- 
wichte die unverdienten Lor- 
beeren ein. vw/wi 



JENSEITS VON 
GUT UND BÖSE 



Die Fee bleibt 
dem "Elemen- 
tal Master" nur 
kurze Zeit treu. 



Oft fallen sie dem Spieler' 
gar nicht auf, Sprites die 
sich weder zum Guten beken- 
nen, noch eindeutig zu den 
feindlichen Gegnerscharen 
gehören. Dennoch gibt es ne- 
ben dem Helden, dem Erzbö- 
sewicht und den vielen lästi- 
gen Plagegeistern ein vierte 
Gruppe von Protagonisten. Es 
sind aalglatte Burschen, die 
meist dann auftauchen, wenn 
sich die Situation geklärt hat 
oder verschwinden, bevor's 
auf dem Bildschirm ungemüt- 
lich wird. In "Berserk" konnte 
man zum ersten Mal auf einen 
dieser dubiosen Typen treffen: 
Trödelte der Spieler zu lange in 
einem Bildschirm herum 
(scrollende Levels waren in 
diesen düsteren Zeiten noch 
nicht in Mode), betrat "Wie war 
doch gleich sein Name? die 
Bildfläche. Kugelrund und von 
freundlichem Äußeren machte 
er mit dem säumigen Spieler 
kurzen Prozeß und erinnerte 
ihn so an den strengen Termin- 
plan eines Helden. Auf welcher 
Seite er eigentlich stand, ist bis 
heute noch nicht defintiv ge- 
klärt. Zumindest hielt er sich ei- 
sern aus den Gefechten zwi- 
schen dem Helden und der Ro- 
boterarmee heraus. 

Ein ähnliches Ausfeger-Spri- 
te geisterte vor einem Jahr 
durch Bullfrogs "Flood" — 
auch hier läßt sich die Frage 
nach "Gut oder Böse" nicht 
beantworten. Wir erinnern 
uns: Dem Blobbie Quiffy steht 
das Wasser bis zum Hals. Um 
das überschwemmte Eigen- 
heim zu verlassen, muß er sa- 
ge und schreibe 42 Levels 
durchqueren. Braucht er zu 
lange, kündigt die verstorbene 
Großtante ungeladen ihren Be- 




such an. DerQfil^folgt Quiffy 
nun, bis äeü^wel geschafft ist. 
Er Schwedt schneller, als der 
dickliche Held sprinten und 
klettern kann und seine Berüh- 
rung kostet ein Leben. 

Da ist der treue Begleiter aus 
dem "Revenge of Shinobi"- 
Nachzieher "Shadow Dancer" 
schon wesentlich pflegeleich- 
ter. Der kalbsgroße Albino- 
Schäferhund hört zwar auf kei- 
nen Namen, wohl aber auf das 
Drücken der Feuertaste. Viele 
Bösewichte durften bereits das 
Gebiß der Bestie an der Kehle 
spüren und nur wenige können 
von dieser leidvollen Erfah- 
rung künden. Gelingt es einem 
Finsterling doch, dem Hund im 
geeigneten Augenblick eins 
überzubraten, entpuppt sich 
dieser als rechter Weichling. 
Auf handliches Dackelformat 
zusammengeschrumpft, weicht 
er nun seinem Herrchen nicht 
mehr von der Seite. 

In "Elemental Master" spielt 
eine schnucklige Fee eine ähn- 
liche Rolle: Hat der Titelheld 
den ersten Level überlebt, ge- 
sellt sie sich ungefragt zu ihm. 
Drei Welten hält sie sich 
wacker an seiner Seite, in dem 
Moment jedoch, in dem der 
Held den gefürchteten fünften 
Level betritt, ist das kleine 
Fräulein verschwunden. Mit ihr 
geht auch ein Großteil der Feu- 
erkraft verloren. Auf Schildkrö- 
ten ist da schon mehr Verlaß. 
Oder handelt es sich bei Ma- 
rios bevorzugten Reittieren 
doch um winzige Drachen? 



Geister, die nie- 
manden wirk- 
lich etwas zu 
leide tun, 
leichtsinnige 
Hündchen, die 
beschützt wer- 
den wollen und 
schweinische 
Waffenhändler. 
Die bunte Welt 
der Crosso- 
neur-Sprites. 



Wie dem auch sei: Diese Vie- 
cher bekennen sich zumindest 
zu ihrem Herrn und Meister, 
auch wenn die Gründe dafür 
bis heute im Dunkeln liegen. 
Mario-Kenner vermuten je- 
doch, daß sie sich aus rein 
egoistischen Beweggründen 
als Packpferd mißbrauchen 
lassen. Schließlich findet sich 
nirgendwo soviel schmackhaf- 
tes Futter wie auf Marios Rei- 
seroute. 

Kommen wir nun zu den 
schwarzen Schafen unter den 
neutralen Spielfiguren. Auf ei- 
ner der berüchtigten "Blood 
Money"-Safaris sollen einem 
wagemutigen Abenteurer ein- 
mal zwei gänzlich harmlose 
Monsterchen begegnet sein. 
Der Spieler konnte einfach 
durch sie hindurchfliegen, oh- 
ne auch nur eine Energieein- 
heit zu opfern. Erst als er die 
freundlichen Gesellen schon 
weit zurückgelassen hatte und 
sich im örtlichen Waffenladen 
eine besonders schwere Wüm- 
me zulegen wollte, erkannte er 
ihren gemeinen Charakter: 
Ganze 20 Münzen hatten ihm 
die Beutelschneider gelassen. 
Seitdem ballert er auf alles, 
was sich rührt und sei es von 
noch so putzigem Aussehen. 

Auch das Maskottchen eines 
bekannten, Prügelspiels hat es 
faustdick hinter den grünen 
Spitzohren. Die blutigen Duel- 
le muskulöser Barbaren beob- 
achtet es als friedlicher Zu- 
schauer. Erst wenn der erste 
Kopf den dazugehörigen Rumpf 
verlassen hat, enthüllt der 
Gremiin seine kanibalische 
Natur. Wie viele Schädel sich 
inzwischen in seiner Höhle sta- 
peln, weiß nicht einmal die 
Bundesprüfstelle. wi 



[ER TESTS M 

VIDEOSPIELE 



ALLEIN GEGEN DIE MAFIA 



Dick Tracy 



Eiskalte Gesetzeshüter tra- 
gen Trenchcoat (außen), 
Schlapphut (oben) und die Ma- 
schinenpistole (locker in der 
Hosentasche). Gerade einer 
katastrophalen Computerum- 
setzung entkommen, präsen- 
tiert sich Comic-Bulle "Dick 
Tracy" auf dem Mega Drive in 
eben diesen Maßklamotten. 
Mit Dick scrollt der Bildschirm 
konventionell von links nach 
rechts, während zahlreiche 
Gangster über die ganze Spiel- 
dauer hinweg aus allen Rohren 
feuern. Im Vordergrund schrei- 
tet Dick im gelben Mantel; er 
kann springen, sich ducken 
und aus allen Positionen das 
Feuer erwidern. Der Hinter- 



Ballsaal eines Luxushotels, 
muß Dick auch einige Wegab- 
schnitte nur mit der Faust be- 
waffnet oder mit dem Auto zu- 
rücklegen. Der dritte Teil jedes 
Levels ist für einen der exzen- 
trischen Gangsterbosse reser- 
viert; erst wenn Dick diesem 
die entsprechende Portion Blei 
verpaßt hat, darf er den näch- 
sten Teil seines Abenteuers be- 
stehen. Vorher kann Dick seine 
Schießkünste gegen Pappka- 
meraden erproben: Legt er alle 
Gangsterattrappen aufs Kreuz, 
ohne versehentlich auch Post- 
boten, Kellner und Metzger 
umzunieten, werden ihm zu- 
sätzliche Credits aufs Con- 
tinue-Konto gebucht. wi 




Typisch Held: Nicht einmal während der Autofahrt schwelgt die Waffe. I 



Sega zeigt den trani- 
gen Titus-Leuten, wie 
eine gute Filmumset- 
zung auszusehen 
hat. Dick Tracy auf 
dem Mega Drive 
spielt sich hervorra- 
gend und wurde vor 
allem in grafischer 
Hinsicht liebevollst 
ausgetüftelt. Die Be- 
wegungsabläufe von 
Dick und den meisten Gegnern 
sind brillant: Allein für das stil- 
echte Nachladen der Pistolen 
gibt's die goldene Kugel — man 
fühlt sich glatt ins Chicago der 
zwanziger Jahre versetzt. Dank 




der durchdachten 
und abwechslungs- 
reichen Handlung 
(besonders witzig: 
Autofahrt und Bonus- 
runden) fesselt der 
smarte Privatschnüff- 
ler langfristig an den 
Monitor. Allzu schnell 
V hat man die sechs Le- 

- vels drei Spielstufen 
nicht überstanden. Im 
Vergleich zum attraktiven Spiel- 
prinzip und der atmosphäri- 
schen Grafik fällt nur die relativ 
lasche Musik ab. Ansonsten: Hut 
ab vor Dick Tracy — besser als 
der Film ist das Spiel allemal. 



Zum Glück hat Segas 
Dick Tracy trotz ähnli- 
cher Verpackung und 
identischer Hinter- 
grundgeschichte 
nicht viel mit Titus 
gleichnamiger Spie- 
legurke gemein. Im 
Gegenteil: Den Ent- 
wicklern gelang es, 
aus bewährten Zuta- 
ten ein recht eigen- 
ständiges Actionspiel zu schaf- 
fen. Geschickt wurde "Dynamite 
Dukes"-ähnliche Pseudo-3-D- 
Ballerei mit actionlastigem 
Jump'n'Run ä la "Robocop" ver- 
knüpft. Das grafisch und aku- 




stisch ansprechende 
Endprodukt neigt 
zwar stellenweise zur 
Hektik, verliert jedoch 
nie an Spielbarkeit 
und Spannung. Ab 
dem dritten Level wird 
Dick Tracy zum opti- 
malen Reaktions- 
und Koordinations- 
test; wer im Kugelha- 
gel die Feuertasten 
(alle drei sind mit Funktionen be- 
legt) verwechselt, zahlt mit kost- 
barer Lebensenergie. Hat man 
den Dreh raus, macht Dick Tracy 
mehr Spaß als die meisten ande- 
ren Brutalospiele. 



Genre: Action 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 76% 



Sound: 60% 



Schwierigkeit: mittel 




Pappkameraden in der 
Bonusrunde 

grund ist geschickt in das 
Spielgeschehen integriert: Die- 
selben Bösewichte, die dem 
Helden von Angesicht zu An- 
gesicht gegenüberstehen, 
können ihn auch aus der Ent- 
fernung heraus angreifen. 
Dick wiederum hat die Mög- 
lichkeit, ganze Häuserfronten 
mit der Maschinenpistole zu 
demolieren. Diese Dauerfeu- 
er-Bleispritze kann im Gegen- 
satz zum handlichen Revolver 
jedoch nicht im Nahkampf ver- 
wendet werden. 

Neben Feuergefechten auf 
dem Asphalt oder im noblen 




Scherben bringen Glück: Auch das Mobiliar übersteht Dick's Restaurantbesuch nicht schadlos (IVIega Drive). 




Knuff, knirsch, krall: Wer hat denn nun den Ball? (Mega Drive) 



ZWEITER SIEGER 



Joe Nontana 
Football 



Joe Montana ist der Quar- 
terback der "San Francis- 
co 49'ers", einem der besten 
Teams im American Football. 
Weil der Quarterback Den- 
ker, Lenker und Mittelpunkt 
einer Mannschaft ist und Joe 
diesen Job besonders gut 
macht, spannte ihn Sega als 
Namenspaten bei einer neu- 
en Football-Simulation fürs 
Mega Drive ein. Wer sich mit 
den Regeln dieser ur-ameri- 
kanischen Sportart aus- 
kennt, weiß, was ihn erwartet 
(Regelunkundige sollten sich 
das Modul ohnehin nicht kau- 
fen). In vier Spielabschnitten 
versucht man, den Ball mög- 
lichst oft in des Gegners End- 
zone zu tragen — sei es mit 

Mit Joe Montana 
Football Ist Sega ei- 
ne saubere, gut 
spielbare Sportsi- 
mulation gelungen. 
Sie hat freilich ei- 
nen kleinen Haken: 
In so ziemlich jeder 
Hinsicht ist sie dem 
Konkurrenten "John 
Madden Football" 
von Electronic Arts 
unterlegen. Egal, ob bei Grafik, 
Sound, Steuerung, Turniermo- 
^ dus oder Taktikvielfalt: So 





weitläufigen Pässen oder 
energischen Sprintsolos. Ihr 
könnt gegen den Computer 
oder einen Freund antreten. 
Vor jedem neuen Spielzug 
wählt man die Taktik.- 

Ihr dürft die Spielzeit von 
10 bis 60 Minuten pro Viertel 
verändern und um die "Sega 
Bowl" spielen. Hier tretet Ihr 
gegen drei immer stärker 
werdende Computermann- 
schaften an; zwischendurch 
kann allerdings der Spiel- 
stand nicht gesichert wer- 
den. Besondere Kurzweil ver- 
heißt der Drillmodus, bei dem 
Ihr zwei Minuten Zeit habt, 
um bei Ballbesitz einen knap- 
pen Rückstand wettzuma- 
chen, hl 



ziemlich überall 
erntet Joe Montana 
ein "befriedigend 
bis gut"; John Mad- 
den aber ein "gut 
bis sehr gut". Ich 
kann diesen Foot- 

ball-Nachzügler 
trotz spielerischer 
Qualitäten nicht 
empfehlen. Wer auf 
diese Sportart steht, 
wird bei John Madden Football 
schlicht und einfach eine Klas- 
se besser bedient. 



Genre: Sport 
Hersteller: Sega, Zirka-Preis: 100 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 68% Sound: 47 »/o Schwierigkeit: einstellbar 



SEGA ♦ GAME-OEAR ♦ PC ENGINE/GT • ATARI LYNX ♦ NINTENDO GAMEBOY 

Das Fachgeschäft 
für Videospiele! 

^^^^^ jetzt auch ^ 
in Dortmund! ' 

» Brück's Center « 
Brückstraße 42-44, 4600 Dortmund 1 

(Capitol-Kinocenter) 

Hier finden Sie alies, was das 
Videospieier-Herz höher schiagen läßt! 

Eröffnungsangebote: 



SEGA MEGA-DRIVE 



Aleste 
Gynoug 



DM 79,00 
DM69,00 



GAMEBOY 
Gremllnsll DM59,00 
Super Contra DM 59,00 



weitere Top-Titel für sämtliche Geräte vorrätig! 

Internationaler Versand: 

Tel. 0230 1 / 4 1 34 oder 4 1 53 
Telefax: 02301/2634 



Versandanschrift: 

Inh. Hans-Jürgen Grahl ' 
Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede 

- Händleranfragen erwünscht - 



(Preislisten nur gegen frankierten Rückumschlag)! 

Alle hier angebotenen Geräte sind ohne TTZ-Nummer und VDE-Prüfung. 
Der Gebrouch von Hochfrequenzgeräten ohne FTZ-Nummer 
kann als Ordnungswidrigkeit geohndet werden I 



SCHLAGER-SCHLAGER 



Jackie Chan 



Hl 



Iudson Soft hält der PC- 
Engine die Treue: Nach- 
dem die findigen Japaner zu- 
letzt mit der Eliteballerei "Aero 
Blasters" Lorbeeren geerntet 
haben, pflegen sie nun das et- 
was außer Mode geratene 
Jump'n'Run-Genre. Ihr neue- 
ster Streich mutet wie eine Mi- 
schung aus dem "Schlag-zu- 

und-hüpf-weg"-Klassiker 
"Son Son II" und "PC-Gengin" 
an. Titelheld "Jackie Chan" 
tritt, boxt und springt durch 
fünf ausgedehnte Levels, die in 
mehrere Abschnitte unterteilt 
sind. Das Scrolling richtet sich 
meist nach Eurer Laufge- 
schwindigkeit, beschleunigt 



sind auch recht unterschied- 
lich aufgebaut. Einige fordern 
besonders Eure Schlagkraft, 
andere wiederum verlangen 
extrem feinfühliges Sprung- 
geschick. Natürlich wird jede 
Spielstufe mit einem würdigen 
Obermotz abgerundet, der tak- 
tisch gut geschult ist. 

Wenn Ihr plötzlich das Bim- 
meln einer Glocke vernehmt, 
dann seid Ihr einer Bonusrun- 
de nicht fern: Vier verschiede- 
ne Übungen, die für neue 
Energie und zusätzliche Conti- 
nues sorgen, stehen parat. Oh- 
ne diese Einlagen habt Ihr von 
Haus aus fünf Continues zur 
Verfügung. mg 



So wird's gemacht: 
Hudson Soft zeigt ein- 
drucksvoll, wie ein 
hochwertiges Jump'n' 
Run-Spiel auszuse- 
hen hat. Wer auf gut 
verdaubare Kost im 
Windschatten von 
PC-Gengin und Son 
Son II steht, der wird 
mit Jackie Chan be- 
stens bedient. Die 
einzelnen Abschnitte sind so- 
wohl grafisch als auch spiele- 
risch abwechslungsreich und bis 
zum letzten Pixel durchdacht. 
Mal schlägt man sich gemütlich 
durch Horden von Kung-Fu- 
Knirpsen, mal springt man ge- 
konnt von Plattform zu Plattform, 




mal genießt man die 
cleveren Bonusrun- 
den. Keine Stelle ist 
unfair, jeder Gegner 
weiß genau, wann 
und wo er zu erschei- 
nen hat und wie er 
wegzuputzen ist. Ein 
besonderes Lob ha- 
ben sich die Erfinder 
der Endgegner ver- 
dient. Einige Ober- 
motze zählen zu den originell- 
sten Level-Wächtern, die mir seit 
geraumer Zeit auf den Monitor 
kamen. Dank der verhältnismä- 
ßig großen Spielfiguren ist Jackie 
Chan übrigens vorzüglich für die 
schnucklige Handheld-Englne 
geeignet. 




Bonk läßt grüßen: Jackie Chan auf Tour (PC-Engine) 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Hudson, Zirka-Preis: 100 Mark 



PC-ENGINE 



Grafik: 77% 



Sound: 74% 



Schwierigkeit: mittel 



Jackie Chan dürfte 
noch am ehesten flei- 
ßigen Kino- und Vi- 
deokonsumenten ein 
Begriff sein. Der fern- 
östliche Kampfkunst- 
experte kommt nun in 
einem Computerspiel 
zu Ruhm und Ehre. 
Wer allerdings glaubt, 
eine stumpfe Brutalo- 
prügelei vorzufinden 
wird angenehm 
Zwar haut sich Pixeljackie stilvoll 
durch die schmucken Levels, 
aber statt blutiger Metzeleien 
gibt's Klopperei im Niedlichstil. 
Schaurigschöne Feinde, bunte 




überrascht. 



Grafiken und das put- 
zige Jackie-Sprite 
sorgen für einen Au- 
genschmaus, wäh- 
rend die exakte 
Steuerung eine Wohl- 
tat für strapazierte Ac- 
tionhände ist. Beson- 
ders gelungen finde 
ich die spärlich aber 
netten Extras, die 
sich wohldurchdacht 
immer an den Stellen befinden, 
wo man sie braucht. Jackie Chan 
hat sich so einen Platz in der 
Spieleoberliga erkämpft, ohne 
allerdings an das fantastische 
Son Son 2 heranzukommen. 



auf manchen Etappen aller- 
dings unaufgefordert. 

Auf seiner Entdeckungsrei- 
se trifft Jackie allerhand haus- 
backene sowie neumodische 
Gegner. Dank angriffslustigen 
Tigern, kleinwüchsigen Wach- 
soldaten und fliegenden Fi- 
schen ist das Sammelsurium 
an Feinden gut gemischt. In 
unregelmäßigen Abständen 
tauchen zudem kleine grüne 
Frösche auf. Diese rücken 
nach einem sanften Handkan- 
tenschlag entweder Energie- 
nachschub oder Spezialtritte 
(der Extrawaffenersatz) für 
Jackie heraus. Die einzelnen 
Levels locken nicht nur mit 
massig Unholden, sondern 



Wer diesem Obermotz auf 
die rotierenden Hände springt, 
der kann so den 
verwundbaren Kopf treffen 
(PC-Engine) 





I 
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In der Zwergenstadt ist der Held etwas zu groß (PC-Englne) 



Zylinder und Zähne: der Winz-Vampir (PC-Engine) 



ZWERGENWUT UND FARBENGLUT 




Cadash 



Relativ unbeachtet führte 
Taitos Rollenspielauto- 
mat "Cadash" eher ein 
Schattendasein in den Spiel- 
hallen. Nun können sich wa- 
gemutige Zauberer und Krie- 
ger auch auf der PC-Engine 
durch verwinkelte Labyrinthe 
schlagen, die aus einer Sei- 
tenansicht gezeigt werden. 
Wahlweise zu zweit oder al- 
lein steuert Ihr eine von vier 
verschiedenen Spielfiguren. 
Jeder Charakter hat seine 
Stärken und Schwächen. Der 
eine haut gut zu, kann aber 
keine Magie, der andere ist 
gut im Zaut)ern, ist dafür aber 
schwächer. Durchs Umhau- 
en von Monstern in den Dun- 
geons wird die Spielfigur be- 
fördert — die Folge der Cha- 
rakter kann besser zuhauen, 
mehr Magie verwenden und 
mehr Schläge einstecken. Al- 

Mein erster Ein- 
druck von dem rol- 
lenspiellastigen Ac- 
tion-Adventure Ca- 
dash war eher dürf- 
tig: Magere An- 
fangsgrafiken und 
anscheinend unfai- 
re Monsterattacken 
verleideten mir die 
ersten Spielesitzun- 
gen. Nach einiger 
Eingewöhnungszeit 
die zuerst übermächtigen Mon- 
ster und Dungeon-Obergegner 



verloren 



lerdings werden keine Cha- 
rakterwerte vergeben, wie in 
einem Rollenspiel üblich, 
sondern die Beförderungen 
erfolgen quasi "unsichtbar". 
Ein kräftiger Charakter ist bei 
Cadash lebenswichtig, denn 
in den einzelnen Labyrinthen 
warten nicht nur einfache 
Monster. Am Ende eines je- 
den Dungeon-Abschnittes 
harrt noch ein besonders 
dicker Gegner. Erst wenn der 
erledigt ist, geht's weiter. Auf 
dem Weg durch die Dun- 
geons findet Ihr das eine oder 
andere Dorf, in dem Ihr verlo- 
rene Lebensenergie auffri- 
schen, bessere Waffen und 
dickere Rüstungen kaufen 
könnt (Geld findet Ihr bei um- 
gehauenen Monstern). In 
den Dörfern wuseln Einwoh- 
ner herum, die Tips verteilen 
(in japanisch). mh 

ihre Schrecken, die 
Grafik wurde immer ^ 
besser und die La- ^ 
byrinthe immer ab- ■ 
wechslungsreicher. ■ 
Kurzum, Cadash I 
macht einfach Spaß ™ 
— vor allem, wenn 
zwei Kumpel gleich- 
zeitig losmarschie- 
ren. Zum einen ver- 
misse ich ein Paß- 
wort, zum anderen muß man 
auf die Tips verzichten (wg. ja- 
panischen Bildschirmtexten). 




PC-ENGINE 



ienre: Action-Adventure 
Hersteller: Taito, Zirka-Preis: 100 Mark 



ZAHN UM ZAHN 



Son of Dracula 



Der blutsaugende Spröß- 
ling von Vampir-Opa Dra- 
cula steckt in Nöten: Haben 
doch fiese Monsterhorden 
sein geliebtes Transsilvanien 
unter ihre Fuchtel gebracht. 
Um die Monster wieder zu 
vertreiben, muß der Sohn von 
Dracula sich durch minde- 
stens ein halbes Dutzend Le- 
vels schlagen. Im bewährten 
"Super-Wonderboy-Stil" kann 
der Minivampir durch die Le- 
vels, die aus der Seiten- 
ansicht zu sehen sind, hüp- 
fen, rennen und sich unter 
seinem Zylinderhut ducken. 
Jeder Level ist labyrinthartig 
verwinkelt und scrollt sowohl 
horizontal als auch vertikal. 
Am Ende eines jeden Spiel- 
abschnittes wartet dann ein 
besonders dickes Monster. 

Per Vampir-Atem kann der 
zähnefletschende Bursche 



Der Schrecken frü- 
her Gruselfilme hat 
auf der PC-Engine 
einiges von seinem 
Gruseldasein ein- 
gebüßt: Zu putzig 
sieht der kleine 
Vampir aus, zu 
niedlich sind die 
Feinde und die 
Obergegner. Spie- 
lerisch bietet der 
Dracula aus der Kinderstube 
grundsolide Actionkost ä la 
"Bojjk" und "Wonderboy". Al- 




angreifende Gegner plätten. 
Einige der angreifenden Kil- 
lertomaten, Monsterschild- 
kröten und Gen-Bienen hin- 
terlassen feine Erdbeeren, 
die Dracula sammeln und 
später als Bomben einsetzen 
kann. Andere Fieslinge ver- 
bergen spezielle Extras. Da 
gibt es z.B. verschiedene Rü- 
stungen, die das befrackte 
Dracula-Sprite in einen Vam- 
pir-Ritter mit mehr Bißkraft 
verwandeln. Ebenso vorhan- 
den sind reichlich Extraleben 
und Marmeladendosen, die 
verbrauchte Lebensenergie 
zurückbringen. Einen Hel- 
fershelfer bei seiner Rettungs- 
aktion findet Klein-Dracula 
in Form einer Fledermaus. 
Schießt er das Flattertier ab, 
erscheinen Steinköpfe, auf 
denen Dracula höher hinauf- 
klettern kann. mh 



lerdings kommt der 
untote Zwerg nicht 
an die Güte dieser 
Klassiker heran. Die 
Grafik, besonders 
die Hintergrundbil- 
der, sind für PC- 
Engine- Verhältnisse 
etwas mager, aber 
dank vieler ab- 
wechslungsreicher 
Feindesscharen, 
der exakten Steuerung und 
ausgetüftelter Levels wird die- 
ses Manko wettgemacht. 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Naxat Soft, Zirka-Preis: 100 Mark 



690/0 H PC-ENGINE 



I Grafik: 74% 



Sound: 61 % 



Schwierigkeit: schwer 



Grafik: 49% 



Sound: 51 % 



Schwierigkeit: mittel 
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GROSSER SPIELEPROGRAMMIER- 
WETTBEWERB: 30.000,- DM 
zu gewinnen! --^^ 



SPIELETESTS: »Puzznic«, 
»Days of Thunder», »Lettrix< 



HEISSE TIPS von Spielern 
für Spieler 



»BARDS TALE«, der 
Spieleklassiker - als 64'er 
Longplay 



holt es Euch - iKlWi es^ 
ein anderer tut H 
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Fröhliche Monsjerjagd im Quartett bietet Gauntlet II (NES) 



FLOTTER VIERER 



Gauntlet II 



Gut drei Jahre ist es jetzt 
her, daß in den Spielhal- 
len der Automat "Gauntlet II" 
zu bestaunen war. Nun end- 
lich hat dieser Klassiker sei- 
nen Weg bis zum NES ge- 
macht. Spielerisch hat sich 
seit den Tagen des Automa- 
tenvorbildes nichts geändert. 
In über hundert Labyrinthen, 
die aus der Vogelperspektive 
gezeigt werden, gibt es nur 
eine Devise: Überleben, 
Punkte sammeln und den 
Ausgang finden. Bis zu vier 
Mitspieler können sich, einen 
Vier-Spieler-Adapter voraus- 
gesetzt, gegen die Monster- 
scharen in den Labyrinthen 
zur Wehr setzen. Bevor Ihr 
aber den Monstem, die beson- 
deren Generatoren entsprin- 
gen, das Fürchten lehrt, könnt 
Ihr aus vier verschiedenen 



Glücklicherweise 
ist bei der Umset- 
zung des Automa- 
tenklassikers 
"Gauntlet II" auf 
das NES nichts ver- 
lorengegangen. So 
findet der Gauntlet 
Il-Veteran alle Mon- 
ster an seinem Platz 
(inklusive dem IT- 
Monster, das eine 
Spielfigur zum Monstermagne- 
ten werden läßt). Fallen, brü- 
chige Wände, Ausgänge, 




Spielfiguren Euren Wunsch- 
helden herauspicken. Jeder 
Held startet mit einer be- 
stimmten Anzahl Lebens- 
punkte. Werdet Ihr von einem 
Monster berührt, oder tretet 
auf spezielle Felder in den 
Dungeons, verringert sich 
die Lebensenergie. Glückli- 
cherweise kann unterwegs 
Nahrung gefunden werden, 
mit der die Energie aufge- 
frischt und erhöht werden 
kann. Hier ist aber Vorsicht 
angebracht, denn einige 
Nahrungspäckchen enthal- 
ten Gift. Durchs Monster plät- 
ten. Vernichten der Genera- 
toren und dem Einsammeln 
von Schatzkisten erhöht sich 
Euer Punktekonto. Zusätzlich 
können einige Extras, wie 
bessere Schußkraft, aufge- 
pickt werden. mh 

Schlüssel und 
Schatzkisten ent- 
sprechen genau der 
Vorlage. Zwar ist 
das Spielprinzip 
sehr simpel, aber 
wer sich mit mehre- 
ren Kumpels in die 
Labyrinthe traut, 
kann mit fröhlicher 
Kurzweil rechnen. 
Die heitere Mon- 
sterjagd wird durch wirkungs- 
volle Extras ebenso bereichert 
wie durch die bunte Grafik. 



Genre: Action 
Hersteiler: Mindscape, Zirka-Preis: 100 Marie 
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Sound: 76% 


Schwierigiceit: mittel 



Power Play Heft 6/90^ Power Play Heft 5/90 



Weltmeisterschaft: 15 
Fußballspiele unter Beschuß; 
32 Seiten Ups zum Sammeln; 
Abgehoben: Super Darias 



Fantasy & Abenteuer So löst 
Ihr schwierige Adventures; 
Exciusiv Video-Spiele: Atari 
Vß, Sega, Hintendo; 
Computer-Spiele: Alle 
wichtigen Heuheiten im 
Power-Test 




, j ■ Power Play Heft 12/90 



Wing Commander 
Ughtspeed: Heue Dimension 
der Weltraumaction; Alle 
wichtigen Computer- und 
Videospiel- 
Systeme im Test 



Hut ab vor Hatris: Das neue 
Super-Spiel vom 
Tßtris-Erfinder; Exklusiv: 
Dragon Strike, Projectyle, 
Railroad Tycoon; 
Konsolen-Kracher: Splatter 
Hause Phantasy Star II 








Ali. 




mm 



Power Play Heft 9/9Ö\ 



Spielautomat frei Haus: 
Graduis Hl gewinnt das 
Arcade-Original; Traumhaft: 
Feines Fantasy-Adventure - 
Wonderland; Exciusiv: Flood, 



Power Play Heft 10/90 



Digitale Dimension: CDTV- 
Das neue Soielezeitalter; Mut 
zum Moaul: Videospieleflut 
aus Japan; Thronfolaer: 
Monkey Island Rick 
Dangerous 2; Silent Service 2: 
Prachtvolle Grafik, Knackige 
Missionen 



■ 
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Power Play Heft 1/91 



Das Spitzen-Adventure im 
Test. Monkey Island; 
Meister aller Klassen: Die 
besten Spiele des Jahres; 



Power Play Heft 2/91 



Portable-Pov/er Game Goar 
und Turbo Express im Test; 

MIG29FalconMK2: 
Hiah-Tech-Flugshow: Hard 
Nova: Der Hachfolaer zu 
Senfinel Worlds 



IST! 



Power Play Heft 8/90 



Zuriick in die Zukunft Das 
Spiel zum Film H - Der 
Kinohit auf Video; 100 Heue 
Spiele-Knüller: Erster Bericht 
von der Chicago-Messe 



Power Play Heft 11/90 



Fünf-Uhr-Tee & 
Obermonster: Erster Bericht 
von der Londonmesse: SIM 
EARTH- GEISHA Hachfolger 
zu Sim Gty und Emanuelle 



Ith bestelle: 

Ausgaben POWER PiAY Hr. 

Ausgaben POWER PlAYHn 

Insgesamt Ausgaben für pro kempkr. 

Ausgabe POWER PlAY Spezial 89 

Ausgabe POWER PLAY Speziai '90 

Insgesamt Ausgaben für 9,80,-OM pro Exemplar 

Gesamtbetrag zzgl. Versandkosten 



Die Bezahlung erfolgt nach Erhalt der Rechnung. Schicken Sie bitte den ausgefüllten Coupon an: 
Markt & Technik Leserservice, CSJ Postfach 140 220, 8000 Mönchen 5. Sie können Ihre Bestellung 
auch telefonisch aufgeben: 089/20 25 15 27 



^""'Wmputerspiele 




Ein sanfter Ellbogen-Check und schon hab' ich den Bali (NES) 



Nintendo dribbeit mit diesem Spiel klar ins Abseits (NES) 



BASKET-BALGER 



AKh Rivals 



Die Zeiten ändern sich: 
Vor ein paar Jahren 
war Basketball noch eine 
körperbetonte, aber dennoch 
faire Sportart. Heutzutage 
schnappt man sich den Ball 
nicht mehr dank eines techni- 
schen Kabinettstückchens, 
sondern hilft mit einem 
Faustschlag in die Rippenge- 
gend nach. Diesen Eindruck 
vermittelt zumindest das 
neue Acciaim-Spiel "Arch Ri- 
vals". 

Beide Mannschaften set- 
zen sich aus je zwei Basket- 
ballern zusammen, die auf 
dem horizontal scrollenden 
Spielfeld auf Körbejagd ge- 
hen. Ihr dürft alleine oder zu 
zweit (ein menschlicher Spie- 
ler pro Mannschaft) antreten. 
Bevor die Schlacht um den 
Ball losgeht, wählt man sich 
^ypn acht verschiedenen 



Spielertypen aus. Besonders 
empfehlenswert: Stirnband- 
Vinnie und Irokesen-Mo- 
hawk. Die einzelnen Spieler 
sind mit unterschiedlichen 
Talenten gesegnet. Einer ist 
besonders sprintstark, ein 
anderer wirft treffsicher auf 
den Korb. 

Natürlich wird bei Acciaims 
Arch Rivals nicht ausschließ- 
lich gekloppt. Ihr könnt wun- 
derbare Pässe zum Mitspie- 
lergeben, gekonnt zum Korb- 
wurf ansetzen und sogar Eu- 
rem Partner anordnen, den 
Ball gefälligst zu passen. Net- 
terweise wird nach jedem 
Treffer eine kleine Anima- 
tionssequenz eines erzürn- 
ten bzw. erfreuten Trainers 
oder eines niedlichen Cheer- 
leaders eingeblendet. 

P.S.: Schiedsrichter gibt's 
natürlictiJaainen^ mg 



Rabiate Sportspiele 
kommen in Mode: 
Nach Konamis Ar- 
cade-Hit "Punk 
Shot" läßt Acciaim 
ein ganz und gar 
unfaires Basketball- 
Gekloppe auf die 
NES-Besitzer los. 
Doch keine Bange, 
neben gezielten Un- 
terleibattacken 
kommt der Basketball-Sport 
nicht zu kurz. Wer ordentlich 
geübt hat, der bringt ein ganz 




flottes Spielchen 
zusammen. Dank 
der guten Aufma- 
chung (u.a. Statisti- 
ken in den Pausen) 
und der technisch 
einwandfreien Aus- 
führung kommt 
durchaus Stim- 
mung auf — beson- 
ders zu zweit. Wer 
immer nur alleine 
antritt, wird schon nach kurzer 
Zeit spielerische Finessen ver- 
missen. 




Genre: Sport 
Hersteller: Acciaim, Zirka-Preis: 100 Mark 
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1 Grafik: 60% 
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Schwierigkeit: mittel { 



ABSTIEGSGEFÄHRDET 



Worid Cup 



Besser spät als gar nicht: 
Gut neun Monate nach 
dem Ende der Fußball-WM in 
Italien geht Nintendo mit 
"World Cup" in die Sportof- 
fensive. Nach dem Autoren- 
nen "Super Off-Road" ist es 
das zweite Modul, das den 
neuen Vier-Spiele-Adapter 
unterstützt. Wahlweise könnt 
Ihr zu zweit, zu dritt oder im 
Quartett zu zehn Minuten 
Ballklopperei antreten. 

Zwei verschiedene Spiel- 
varianten stehen zur Wahl. 
Im "Tournament Mode" (ma- 
ximal zwei Personen) wird die 
WM (leider nur halbherzig) 
nachgespielt. Ihr pickt Euch 
eine von 13 Mannschaften 
heraus und nehmt den Kampf 
um den Pokal auf. Zuvor dürft 
Ihr noch verschiedene Spiel- 
strategien für Eure Mitspieler, 
die vom Computer gesteuert 

Ob Nintendo mit 
diesem Fußball- 
spiel den Klassen- 
erhalt schafft, ist 
mehr als unsicher. 
Bestenfalls ihr "Jo- 
ker", der Vier-Spie- 
ler-Modus, könnte 
World Cup vor dem 
Abstieg ins Ama- 
teurlager retten. Al- 
leine oder auch zu 
zweit ist dieses Gebolze ganz 
schön öde. Sieht man von der 
schlappen Grafik und dem ner- 




werden, einstellen. Ob z.B. 
eher offensiv oder mehr de- 
fensiv, ob der Gegner nur ge- 
deckt oder angegriffen wer- 
den soll, liegt ganz in Eurer 
Hand. Nach jedem gewonne- 
nen Match gibt's übrigens ein 
Paßwort. Im "VS Match Mo- 
de" (bis zu vier Spieler) wird 
einfach nur zum Spaß ge- 
bolzt. Hier kann man zusätz- 
lich zwischen sechs ver- 
schiedenen Bodenbelägen 
wählen (von Gras über Sand 
bis hin zu Eis). 

Währenddes Matches wird 
in alle Richtungen gescrollt, 
da immer nur ein kleiner Aus- 
schnitt des Feldes zu sehen 
ist. Am unteren Bildschirm- 
rand erkennt Ihr anhand ei- 
ner "Übersichtskarte", wo 
Euer Spieler (kann im Match 
nicht gewechselt werden) ge- 
rade läuft. mg 

vigen Geflacker ab, 
bleibt eine spiele- 
risch unterdurch- 
schnittliche Fuß- 
ballsimulation 
übrig. Die wenigen 
Parameter, die man 
vor Spielbeginn ein- 
stellen darf, täu- 
schen nur kurzzeitig 
über das einfallslo- 
se "Kick-and-Rush"- 
Konzept hinweg. World Cup ist 
keinesfalls besser als das anti- 
ke "Soccer". 




Genre: Sport 
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 90 Mark 




Sound: 47% 



FUEL WT/ ^ i 



Rundenweise Langeweile (NES) 



KINOFLOP & REIFENSCHADEN 



Days of Thunder 



Wer den Streifen "Days 
of Thunder" (Tage des 
Donners) mit Hollywood- 
Schönling Tom Cruise im Ki- 
no gesehen hat, weiß, was ihn 
beim gleichnamigen Spiel 
zum Film erwartet. Per Joy- 
pad steuert Ihr einen "Stock- 
Car" über ein halbes Dut- 
zend Rennpisten, die aus ei- 
ner 3-D-Perspektive zu sehen 
sind. Im Gegensatz zu einem 
"normalen" Autorennen ge- 
hören bei Stock-Car-Flitze- 
röien Rempeleien mit dem 
Nebenmann und rüdes Ent- 
langschrammen an Fahr- 
bahnbegrenzungen zum All- 
tag. Nebeneffekt der garsti- 
gen Fahrweise: Nach und 
nach werden bestimmte Teile 
des Wagens in Mitleiden- 
schaft gezogen. Je nach Be- 
schädigungsgrad verfärben 
sich auf einer Anzeige Teile 

Einige von Euch 
werden sich sicher- 
lich noch an den gu- 
ten alten Klassiker 
"Pitstop" erinnern. 
"Days of Thunder" 
ist nichts anderes 
als ein müder Auf- 
guß des Oldies. 

! Zwar ist die 3-D- 

1 Grafik der einzel- 

: nen Strecken recht 

\ flott, aber auf Dauer bieten die 
Tage des Donners dank der 
öden, farbarmen und langwei- 




wie Reifen oder Motor von 
grün (unbeschädigt) bis rot 
(schrottreif). Um den Wagen 
fit zu halten, könnt Ihr wäh- 
rend des Rennens an die Bo- 
xen fahren. Hier seht Ihr das 
Auto nebst Wartungsmann- 
schaft aus der Vogelperspek- 
tive. Per Knopfdruck wuseln 
Mechaniker um den Wagen 
herum, ersetzen die beschä- 
digten Teile oder betanken 
den Wagen. Um z.B. einen 
Reifen zu wechseln, müßt Ihr 
per Joypad einen der Mecha- 
niker an den Wagen bugsie- 
ren, damit dieser einen Wa- 
genheber ansetzt. Jetzt kön- 
nen die anderen Figuren auf 
Knopfdruck die einzelnen 
Reifen ersetzen. Allerdings 
hat der Aufenthalt in den Bo- 
xen einen entscheidenden 
Nachteil: Ihr verliert wertvolle 
Zeit. m/7 

Ilgen Strecken zu- 
wenig Abwechs- 
lung. Für Frust sor- 
gen außerdem die 
beinharten und un- 
fairen Computer- 
fahrer Denn es ist 
trotz fahrerischer 

Glanzleistungen 
während des Ren- 
nens kaum noch 
möglich, die in der 
Qualifizierungsrunde erreichte 
Startplazierung noch zu ver- 
bessern. 




Genre: Rennspiel 
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 100 Mark 
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Sound: 38% 


Schwierigkeit: mittel 




MiC/7-NEWS 



IVugfenSie. 

daß es zwei der besten Spiele der 
Jahre Y989und f 990nun in einer 
COMPILATIONgibt? 

Nein? 

Und sie werdenauchnochzum 
halben Preisangeboten! 

Wirklich!! 



mm' 



SIM CITY + POPULOUS 

dieabsoluten Super-Hit-Spiele bringt 
BOßäiCO gemeinsann auf den Markt. 

Natürlich mit deutsciter 
Anleitung!!! 

ZITATE: 

Heinrich von POWER PLAY: 
"Populousbeweisteindrucksvoll, daßStra- 
tegiespiele keine abstrakten Langweiler 
sein müssen. Wer einmal Blut geleckt und 
seine ersten Erdbeben ausgelöst hat, 
kommt nicht so schnell vom Computer 
weg." 

Michael von POWER PLAY: 
"Wer immer auf Bürgermeisterund Politiker 
schimpft, sollte mal eine Runde Sim City 
spielen. Die 16-Bit-Versionen von Sim City 
kann ich nur wärmstensempfehlen." 



lOWER TESTS 



iEOSPIELE 




Ein Schleimwerfer außer Gefecht (NES) 



Pac-IVIan auf der Flucht vor den Plagegeistern (Master System) 



GEISTERBAHN 



Ghostbusters II 



DER PAKT MIT DEN PILLEN 



Vlgo, Ex-Brutaio-Herrscher 
aus dem 17ten Jahrhun- 
dert, ist fies und leider noch 
nicht ganz tot. Ein Zauber 
hält ihn in einem Bild gefan- 
gen; Vigo versucht mit allen 
Mitteln, sich daraus zu befrei- 
en. Sollte Vigo es dank ver- 
schiedener Schergen schaf- 
fen, aus "dem Rahmen zu fal- 
len", sähe es schlecht für 
New Yorks Zukunft aus. Gei- 
ster machen eben oft Proble- 
me. Wen werden wir also ru- 
fen? Richtig: die Ghostbu- 
sters. 

Sieben Levels mit steigen- 
dem Schwierigkeitsgrad muß 
der Spieler bestehen, bevor 
er Vigo zu Gesicht bekommt. 
In der ersten Szene seilt sich 
einer der Geisterjäger in die 
Kanalisation ab. Dort ballert 
er mit einem "Schleimwer- 
fer" auf Geister, die sich dann 



Es gibt ein Gesetz in 
der Softwareszene, 
das mit fast hun- 
dertprozentiger Si- 
cherheit zutrifft: 
Wenn die Vorlage 
ein bekannter Kino- 
film ist, wird das 
Spiel zu 98 Prozent 
ein ziemlicher Mist. 
Activision hat auch 
diesmal bewiesen, 
I daß der Satz zutrifft, 
tionsequenzen sind 
schlicht gestrickt. Daß 




in Ectoplasma auflösen. Hat 
man sich erfolgreich durch 
die Kanalisation gestrampelt, 
setzt man sich ins Ecto-Mobil 
und ballert in einem Vertikal- 
Scoller Geister ab. Dabei 
muß man aufpassen, daß 
man nicht mit Zäunen oder 
Schleimbomben kollidiert. 
Zu guter Letzt kontrolliert 
man die Freiheitsstatue auf 
dem Marsch durch die New 
Yorker Innenstadt. 

Hat man alle drei Parcours 
durchlaufen, geht's von vor- 
ne los — insgesamt sieben- 
mal, natürlich mit steigendem 
Schwierigkeitsgrad. Trifft 
man nebenbei noch zwanzig 
der herumfliegenden Ghost- 
busters-Logos, gibt's ein Ex- 
traleben. Sonst ballert man 
insgesamt viermal an der 
Stelle weiter, an der es einen 
erwischt hat. al 



ze Spaß immer wie- 
der von vorne be- 
ginnt, beweist nicht 
gerade die extreme 
Ideenvielfalt der De- 
signer. Auch die 
Grafik oder der 
Sound hauen einen 
verwöhnten Spieler 
nicht gerade vom 
Hocker. Hoffentlich 
bleiben uns in Zu- 
Die Ac- kunft solche mittelmäßigen 
extrem Filmumsetzungen erspart, 
dergan- sehr berühmt ist das nicht. 



Genre: Geschicklichkeit 
'Hersteller: Activision, Zirka-Preis: 100 Mark 



Pac-Nania 



bislang wurden Master- 
F System-Besitzer fast 
ausschließlich von Japan mit 
neuen Spielen für ihre Kon- 
sole versorgt. Mittlerweile ha- 
ben sich allerdings immer 
mehr europäische Software- 
häuser zum Modul bekannt. 
Spiele von U.S. Gold sind er- 
hältlich ("Gauntlet", "Impos- 
sible Mission"), Imageworks 
arbeitet noch an ihren Erst- 
lingswerken. Zum Konzert 
der Großen hat sich inzwi- 
schen der NewcomerTecma- 
gik aus Birmingham gesellt. 
Sie angelten sich einige po- 
puläre Lizenzen (u.a. "Popu- 
lous") und präsentieren mit 
der Arcade-Adaption "Pac- 
Mania" nun ihr Modul-Debüt. 

Die moderne 3-D-Variante 
des alterwürdigen "Pac-Man"- 
Themas wurde originalge- 
treu umgesetzt. Der drollige 

Der Master System- 
Einstand von Tec- 
magik ist geglückt. 
Zwar murrt das 
Scrolling etwas, 
doch die spielerisch 
gelungene Umset- 
zung tröstet vorbild- 
lich darüber hin- 
weg. Die Program- 
mierer haben der 
Master-System-Ver- 
sion sogar eine geheime Bo- 
nusrunde spendiert, die selbst 
im Arcade-Original nicht vor- 




Pillenmampfer ackert sich 
durch 19 verschiedene Laby- 
rinthe, die allesamt von den 
berühmt-berüchtigten Plage- 
geistern bevölkert sind. In 
den vier Ecken der Spielfel- 
der liegen wie gewohnt extra- 
große Pillen, die Pac-Man 
kurzzeitig vom Gejagten zum 
Jäger machen. Läßt die Wir- 
kung des Aufputschmittels 
nach, kehrt die unangeneh- 
me Normalität zurück. Da die 
Labyrinthe recht großzügig 
angelegt sind, wird brav in al- 
le Richtungen gescrollt. 

Gegenüber seinen letzten 
Auftritten hat Pac-Man er- 
freulicherweise dazugelernt. 
Mußte er sich bislang nur 
durch geschicktes Auswei- 
chen durchschlagen, so 
kann er nun mit einem Satz 
über die Gespenster hinweg- 
hiipfen. mg 

handen war. Ob je- 
mandem das Spiel 
gefällt, hängt im we- 
sentlichen davon 
ab, ob er Pac-Man 
mag oder nicht. Ge- 
genüber dem Ur- 
ahn ist Pac-Mania 
allerdings deutlich 
abwechslungsrei- 
cher. Der 3-D-Effekt 
sorgt zusätzlich für 
ein relativ modernes Outfit, 
das durch die nette Grafik un- 
terstützt wird. 




I 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Tecmagik, Zirka-Preis: 90 Mark 
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1 Grafik: 63% Sound: 63% 


Schwierigkeit: mittel 
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Dick liegt am Boden und das Böse triumphiert (Master System) 



PENG PENG 



Dick Tracy 



Haudegen Dick startet zur 
nächsten Runde. Nach 
den erbärmlichen Computer- 
versionen und einem Abste- 
cher auf dem Mega Drive 
treibt er jetzt auch auf dem 
Master System sein Unwe- 
sen. Wieder muß Tracy ge- 
gen die scrollenden Gang- 
sterbosse Ups Manlis und 
Big Boy Caprice antreten. In 
sechs Spielstufen, die jeweils 
in drei Abschnitte unterteilt 
sind, ist Dick den Gangstern 
auf der Spur. Ausgerüstet ist 
er dabei mit einer handlichen 
Pistole und einem Maschi- 
nengewehr Sollte die Muni- 
tion einmal ausgehen, heißt 
es, mit den bloßen Fäusten 
weiterkämpfen oder ge- 
schickt vor den feindlichen 
Kugeln abducken. Wird die La- 
ge allzu brenzlig, dann könnt 
Ihr in jeder Runde einmal die 

Im Gegensatz zur 
verunglückten Com- 
puterversion macht 
unser Detektiv auf 
dem Master System 
eine ganz gute 
Figur Was tech- 
nisch aus dem klei- 
nen Maschinchen 
herausgeholt wur- 
de, ist ansehnlich. 
Der Bildschirm 
scrollt schön brav und Dick 
kann nicht nur in zwei Richtun- 
gen schießen, sondern auch 




Polizeikollegen zu Hilfe ru- 
fen. Die Gangsterplage löst 
sich so in Wohlgefallen auf. 
Habt Ihr den am Ende jeder 
Spielstufe wartenden obliga- 
torischen Obermotz erledigt, 
geht es zur "Entspannung" 
auf den Schießstand. Dort 
könnt Ihr, die nötige Reak- 
tionsgeschwindigkeit voraus- 
gesetzt, Euer Punktekonto 
aufbessern und ein Zusatz- 
leben einsacken. Trefft ihr da- 
bei einen Unbeteiligten, gibt's 
folgerichtig Punktabzug. 

Links und rechts auf dem 
Bildschirm erscheinen 
menschliche Zielscheiben. 
Ist es ein Gangster, dann 
heißt es ballern. 

Ab und zu im Spiel läuft ein 
kleiner Junge über den Bild- 
schirm, der bei Berührung et- 
was Lebensenergie für Dick 
Tracy fallen läßt. vw 

den Hintergrund 
"beharken". Alle 18 
Spielstufen können 
von Euch ange- 
wählt und in vier 
Schwierigkeitsgra- 
den aufgerollt wer- 
den. Spielerisch 
bleibt Dick Tracy 
trotzdem eine Ent- 
täuschung: Feuer- 
knopf drücken und 
durch! Das genaue Treffen der 
Gegner ist dabei meist vom Zu- 
fall abhängig. 




Genre: Action 
Hersteller: Sega, Zirl(a-Preis: 90 Marl( 



MASTER SYSTEM 



I Gratik: 60 % 



Sound: 62 »/o 



Schwierigkeit: mittel 




Tragt einfach die Anzahl, 
der POWER WS-Ordner 
für Euch ein, 

Anschrift dazu und schickt 
den Bestell-Gutschein am 
besten noch heute an: 
Markt & Technik 
Leserservice, 

csi 

Postfach 14 02 20, 
8000 Münclien 5 
Telefonische Bestellung 
unter (089) -20 251 527 



Das ist der einzigartige Sammelordner für alle, die 
Ihre POWER TIPS ruck zuck parat haben wojien. Die 
POWER TIPS einfach rauitrennen, lochen, abheften 
so geht kein heißer Tip verloren. Super Outfit: Der 
Ordner leuchtet rundum in Neon-Pink und kostet nur - 
schlappe 9,-DM! ' 



BESTELL- 
GUTSCHEIN 




Bitte ausfüllen und auf frankierte Postkarte kleben, an: Markt&Tecbnik Leser Service, 
CSJ, Postfach 14 02 20, 8000 München 5, Telefon (089) -20251 527 



moiaigR TESTs^ 

VIDEOSPIELE 




Ich hab ihn: Oer rote Baron trudelt rauchend Richtung Erdboden. 



Die Dame zittert, der Uufer wackelt, hier wird nicht lang gefackelt 



ROTER BARON FÜR UNTERWEGS 



Warbirds 



Atari hat sich aufgerafft, 
wieder ein Spiel speziell 
für das Lynx zu entwickeln. 
"Warbirds" ist also keine Um- 
setzung eines bekannten Ur- 
altautomaten, sondern eine 
brandneue 3-D-Fliegerei, an- 
gesiedelt in den Tagen des 
ersten Weltkrieges und für 
bis zu sechs Spieler gleich- 
zeitig geeignet. Der Spieler 
steuert einen Doppeldecker 
durch insgesamt sechs ver- 
schiedene Missionen. "Milk 
Run" ist für den Einsteiger 
bestens geeignet: Während 
des Duells gegen einen ein- 
zelnen feindlichen Flieger 
hat man genug Zeit, sich mit 
dem Flugverhalten der Ma- 
schine anzufreunden. Kom- 
plizierte Armaturen und Be- 
dienungselemente muß man 
nicht beachten (da nicht viel 
, mehr als Höhenmesser und 



Toll sieht "War- 
birds" auf den er- 
sten Blick aus: Die 
nette, recht flinke 
Grafik (mit detail- 
lierten Feindflug- 
zeugen und dicken 
Wolkenknäuls) und 
das hölzerne Knat- 
tern der Bord-MGs 
machen dem Ac- 
tion-unddemSimu- 




Kompaß ins Cockpit gepackt 
wurde). Man darf mit der 
Bord-MG ballern und zwi- 
schen vier Cockpitaussich- 
ten hin- und herschalten. 
Treffen kann man jedoch nur 
die feindlichen Flieger — di- 
verse Gebäude auf dem Erd- 
boden sind für den Spieler 
tabu. 

Außer der gewünschten 
Mission kann man vor Antritt 
des Feindfluges auch den 
Munitionsvorrat, die Anzahl 
der eigenen Leben, den 
Startplatz und die Wider- 
standsfähigkeit seines Flie- 
gers anwählen sowie die Kol- 
losionsabfrage ein- und aus- 
schalten. Die Entscheidung 
zwischen "Flight Simulator" 
und "Arcade Action" bringt 
darüber hinaus einen gerin- 
gen Unterschied im Flugver- 
halten, wi 



Motivation jedoch 

erschreckend 
schnell nach: Eine 
Simulation ist das 
Spiel auch im ent- 
sprechenden Mo- 
dus nicht, für ein rei- 
nes Actionspiel fehlt 
hingegen die Ab- 
wechslung. Neben 
dem 3-D-Chip sorgt 
so die Vernetzungs- 



lationsfan gleichermaßen Lust möglichkeit dafür, daß das 
auf heiße Fliegerduelle. Spielt Spiel trotz gravierender Män- 
man Warbirds aileine, läßt die gel nicht floppt. 




Genre: Action 
Hersteller: Atari, Zirka-Preis: 80 Mark 
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MATT-O-MANIA 



Ultimate Chess 
Challenge 



' onkurrenz im Schulbus: 
L Nachdem das klassisch- 
ste aller Brettspiele zuerst für 
den Game Boy umgesetzt 
wurde, kommt jetzt "Ultimate 
Chess Challenge" für das 
Lynx. Programmiert haben 
keine Unerfahrenen, son- 
dern die Spezialisten von Fi- 
delity, die sich durch viele gu- 
te Schachprogramme einen 
Namen in der Szene ge- 
macht haben. Natürlich wer- 
den alle Turnierregeln einge- 
halten, En-passant-Züge und 
Rochaden ohne Mucken aus- 
geführt. Außerdem gibt's ei- 
ne Zughistorie (damit man 
genau sehen kann, wo man 
den Läufer nicht auf E4 hätte 
ziehen sollen). Kennt man je- 
mand, der dasselbe Modul 

Uff! Der spielt wirk- 
lich gut. Ich bin kein 
allzu mieser Geg- 
ner, aber der Com- 
puter hat mich auf 
höheren Stufen de- 
zent in der Luft zer- 
rissen. Vergleicht 
man Ultimate Chess 
Challenge mit dem 
Game-Boy-Konkur- 
renten "Chessma- 
ster", so fehlen hier eine Men- 
ge erfreulicher Kinkerlitzchen, 
dafür spielt Ultimate Chess 




besitzt, kann man sich verka- 
beln und gegeneinander an- 
treten. Sonst nehmen Sie mit 
dem Computergegner vor- 
lieb, dessen Fiesheit in neun 
Stufen dosierbar ist (vom 
Dämmerzustand bis zu ex- 
trem ausgeschlafen). Er läßt 
sich nicht nur in der Zeit be- 
schränken, sondern auch in 
der "Güteklasse" einer 
Rechnerei. Außerdem gibt's 
eine Schachuhr, Zugvor- 
schläge und zu guter Letzt 
den kleinen Knopf, mit dem 
man von derdreidimensiona- 
len Brettdarstellung auf das 
flache Brett umschalten kann. 
War's das dann? Dann kann 
man ja loslegen — Weiß E2- 
E4, Schwarz E7-E5, Springer 
auf G3... al 

Challenge einfach 
besser Könnte man 
jetzt noch einen 
Spielstand spei- 
chern, wäre die 
Freude perfekt. Wer 
nämlich zu lange 
grübelt, läuft Ge- 
fahr, daß die Batte- 
rien matt werden, 
bevor die Partie zu 
Ende ist — das ewi- 
ge Lynx-Problem. Und deshalb 
gibt's trotz der hohen Spielstär- 
ke leider nur ein "Gut". 




Genre: Strategie 
Hersteller: FIdellty, Zirka-Preis: 80 Mark 
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1 Grafik: 54% 


Sound: 40% 


Schwierigkeit: einstellbar 


1 Grafik: 47% 


Sound: 12% 


Schwierigkeit: einstellbar 



DER KENNER 



SCHAUT ... 




PRÜFT DIE BLUME 



... UND DEN GESCHMACK. 





NUR VOM FEINSTEN 

WINZER 

IN V I N O V E ß I T A S 



AmSadparkl2 
6092 Kelsterbach 
Schriftliche Anfragen nur 
gegen Rückporto. 



$erviceUne 
Haben Sie Fragen zu Bomico 
Spielen? Möchten Sie Ups zum 
Spielablauf? Unsere Spiel- 
experten helfen weiter! 
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00 
Uhr. Ein Anruf genügt: 
Tel.: 06107/62067 



Starbyte Software, Nordring 71. 4630 Bochum l.ltel. 0234/680460, Fax 0234/680497 




EOSPIELE 




Großes Kaliber auf kleiner Konsole (Game Boy) 



Vier Levels aus Bad'n Rad: Für Kurzweil ist gesorgt (Game Boy). 



KLEIN, FEIN UND GEMEIN 



Probotector 



Wen nach einer Überdo- 
sis an Game-Boy-Tüf- 
telmodulen bei allen niedli- 
chen Schnutziputzi-Spiel- 
chen schon der Würgreiz 
packt, der darf bei dieser 
Neuheit rauhbeinige Action- 
kost pur und ohne Zuckerzu- 
satz konsumieren. "Contra" 
ist ein fünf Level langes Bal- 
lerspiel der Kategorie "fet- 
zig". Das Modul basiert auf 
dem gleichnamigen Spielau- 
tomaten (auch als "Gryzor") 
bekannt, Levelaufbau und 
Ablauf wurden aber speziell 
für die Game-Boy-Umset- 
zung neu gestaltet. 

Ihr steuert einen strammen 
Einzelkämpfer durch die fünf 
Stufen, von denen sich die er- 
sten vier direkt anwählen las- 
sen. In den Finallevel kommt 
man nur, wenn man sich 
durch Ebene 4 geschossen 

Nach "Nemesis" 
liefert Konami einen 
weiteren Action- 
hammer für den Ga- 
me Boy ab: Probo- 
tector ist eine her- 
vorragend spielbare 
Ballerdelikatesse, 
die ihresgleichen 
sucht. Die Grafik ist 
erstaunlich detail- 
reich, der Sound 
fantastisch und mitreißend — 
unbedingt über Kopfhörer ge- 
nießen). Das Spiel könnte aller- 




hart (schwer, aber schaff bar). 
Bei drei Levels bekommt Ihr 
die Grafik von der Seite ge- 
zeigt; bei den anderen bei- 
den von schräg oben. Das 
Schema bleibt immer gleich: 
Euer Sprite ballert sich ge- 
gen böse Gegner, schleimige 
Aliens und Befestigungsan- 
lagen voran; auch auf dicke 
Obergegner muß man nicht 
verzichten. Extrawaffen er- 
hält man durchs Aufschießen 
von Bonuskapseln. Neben 
dem in zwei Stufen ausbau- 
baren Streuschuß gibt es ei- 
ne Art gegnersuchende Ku- 
gelvariante. Bei allen Waffen- 
typen habt Ihr von vornherein 
Dauerfeuer — der Daumen 
wird's danken. Euer höchst 
gelenkiges Sprite kann auch 
springen, im Sprung schie- 
ßen und sich auf den Boden 
legen. hl 

dings etwas um- 
fangreicher sein 
(die fünf Levels sind 
nicht allzu lang); au- 
ßerdem sollte man 
Probotector nur bei 
guten Lichtverhält- 
nissen spielen, um 
alle Gegner zu er- 
kennen. Aber was 
soH's: Wer urwüch- 
sig ballern will, dem 
ist dieses Actionkonzentrat im 
Hosentaschenformat schwer 
zu empfehlen. 




Genre: Action 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 60 Mark 



GAME BOY 



SKATEBOARD-PUNK 



Bad'n Rad 



Sicher haben schon viele 
von Euch mit Electronic 
Arts "Skate or Die" die Stra- 
ßen und Monitore unsicher 
gemacht. Game-Boy-Besitzer 
können sich jetzt an der post- 
nuklearen Version dieses 
Evergreens versuchen. In 
"Bad'n Rad" rettet Ihr keine 
Prinzessin, sondern seid auf 
den Spuren der entführten 
Roller-Queen Aerial. In sie- 
ben, entweder horizontal 
oder vertikal scrollenden Le- 
vel düst Ihr mit Eurem Skate- 
board über die Straßen Kali- 
forniens oder kurvt in der platt- 
formhaltigen Kanalisation 
umher. Die ersten vier Levels 
könnt Ihr direkt anwählen, die 
weiteren Ebenen müßt Ihr 
Euch erst mühsam erkämp- 
fen. Den zahlreichen Geg- 
nern könnt Ihr beherzt auf die 
deformierten Schädel sprin- 

Hui, das ist aber mal 
ein furioses Spiel 
K für unser aller Lieb- 
Ilngs-Game-Boy- 
chen. Mit Bad'n 
Rad düst man der- 
maßen dynamisch 
durch die Gegend, 
daß es dem Spiele- 
tester, trotz vorge- 
rückten Alters, sel- 
ber in den Waden 
i zuckt. Die vorwärtstreibende 
Musikbegleitung unterstützt 
dabei aufs schönste die Skate- 



gen oder geschickt auswei- 
chen. Neben diesen fiesen 
Fieslingen sorgen ein knacki- 
ges Zeitlimit und unzählige 
Hindernisse auf Eurer rasen- 
den Spur für Kurzweil. Zum 
Glück seid Ihr recht beweg- 
lich auf Eurem Board und 
könnt Euch bücken oder ei- 
nen Sprung machen. Am En- 
de von vier ausgesucht 
schwierigen Levels prüfen 
vier rollende Obermonster 
Eure Fahrkünste. Damit die 
Skater-Karriere nach drei Le- 
ben nicht unweigerlich been- 
det ist, dürft Ihr unterwegs 
Extraieben, Pizzas und Eistü- 
ten aufsammeln, die die Ener- 
gie wieder auffrischen. Für 
jeden zur Strecke gebrachten 
Gegner dürft Ihr Bonuspunk- 
te einfahren. Immer wenn Ihr 
um 30 000 reicher seit, gibt es 
ein Extraleben. vw 

tour Ein Pluspunkt 
auch das Level-De- 
sign: Die Mischung 
aus etwas ruhige- 
ren Plattform-Leveln 
und sehr schnellen 
Vertikal-Scrollern, 
die zudem unter ar- 
gem Zeitdruck ge- 
fahren werden müs- 
sen, sorgt trotz ein- 
facher Steuerung 
schweißnasse Hände. 
Bad'n Rad ist ein Geschick- 
lichkeitsspiel der Oberklasse. 





Genre; Geschicklichkeit 
Hersteller: Konami, Zirka-Preis: 60 Mark 



GAME BOY 



Grafik: 79% 



Sound: 81% 



Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 67% 



Sound: 73*/o 



Schwierigkeit: mittel 





Lernen Sic jcl/l dasj 
Abo inklusive ; 
Testhcft und allen | 
Vorteilen kennen: . 



Sie zahlen für 
12 Ausgaben 
nur 79,-DM 



Amiga Magazin hat für 
große Connputer-Probleme 
einfache Lösungen. 



Das Amiga Magazin 
Abonnement können Sie 
auch telefonisch unter 
089-4613 - 369 bestellen. 




Amiga Magazin hat für 
Spielernaturen und solche 
die es werden wollen den 
großen Extrateil 
Amiga Play. 



Sie können Amiga 
Magazin viertel-, halb- 
und ganzjährig 
abonnieren und jederzeit 
wieder kündigen, 



Amiga Play prüft Spiele auf 
Herz und Nieren - für 
besonders schwere Fälle 
gibt es die Tips&Tricks. . 



die Testausgabe zum 
Kennenlernen ist 
kostenlos und gehört 
Ihnen, auch wenn Sie 
Amiga Magazin nicht 
abonnieren möchten. 



Diese Vereinbarung können 
Sie innerhalb von acht 
Tagen bei Markt&Technik 
Verlag AG, Postfach 1 308, 
801 3 Haar widerrufen. 




^IGA 



POWER TESTS 

VIDEOSPIELE 



SPEICHER MICH 



PGA Tour 
Golf 

Die Oberaus unlerhallsame Sport- 
Simulation "PGA Tour Golf" liat 
den Sprung vom PC auf das Mega 
Drive ganz gut überstanden. Ihr tretet 
tiier gegen eine ganze Horde compu- 
tergesteuerter Computerspieler beim 
Kampf ums liebe Preisgeld an. Spiel- 
stände und Statistiken können auch 
bei der Modulversion dank eingebau- 
ter Batterie gespeichert werden. Beim 
Bildaufbau der 3-D-6rafik gibt es kei- 
ne störenden Wartepausen. Lediglich 
während des Abschlags wird das Pro- 
gramm etwas langsamer Die Umset- 
zung ist spielerisch gelungen, aber 
technisch ein wenig lieblos. Die wenig 
spektakuläre Grafik hätte man auf 
dem Mega Drive wesentlich farbenfro- 
her gestalten können. 
Diesen Schönheitsfehlern zum 




PGA ist endlich da 
(IVIega Drive) 

Trotz sticht PGA Tour Golf den Golf- 
Konkurrenten auf dem Mega Drive, 
"Arnold Palmer Tournament Golf", in 
Sachen Spielwitz und Steuerung aus. 
Wer ein unkompliziertes, aber spiele- 
risch ansprechendes Golfmodul für 
sein Mega Drive sucht, kann zugrei- 
fen, hl 




Genre: Sport 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 70 »/o 



Sound: 38% 



Schwierigkeit: mittel 



FEUCHT HINTER DEN OHREN 



James 
Pond 

Electronic Arts hat sich mit der 
Umsetzung des Amiga-Spiels 
"James Pond" nicht gerade mit Ruhm 
bekleckert. Dabei hätte der Geschick- 
lichkeits- und Actionspaß um den zäh- 
nefletschenden Agentenfisch auch 
auf dem Mega Drive das Zeug zum Hit 
gehabt: In zwölf Missionen (von "Li- 
cense to bubble" bis "From Sellafield 
with love") rettet Pond bedrohte Mee- 
resbewohner, entsorgt Atommüll und 
stopft garstige Öllecks. Mit Luftblasen 
setzt sich der Agent gegen die fischi- 
gen Feinde zur Wehr. 

Die spielerischen Qualitäten konn- 
ten auch die etwas schlampigen Elec- 
tronic-Arts-Entwickler nicht ganz abtö- 
ten; nach wie vor überrascht Pond mit 
netten Gags und geheimen Extras, 
Vor allem grafisch (und in Anbetracht 





Armer Pond: Auf der Konsole 
fühlt er sich nicht heimisch. 

der Hardware-Power der Konsole) 
macht der Mega-Pond im Vergleich zu 
seinem Amiga-Bruder jedoch einen 
mickrigen Eindruck. Wer das putzig- 
kritische Spielprinzip mag, wird zwar 
trotzdem noch seinen Spaß haben, 
Electronic Arts sollte sich jedoch in 
Zukunft mehr Mühe geben. wi 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Electronic Arts, Zirka-Preis: 120 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 68% 



Sound: 63% 



Schwierigkeit: mittel 



WIRRER HUPFER 



Irampoilne 
lerror 

In "Trampoline Terror" besteht die 
Rakete der Bösewichter aus 32, in 
alle Richtungen scrollenden, Etagen. 
Jede Etage setzt sich aus einer Unzahl 
von Trampolinfeldern zusammen. Da- 
neben sind in jedem Level Schalter 
versteckt, die die Selbstzerstörung 
auslösen. Eure Aufgabe besteht darin, 
möglichst geschickt über die Felder 
zu hüpfen und alle Bombenschalter 
zu betätigen. Jedes Feld hat dabei ei- 
nen bestimmten Hüpfquotienten: Be- 
nutzt Ihr ein Feld zu oft, steht Euch ein 
langer Fall und der Verlust eines Le- 
bens bevor Dasselbe passiert Eucti 
natürlich auch, v/enn Ihr von einem 
der zahlreichen Etagenwächter be- 
rührt werdet. Diesen Burschen müßt 
Ihr entv/eder hüpfend ausweichen 
oder sie mit einem Wurfgeschoß erle- 




Hüpf mich, ich bin ein außerir- 
disches Trampolin (Mega Drive) 

digen. Unser Held segelt ziemlich un- 
motiviert durch die Gegend. Da im- 
mer nur ein kleiner Abschnitt des Le- 
vels zu sehen ist, kann es passieren, 
daß man genau in einen Gegner 
springt. Ein Hüpfer zuviel und ein Le- 
ben ist futsch. Da man auf Paßwörter 
verzichtet hat, ist schnelle Frustration 
einprogrammiert. vw 




Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Dream Works, Zirka-Preis: 80 Mark 



MEGA DRIVE 



Grafik: 41 % 



Sound: 38% 



Schwierigkeit: leicht 



KLASSISCH GEKONTERT 



Solomon's ^ 



Key 



Wer meint, daß Tüftelspiele erst 
mit "Tetris" ins Leben gerufen 
wurden, der kennt Tecmos "Solo- 
mon's Key" nicht. Bereits 1987 erfreu 
te sich der interessante Geschicklich 
keitstest großer Beliebtheit. Zuerst er 
oberte er die Spielhallen, kurze Zeil 
später die Computer-Freaks. Ab soforl 
dürfen auch NES-Besitzer um die 50 
bildschirmfüllende Knobel-Levels lö- 
sen. Ihr steuert einen kleinen Zaube- 
rer, der quadratische Steine setzen 
und wieder verschwinden lassen 
kann. Auf diese Weise müßt Ihr Euch 
einen Weg um Hindernisse und Geg- 
ner herum, über Bonusgegenstände 
bis hin zum ersehnten Schlüssel bah- 
nen. Sobald dieser in Euren Händen 
ist, öffnet sich der Ausgang. Dank 
durchdachter Levels ist Solomon's 




Der Schlüssel öffnet den 
Ausgang (NES) 



Key auch nach der y 
rung noch fesselnd. Nur wer flinke Re- 
aktionen beweist und kombinatorisch 
denkt, wird die knackigen Levels lö- 
sen. Dummerweise gibt's kein Paß- 
wort, was nach einiger Zeit ganz 
schön nervt und zu Punktabzug führt. 

mg 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Tecmo, Zirka-Preis: 80 Mark 



Grafik: 58% 



Sound: 40% 



Schwierigkeit: mittel 



Holt Euch jetzt schon dos zweite Heft! 




Hier ist die einmalige Super-Chance 
für alle Videospiele-Fans! 

Gehört jetzt zu den Ersten und 
bekommt Ausgabe 2 von VIDEO 
GAMES brandaktuell in Eure Hände. 
Noch bevor sie am Kiosk ausliegt. 
Bestellt einfach mit der Karte rechts. 
Dann schnappt Euch keiner mehr 
das letzte Exemplar vor der Nase 
weg. Ihr bekommt VIDEO GAMES 
Nr.2 druckfrisch, in der ersten Juni 
Woche nach Hause geschickt. 




Der Heft Vorteil! 

Ihr sichert Euch die zweite Ausgabe von 
VIDEO GAMES. Garantiert. Keiner kann 
Euch das letzte Heft vor der Nase 
wegschnappen, 

• Der Zeit Vorteil! 

Ihr habt VIDEO GAMES, das Special von 
Power Play, noch bevor es am Kiosk 
ausliegt. 

• Der Liefer- Vorteil! 

ihr könnt es Euch zu Hause beruhigt 
bequem machen. VIDEO GAMES Nr2 
kommt von ganz alleine! 



RÜSTIGER RENTNER 



Road 
Blasters 

Treffpunkt der Spieleantiquitäten: 
Die Autoballerei "Road Blasters" 
hat längst Klassikerstatus erreicht und 
auch das Nintendo Entertainment Sy- 
stem gilt technisch als Veteran. Die 
beiden grauen Panther zeigen aber 
bei der neuen NES-Umsetzung von 
Road Blasters, was in ihnen steckt. 
Technisch und spielerisch läßt sie kei- 
ne Wünsche offen und holt Erstaunli- 
ches aus der Hardware heraus. 

Ihr steuert ein bev/affnetes Auto 
durch 50 Autobahnabschnitte, auf de- 
nen die Hölle los ist. Tellerminen kul- 
lern auf der Fahrbahn herum, Ge- 
schütze am Straßenrand haben Euch 
im Visier, und eine Kollision mit einem 
anderen Fahrzeug kostet wertvolle 
Zeit. Nur gut, daß Ihr zurückfeuem 
und manchmal sogar eine Extrawaffe 




In den grünen Kugeln ist 
Reservebenzin (NES) 

aufsammeln könnt. Dank guter Steue- 
rung, ausgeklügeltem Punktesystem 
und raffiniert gestalteten Levels macht 
es hier riesig Spaß, ein Road Blaster 
zu sein. Wie wir erst vor Redaktions- 
schluß erfahren haben, wird das Mo- 
dul leider erst im Herbst in Deutsch- 
land erscheinen. hl 




Genre: Action 
Hersteller: Mindscape, Zirka-Preis: 100 Mark 



Ines 




730/0 


1 Grafik: 76% 


Sound: 33% 


Schwierigkeit: mittel 



NUR FLIEGEN IST SCHONER 



Balloon 
Kid 

Alices kleiner Bruder liebt Ballons 
über alles. Eines Tages hat er so 
viele davon aufgeblasen, daß er auf 
Nimmerv/iedersehen im Himmel ver- 
schwunden ist. Ihr müßt Euch nun 
ebenfalls einen dieser aufgeblasenen 
Kuller schnappen und den verwehten 
Burschen einholen. In acht von links 
nach rechts scrollenden Landschaf- 
ten heißt es, möglichst alle durch die 
Gegend segelnden Ballons und Po- 
wer-Ups einzusammeln. Daneben 
müßt Ihr garstigem Gelier auswei- 
chen, das Eure Ballonfahrt mit Sta- 
cheln, Schnäbeln und Klauen been- 
den will. Geht den Ballons die Puste 
aus, kämpft Ihr Euch hüpfend und 
springend über den Bildschirm. Im 
Zwei-Spieler-Modus liefert Ihr Euch ei- 
nen heißen Ballonkampf mit einem 





So ein Ballon ist ein zerbrech- 
liches Ding (Game Boy) 

Freund. "Balloon Kid", anfangs noch 
recht simpel, entwickelt sich schon 
bald zu einem vertrackten Geschick- 
lichkeitstesl mit langer Spielwitzga- 
rantie. Bis man die Steuerung im Griff 
hat, zerplatzen die Ballons und Spie- 
lerträume gleich serienweise. Bonus- 
runden und Extraenergie- Ballons sor- 
gen für luftigen Dauerspaß. vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Nintendo, Zirka-Preis: 50 Mark 



GAME BOY 



Grafik: 52% 



Sound: 53% 



Schwierigkeit: mittel 



Ghouls'n Ghosts 

Nach einiger Wartezeil erscheint der 
wackere Rittersmann aus dem Aclion- 
spiel "Ghouls'n Ghosts" auch für das 
Master System. Spielerisch hat sich an 
dieser Version gegenüber dem Auloma- 
tenvorbild kaum etwas geändert. Durch 
ein halbes Dutzend Levels steuert Ihr ein 
Rittersprite, das hüpfen, rennen, sich 
ducken und Monster abschießen kann. 
Die üble technische Ausführung verlei- 
det aber dem Master-Syslem-Besilzer 
fast jeden Spielspaß. Nur der Sound ist 
eine gelungene Adaption. mh 



Genre: Action 
Hersteller: U.S. Gold 
Zirka-Preis: 90 Mark 
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NFL Football 

American Football auf dem Game 
Boy? Ist da die Zwergkonsole mit dem 
Schwarzweißbildschirm nicht ein wenig 
überfordert? Leider ja. Auch wenn sich 
ein renommiertes Softwarehaus wie Ko- 
nami redlich mühte, ist bei "NFL Foot- 
ball" nur Murks herausgekommen. Das 
Gewusel dutzender von hell- und dun- 
kelgrauen Minimännchen auf dem Spiel- 
feld ist unübersichtlich hoch drei. Trotz 
versuchter Hilfestellung per Pfeil er- 
kennt man den Spieler, den man gerade 
steuert, nur seilen. hl 



Genre: Sport 
Hersteller: Konami 
Zirka-Preis: 60 Mark 



MASTER 380/0 II GAME BOY 24% 



Grafik: 56% Sound: 64% 



Schwierigkeit: mittel 




Paperboy 

Das steinalte Geschicklichkeilsspiel 
um einen radelnden Zeitungsjungen 
macht ein Videospielsystem nach dem 
anderen unsicher. Nach Master System 
und Lynx steuert der "Paperboy" jetzt 
das Nintendo Entertainment System ab. 
Diese neue Version ist verblüffend gut: 
Steuerung und Spielbarkeit sind tadel- 
los; die Grafik geriet eher schlicht, der 
Sound recht spritzig. Die Mischung aus 
Zeitungwerfen und Hindernisauswei- 
chen ist ganz putzig, auch ein wenig zu 
simpel. hl 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 75 Mark 



Grafik: 48% Sound: 46% 



Schwierigkeit: mittel 



Grafik: 36% Sound: 60% 



Schwierigkeit: schwer 




Super Volleyball 

Diese 1:1-Umsetzung des gleichnami- 
gen PC-EngineTitels macht niemanden 
so richtig glücklich. Das Volleyballge- 
schehen wird grafisch schlicht und un- 
übersichtlich von der Seite gezeigt. Ver- 
druß bereitet dem Normaleuropäer au- 
ßerdem die Masse an japanischen Bild- 
schirmtexten, die das Modul nahezu un- 
spielbar nnachen. Feinsinnige Features 
wie das Ändern der Mannschaftsauf- 
stellung lassen sich deshalb nicht aus- 
kosten. Laßt lieber die Finger von dieser 
undurchsichtigen Angelegenheit hl 



Genre: Sport 
Hersteller: Video System 
Zirka-Preis: 60 Mark 



MEGA DRIVE 40% 



Grafik: 43°/ 



Sound: 34% 



Schwierigkeit: schwer 




Paperboy 

Zeitungsburschen haben es auf dem 
Game Boy nicht leicht. Die Umsetzung 
des Geschicklichkeilsspiels "Paperboy' 
auf Nintendos tragbare Konsole ist er- 
schrecl<end dürftig ausgefallen. Die ma- 
gere Grafik ist so fuzzlig, daß der Spielet 
kaum einen Briefkasten von einem Hin 
dernis unterscheiden kann. Zudem 
sorgt die träge Steuerung schon nach 
kurzer Zeit für gewaltige Frusterlebnisse 
- zu oft passiert es, daß der Spieler ei- 
nem Hindernis nicht mehr ausvifeichen 
kann. Schade drum. mh 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Mindscape 
Zirka-Preis: 50 Mark 



GAME BOY 330/0 



Grafik: 340/0 Sound: 32% 



Schwierigkeit: schwer 




Power Nission 

Schiffe versenken leichtgemacht: MW 
dem taktischen Spektakel "Power Mis- 
sion" können sich ein bis zwei Spieler 
die Zeit vertreiben. In insgesamt elf un- 
lerschiedlichen Szenarios steuert Ihr ei- 
nen von sieben Flottenverbänden. Jede 
Flotte setzt sich aus sechs unterschied- 
lictien Einheiten zusammen. Ziel ist es, 
das gegnerische Flaggschiff zu versen- 
ken. Die unterschiedlichen Verbände 
und f^issionen sorgen ebenso wie aus- 
gefeilte taktische Anforderungen für 
ausreichend Abwechslung. mh 



Genre: Strategie 
Hersteller: NIVIC 
Zirka-Preis: 60 Mark 



GAME BOY 710/0 



Grafik: 38 "/o Sound: 34% 



Scliwierigkeit: schwer 



Rolan's Curse 

Ein böser Zauberer hat das Land Ro- 
lan besetzt. Im "Zelda"-Stil steuert Ihr 
nun einen oder per Dialogkabel zwei Rit- 
tersleute übers Land und durch zahlrei- 
che Dungeons, die aus der Vogelper- 
spektive zu sehen sind. Per Knopfdruck 
säbelt das Heldensprite f^onster weg, 
die sich ihm in den Weg stellen. Ihr 
müßt, um an den Zauberer heranzu- 
kommen, vier einzelne Missionen erfül- 
len. Spielerisch bietet Rolan's Curse auf 
Dauer etwas zu wenig Abwechslung, 
um zu begeistern. mh 



Genre: Action Adventure 
Hersteller: American Sammy 
Zirka-Preis: 60 Mark 



GAME BOY 590/0 II GAME BOY 41 o/o 



Grafik: 61% Sound: 60% 



Schwierigkeit: leicht 





King of the Zoo 

In "King of the Zoo" müßt Ihr gegen 
fünf unterschiedlich starke Gegner Eure 
Künste als Ballroller zeigen. Derjenige, 
der zuerst seine fünf Bälle auf die ande- 
re Seite des Spielfelds befördert und da- 
bei den Gegner umwirft, ist König im 
Zoo. Einige Grafikelemente dieses Ge- 
schicklichkeitsspiels sind zwar ganz 
putzig, das Spielprinzip langweilt je- 
doch im Dauertest. Da kann auch der 
Zvi/ei-Spielermodus nichts mehr rausrei- 
ßen. Als Japanimport heißt dieses Mo- 
dul übrigens "Penguin Wars". vw 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: ASCII/Nintendo 
Zirka-Preis: 50 Mark 
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Cyber Combat 
Police 

In dem Actionspiel "Cyber Combat 
Police" steuert Ihr einen Cop der Zu- 
kunft. Zu Beginn kann sich Euer Polizist 
nur mit gezielten Fußtritten verteidigen, 
Durchs Aufsammeln von speziellen Be 
hältern verwandelt sich der Durch' 
schniltscop in einen RopocopVer- 
schnitt. Grafisch präsentiert sich Cybei 
Combat Police, recht angenehm, spiele- 
risch wird allerdings nur Durchschnittli- 
ches geboten. mh 



Genre: Action 
Hersteller: Face 
Zirka-Preis: 100 Mark 



Grafik: 29% Sound: 33% 



Schwierigkeit: mittel 



Duck Tales 

Capcom entwicklelt sich zu einer 
Game-Boy-Macht: Nach dem exqusiten 
"Gargoyle's Quest" präsentieren sie mit 
"Duck Tales" erneut ein gutes Spiel. Der 
grafisch ordentliche Geschicklichkeits- 
test führt Euch durch fünf unterschiedli- 
che Levels. Ihr steuert Onkel Dagobert, 
mit Hut und Spazierstock (seine Waffe) 
ausgestattet, auf seiner Suche nach der 
verschollenen Verwandtschaft. Viel 
Jump'n'Run und etwas Action-Adven- 
ture-Touch (der Weg ist nicht vorgege- 
ben) zeichnen Duck Tales aus. mg 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: Capcom 
Zirka-Preis: 60 Mark 



GAME BOY 670/0 



Grafik: 68% Sound: 61% 



Schwierigkeit: mittel 




Tiger Heli 

Zehn lange Levels wird vertikal ge- 
scrollt und geballert, was das Zeug hält. 
Trotz der acht Schwierigkeitsgrade ist 
das Actionspektakel höllisch schwer - 
nur für Profis geeignet. Im Vergleich zur 
PC-Engine-Version kommt es mir selbst 
auf 'Tasy" einen Tick schv^erer und da- 
durch gelegentlich unfairer vor. Alles in 
allem: Technisch ordentlich (ab und zu 
wird's langsamer), grafisch solide (wie 
PC-Engine), musikalisch hervorragend 
(fantastische Soundeffekte), spielerisch 
nach wie vor überzeugend. mg 



Genre: Action 
Hersteller: Treco 
Zirka-Preis: 100 Mark 



PC-ENGINE 53% II MEGA DRIVE 80% 



Grafik: 68% Sound: 80% 



Grafik: 64% Sound: 58% 



Schwierigkeit: leicht 



Revenge of the 
Gator 

Wer unterwegs gerne eine Partie flip- 
pert, der ist mit "Revenge of The Gator" 
bestens bedient. Selbst wenn man alle 
auf Computer- und Videospielsystemen 
bekannten Flipper zusammennimmt, 
landet das krokodillastige Spektakel in 
der Spitzengruppe. Bewegung und Ab- 
prallverhalten der Kugel sind realistisch, 
die Grafik schmuck, der Sound gut. 
Dank zusätzlichen Bonusflippern und 
einem Zwei-Spieler-[\yiodus ein absolu- 
tes Klassemodul. mg 



Schwierigkeit: schwer 



Genre: Geschicklichkeit 
Hersteller: HAL/Nintendo 
Zirka-Preis: 60 Mark 



GAME BOY 720/0 



Grafik: 67% Sound: 69% 



Schwierigkeit: mittel 
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Jalecos aktueller Spielauto- 
mat erinnert an den Action- 
klassiker "R-Type": Bei Earth 
Defense Force scrollen die Le- 
vels konstant von rechts nach 
links und sind mit allerhand 
fantasievollen Aliens gepfla- 
stert. Bei der Masse an Fein- 
den kommt natürlich der Aus- 
wahl an Extras viel Bedeutung 
bei. Ein Quartett von verschie- 
denen Zusatzwaffen steht be- 
reit. Diese unterscheiden sich 
allerdings meist nur darin, daß 
manche flächendeckend ar- 
beiten, während der Rest für 
gezielten Punktbeschuß einzu- 
setzen ist. Außerdem könnt Ihr 
Euch zwei Satelliten angeln, 
die sich ober- bzw. unterhalb 
des Raumschiffs plazieren. Al- 
les in allem bietet Earth Defen- 
se Force wenig Aufregendes. 
Man ballert sich relativ lustlos 
von Level zu Level, um durch- 
schnittliche Grafiklandschaf- 
ten zu erkunden. 

Bleihaltig ist auch die zweite 
Actionneuheit, die Besitzer ei- 
nes Neo Geos demnächst zu 
Hause spielen dürfen. Ghost 
Pilots heißt der aktuelle Verti- 
kal-Scroller von SNK. Auch 
wenn das Spiel keine bahnbre- 
chenden Ideen präsentiert, so 
ist es doch ganz unterhaltsam. 
Wer Oldies wie "Flying Shark" 
schätzt, der wird am ehesten 




Titelheld Robocop gibt den Start- 
schuß zum zweiten Teil 




Earth Defense Force 





Die actionlastigen 
Arcade-Neuheiten 
stehen diesen Monat alle- 
samt unter dem Motto "Ei- 
ner gegen alle". In der örtli- 
chen Spielhalle ist zur Zeit 
Ballern pur angesagt. 



an Ghost Pilots Gefallen fin- 
den. Extrawaffen ergattert man 
sich auf die übliche Methode: 
Einige Gegner hinterlassen 
bestimmte Symbole, die für 
mehr Feuerkraft, Bonuspunkte 
und Smart-Bomben stehen. Da 
es bis heute noch kein vernünf- 
tiges Ballerspiel für das Neo 
Geo gab, ist Ghost Pilots will- 
kommen. 

Zur Abwechslung steuert Ihr 
mal kein Raumschiff in Robo- 
cop 2 von Data East. Der Edel- 
metallcop hat erneut gegen 
verbrecherische Elemente sei- 
nen Mann zu stehen. Nach- 
dem im Vorspann digitalisierte 
Szenen aus dem Film als Ap- 
petizer dienten, kann die Jagd 
auf die Schurken losgehen. 
Punker mit doppelköpfigen Äx- 
ten gehören noch zu den ham- 
loseren Widersachern. Nach- 
dem sich Robocop einige Zeit 
von links nach rechts durchge- 
ballert hat, wird auf "Operation 
Thunderbolf'-Szenerie umge- 
blendet. Nach diesem Pseudo- 
3-D-lntermezzo geht's im übli- 
chen Stil weiter. Im Lauf der 
Zeit landet man sogar auf ei- 
nem Pick-up-Truck, der in hölli- 
schem Tempo die Straße ent- 
langbraust. Schließlich erwar- 
tet Robocop ein Zwischen- 
spiel, wo in bester "Track & 
Field"-Manier schnelles Feu- 
erknopfdrücken gefragt ist. 
Trotz der vorgegaukelten Ab- 
wechslung ist Robocop 2 nur 
ein durchschnittles Action- 
spiel, das sich dem biederen 
Niveau des Kinofilms angleicht. 

Cläre Edgeley/mg 




Das neue Neo-Geo-Spiei Ghost 
Pilots scrollt vertikal 
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durch- 
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Wie der Film, so das Spiel: Robocop II ballert aus voller Kraft 
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GREENPEACE 




Weltpark für alle. 



Wenn wir Menschen 




Bmico 

IHR SOFTWARE PARTNER 



Wußten Sie, 

daß es zwei der besten Spiele der 
Jalire 1989unö 1990nun in einer 
COMPILATIONgibt? 

Nein? 

Und sie werden auch nochzum 
halben Preisangeboten! 

Wirklich!! 




dieabsoluten Super-Hit-Spiele bringt 
BOi^lü€0 gemeinsam auf den Markt. 

Natürlich mit deutscher 
Anleitung!!! 

ZITATE: 

Heinrich von POWER PLAY: 
"Populousbeweisteindrucksvoll, daßStra- 
tegiespiele keine abstrakten Langweiler 
sein müssen. Wer einmal Blut geleckt und 
seine ersten Erdbeben ausgelöst hat, 
kommt nicht so schnell vom Computer 
weg." 

Michael von POWER PLAY: 
"Wer immerauf Bürgermeisterund Politiker 
schimpft, sollte mal eine RundeSim City 
spielen. Die 1 6-Bit- Versionen von Sim City 
kann Ich nur wärmsteiis empfehlen." 



COMPACT DISC 



SERIOUS FUN 




The Knack: 
Serious Fun 

Wer erinnert sich noch: 1979 lieferten 
The Knack mit "My Sharona" die erfolg- 
reichste Single des Jahres in den USA 
ab. Beim Wiedervereinigungsalbum lie- 
ßen sich die f\/lannen um Frontmann 
Doug Fieger leider nichts viel Neues 
einfallen. Handwerklich sauberer Main- 
slream-Rock'n Roll wird geboten, die 
Qualität der Kompositionen schwankt 
von Song zu Song ganz erheblich. Eini- 
ge Stijcke wie "Rocket of Love" oder 
"Shine" machen richtig Spaß. Unterm 
Strich eine ganz nette CD, nicht mehr 
und nicht weniger. hl 



Charisma CDCUS 4 
47:29 Minuten / 12 Tracks 
POWER- WERTUNG: 
durchschnittlich 



COMPACT DISC 




LL Cool J: Mama 
Said knock you out 

Eisenhart, spröde und kompromißlos 
ist LL Cool J's Neueste. Schon das Ti- 
telstück "Mama said knock you out" ist 
ein extremer Bass-, Gehör- und Tanzbe- 
lastungstest. Rap-ungewöhnte Ohren 
sollten es lieber mit "To da break of 
Dawn" oder "Around the way girl" pro- 
bieren. Und wer immer noch nicht 
glaubt, daß Rap auch sehr cool/sanft 
sein kann, sollte "6 Minutes of plea- 
sure" auflegen und sich mit Freun- 
din/Freund in Kuschelposition bege- 
ben... al 



CBS 467315 
61:44/ 14 Tracks 
POWER- WERTUNG: 
empfehlenswert 



COMPACT DISC 



Natt Bianco: The 
Best of 

Es waren die seligen Zeiten, als Sade 
mit Sado-Maso-Praktiken verwechselt 
wurde, bunte Drinks 5,50 kosteten und 
wir alle noch jünger waren; da dudelte 
aus ausgenudelten Kneipenlautspre- 
chern die unsterblichen Matt-Bianco- 
Ohrwürmer. Die "DoodahUuuh-Aaah"- 
Quote in den Refrains liegt zwar knapp 
an der Schmerzgrenze, aber die mei- 
sten Songs klingen immer noch er- 
staunlich frisch. Unentschlossene te- 
sten die Weltschmerznummer "More 
than I can bear" oder das knackige 
"Who's side are you on?". al 



WEA 9031-72590-2 
70:45 Minuten / 16 Tracks 
POWER- WERTUNG: 
durchschnittlich 



COMPACT DISC 




K.T. Oslin: Love in 
a small Town 

Wer meint, daß erfolgreiche Sänge- 
rinnen maximal 30 Lenze zählen dür- 
fen, dem wird von der knapp 50jährigen 
K.T. Oslin musikalisch eine deftige Ab- 
reibung verpaßt. Ein Großteil der gefühl- 
vollen Songs zählen zu den Meisterwer- 
ken moderner Pop/Country-Musik. Die 
wunderschönen Stücke gleiten zu kei- 
ner Zeit ins Tranige ab oder passen zum 
Schubladendenken vieler europäischer 
Musikmacher. Texte und Musik bilden 
eine verschworene Gemeinschaft: So 
schön kann leise Musik sein. mg 



RCA PD90545 
34:29 Minuten / 10 Tracks 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 



COMPACT DISC 




N 
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Queen: Innuendo 

spulten Sie auf "The Miracle" noch 
alle Stilarten der Popmusik gekonnt ab, 
so kehren Queen auf dem aktuellen 
Opus "Innuendo" zu ihren Wurzeln zu- 
rück: Bombastrock, ein bißchen heavy, 
ziemlich verspielt und getragen von 
stimmigen Vocal-Arrangements, die 
satt klingen wie in alten Tagen. Der No- 
stalgietrip leidet unter dem wenig ein- 
fallsreichen Songmaterial. Das klingt ja 
alles ganz witzig, aber ohne gute Melo- 
dien verkommen einige Nummern zum 
Soundbrei. Mit diesem Album werden 
Queen die alten Fans zufrieden stellen, 
aber keine neuen dazugewinnen. hl 



Parlophone CDP 79 5887 2 
53:49 Minuten / 12 Tracks 
PO WER- WERTUNG: 
durchschnittlich 



COMPACT DISC 




Gino Vanelli: 
Inconsolable Man 

Neben zwei verunglückten Discoan- 
biederungsnummern bietet Gino Vanel- 
Iis Neue nur Erfreuliches. Die überwie- 
gend sanften Stücke gehen ins Ohr. 
"Sunset in L.A." ist eine brillante Mixtur 
aus Melancholie und Mitschnipprhyth- 
mus; "If I should lose this Love" ein 
schicksalsschwerer Seufzerrundum- 
schlag der zartbitteren Art. Zur Aufheite- 
rung gibt es auch ein paar poppige Gas- 
senhauer: Neben "The Time of Day" 
drängt sich vor allem das Titelstück als 
Singleauskopplung auf. hl 



Dreyfus/Polygram 843639-2 
46:48 Minuten / 10 Tracks 
PO WER- WERTUNG: 
empfehlenswert 



COMPACT DISC 




Damn Yankees 

Wenn sich altgestandene Rockvete- 
ranen wie Ted Nugenl oder Ex-Styx- 
Gitarrist Tommy Sfiaw zu einer neuen 
Band formieren, darf man viel erv^^arten. 
Das Debüt der "Damn Yankees" ist 
aber eine ziemliche Enttäuschung: Ne- 
ben dem dramatischen Rockballadenhit 
"High enough" haben nur zwei, drei 
weitere Songs halbwegs Format. Der 
Rest des Albums geht in einfallslosem 
Gitarrenrumgekrache unter. Schreibt 
erst mal ein paar gute Songs, meine lie- 
ben Freunde, bevor Ihr Euch es wieder 
zutraut, eine ganze CD sinnvoll zu fül- 
len, hl 



WEA 7599-26159-2 
45:47 Minuten / 10 Tracks 
POWER' WERTUNG: 
für Fans 



COMPACT DISC 




Graham Parken 
Struck by Lightning 

i Es Ist schon ein Jammer; Da macht 
l der gute Graham Parker eine gute Pop- 
scheibe nach der anderen, doch das 
böse Massenpublikum ignoriert ihn 
weitgehend. Warum dem so ist, bleibt 
t ein Mysterium, denn so nette Nummern 
wie "Brand new Book" oder "Wrapping 
Paper" animieren so ziemlich jeden mu- 
sikalisch beschlagenen Menschen zum 
gefälligen Mitsummen. "Struck by 
Lightning" ist nicht Parkers bestes Al- 
bum, aber ein schönes Stück Popmu- 
sik; hübsch und gepflegt. hl 



Demon Records CD 201 
53:49 Minuten / 12 Tracks 
PO WER- WERTUNG: 

durchschnittlich 
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Arno Schmidt: Die 
Gelehrtenrepublil( 



Daß der Verlag da keinen Aufkleber 
"Vorsicht! Sprache!" draufklebt, wun- 
dert mich. Auszug gefällig? 

"Spätnachmittags im Auto : nochmal 
nachfühlen - ? - Ja: Notizblock, Fern- 
rohr, Grüne Brille; Ausweise vor allem. / 
Und die Straße rappelte : Sonne & Kak- 
teen gemischt. Faul lag mein Finger- 
zeugs vor mir." 

Hat man sich an den Stil gev/öhnl, 
entfaltet sich folgende Geschichte; Der 
Journalist Henry Winer muß für eine Re- 
portage durch einen atomar verseuch- 
ten Landstreifen wandern. Dort begeg- 
net er Mutationen: Zentauren, Spinnen 
und fliegende Bälle. Nach einigen Aben- 
teuern ist seine zweite Station die "Ge- 
lehrtenrepublik", eine driftende Insel, 
auf der ausschließlich Kulturträger, 
Dichter und Denker toben. Die beneh- 
men sich derart unkultiviert, daß einem 
Hören und Sehen vergeht... 

Wer sich durch die 199 Seiten beißt, 
bekommt mehr, als er auf den ersten 
Blick verdauen kann. Das ist bissig, be- 
lesen und brutal. Arno Schmidt ver- 
packle in seinem "Kurzroman aus den 
Roßbreiten" mehr als eine ungewöhn- 
liche Science-fiction-Geschichte. Das 
ist eine der bösesten Attacken auf die 
selbstzufriedenen Wissenschaftler, 
selbstgefälligen Dichter, selbsternannte 
Staatenlenker, die ich kenne. Anspie- 
lungen auf Bücher, Historie und Natur- 
wissenschaften gibt's zuhaut; daneben 
bekommt man die radikalste Prosa ge- 
boten, die die Literatur zu bieten hat: 
Gut geeignet, um Deutschlehrer nach- 
haltig zu verschrecken. Eine Warnung 
allerdings: Das ist nichts für Leser, die 
bei Sätzen mit mehr als 15 Worten die 
Waffen strecken - reinschnüffeln emp- 
fohlen. Wer's gelesen und v/em's gefal- 
len (oder auch nicht gefallen) hat, der 
rufe mich bitte zum Lesertelefon an - 
Erfahrungaustausch erwünscht. Außer- 
dem hab' ich vom Schmidt mehr auf La- 
ger, al 



ISBN: 3-596-29126-7 
Autor: Arno Schmidt 
Verlag: Fischer TB. 
Preis: 12,80 Mark 
POWER' WERTUNG: 
empfehlenswert 



MUSIKVIDEO 




Stevie Ray Vaug- 
han: Pride and Joy 

Der legendäre Gitarrenvirtuose Steve 
Ray Vaughan, 1990 leider viel zu früh 
verstorben, bleibt uns musikalisch er- 
halten: Die kernige Mischung von klas- 
sischem Rock und Blues kommt in den 
sieben Videoclips (plus ein Live-Auftritt) 
gut rüber. Die Songs spiegeln gekonnt 
die Etappen seiner Laufbahn von 1983 
bis 1989 wider. Keine dumpfe Samm- 
lung von "Was-für-ein-toller-Kerl"-Mate- 
rial, sondern eine gelungene, wenn 
auch kurze, Retrospektive seines musi- 
kalischen Schaffens. mg 



CMV 49069 2 
ca. 36 Minuten / 8 Tracks 
POWER- WERTUNG: 
empfehlenswert 



MUSIKVIDEO 




Belinda Carlisle: 
Runaway Live 

Die Wartezeil auf ihr nächstes Album 
wird uns mit einem Live-Video (bereits 
dem zweiten) verkürzt. Neben den 
Songs der brillanten "Runaway Hor- 
ses"-CD werden einige Klassiker sowie 
ein Medley von Go-Gos-Hils (ihrer ehe- 
maligen Band) spritzig dargeboten. Gag 
am Rande: Bevor sie auf die Bühne tritt, 
vergnügt sich Belinda mit "Super Mario 
Bros." in der Umkleidekabine. Sie hat an- 
scheinend nicht nur einen hervorragen- 
den Musikgeschmack, sondern schätzt 
auch erstklassige Videospiele. mg 



Castle Music CMP 6004 
ca. 80 Minuten / 17 Tracks 
POWER- WERTUNG: 
hervorragend 



VIDEOFILM 

















Eine gefäliriiche 
Affäre 

Cochran hat die Nase voll. Nach etli- 
chen Jahren bei der US Air Force zieht 
er sich ins Privatleben zurück. Er legt ei- 
ne kurze Verschnaufpause in seiner ro- 
matischen Hütte mitten im mexikani- 
schen Niemandsland ein, um anschlie- 
ßend seinen langjährigen Freund Tibey 
zu besuchen. So herzlich der Empfang, 
so finster sind Tibeys Geschäfte: Er ist 
der mexikanische Drogenkönig. 

Die ersten paar Besuchstage verge- 
hen idyllisch: eine Partie Tennis am Vor- 
mittag, gemütlicher Lunch mit Tibeys 
junger Frau Miryea, Abendessen mit 
Geschäftsfreunden. Zwischen Cochran 
und Tibey ist die Welt in Ordnung - 
wenn die hübsche Miryea nicht wäre. 
Im Lauf der Zeit finden Cochran und Mi- 
ryea immer mehr Gefallen aneinander. 
Schließlich können sich die beiden 
nicht mehr zurückhalten und lassen ih- 
rer Leidenschaft freien Lauf. Sie arran- 
gieren es, daß sie ein paar Tage auf 
Cochrans heimeliger Hülle verbringen 
können. Doch Tibey läßt sich nicht ins 
Boxhorn jagen. Dank moderner Abhör- 
einrichtungen bekommt er von der Lie- 
beslaube Wind und unterbricht brutal 
das zarte Treiben. Cochran wird erbar- 
mungswürdig zusammengeschlagen, 
Miryea ins Bordell verfrachtet. 

Kevin Costner, der gerade für sein 
Weslernepos "Der mit dem Wolf tanzt" 
drei Golden Globes eingeheimst hat, 
verkörpert den dynamischen Cochran. 
Als Gegenspieler wurde Weltslar Antho- 
ny Quinn verpflichtet, der überzeugend 
den knallharten Tibey mimt. "Eine ge- 
fährliche Affäre" besticht weniger durch 
die teils übertrieben brutalen Actionsze- 
nen, als durch das schauspielerische 
Talent von Costner und Quinn sowie die 
geschickt erzeugte Spannung. Kein 
wegweisender Film, aber eine anschau- 
bare Geschichte über Liebe, Macht und 
Rache. mg 

Regie: Tony Scott 
Produzent: Kevin Costner 
Drehbuch: Jim Harrison 
Darsteller: Kevin Costner, An- 
thony Quinn, Madeleine Stowe 

Laufzeit: ca. 100 Min. 
FSK-Freigabe: ab 18 Jatiren 
Videoanbieter: Highlight 
PO WER- WERTUNG: 
durchschnittlich 
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VIDEOFILM 




Godzilla 

Japans Leib- und Magenmonsler 
kehrt nach einigen Jährchen Bild- 
schirmabstinenz v/ieder zurück: "God- 
zilla" (mit einem extragroßen "G"). Die 
radioaktive Urwellechse hat Ende der 
60er bis Mitte der 70er Jahre in unzähli- 
gen Schauerstreifen die Hauptrolle ge- 
spielt. Das Strickmuster der Filme v/ar 
immer gleich und beliebig austausch- 
bar: Ob solo oder im Kampf mit anderen 
Urviechern, der Gummi-Godzilla fraß 
sich durch japanische Hauptstädte, 
walzte Armeen nieder und v/urde dank 
Superwaffen erfolgreich vertrieben - 
bis zum nächsten Film. Im Laufe der 
Jahre mutierte der Gigant zum Lieb- 
lingsmonster der Nation. Nachdem 
aber High-Tech-Filme, mit Robotern 
hier statt f\/lonster dort, immer mehr in 
Mode kamen, versank Godzilla in der 
Aservatenkammer. 

Am Prinzip des neusten Godzilla- 
Films hat sich seit den Urtagen nichts 
geändert. Godzilla wacht aus einem län- 
geren Schläfchen in einem Vulkan auf, 
plättet die japanische Armee, haut eine 
Großstadt zu Schutt und Asche und 
prügelt sich mit einer genetisch gezüch- 
teten Killerrose,(Monsterpflänzchen Au- 
drey wirkt dagegen wie ein harmloses 
Butterblümchen). 

Eines muß rpan den japanischen Fil- 
memachern anrechnen: Sie lassen sich 
auf keine wilden Experimente ein. Der 
neue Godzilla sieht in seiner Gummi- 
haut genauso aus wie der alte. Selbst 
Iricktechnisch glaubt man, daß die Zeit 
anno '65 stehengeblieben ist. Eine aus- 
gefeilte Handlung darf man ebensowe- 
nig erwarten v/ie Spitzendialoge und 
hervorragende Schauspieler, die hier 
auch absolut nebensächlich sind. Aber 
ich mag sov/as: Es gibt Filme, die sind 
so schlecht, daß sie schon wieder gut 
sind. mh 



Regie: Kazuki Omori 
Produzent: TomoyukI Tanaka, 
Shogo Tomiyama 
Drehbuch: Kazuki Omori 
Darsteller: Kunihiko Mitamura, 
Yoshiko Tanaka, Masanobu 
Kuga 

Laufzeit: ca. 100 Min. 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Videoanbieter: Empire 
POWER' WERTUNG: 
für Fans 



VIDEOFILM 




China O'Brian 

Gesetzeshüter haben es wahrlich 
nicht leicht. Das muß auch Polizisten- 
mädel China O'Brian (Gynthia Rothrock) 
erkennen. In einer Notwehrsituation er- 
schießt sie einen Jugendlichen und 
quittiert daraufhin ihren Dienst. Nach- 
dem China Dienstpistole nebst Abzei- 
chen ihrem Boß auf den Tisch geworfen 
hat, zieht es sie in ihre Heimatstadt zu- 
rück. In diesem kleinbürgerlich-idylli- 
schen Nest hat sich allerdings einiges 
geändert. Chinas Papa, der hier als 
Sheriff seinen Dienst tut, kommt gegen 
Bösewicht Summer nicht an. Der hat 
dank tüchtiger Schmiergeldzahlungen 
die halbe Stadt in der Tasche. Als Papa 
O'Brian die Bundespolizei um Hilfe bit- 
tet, läßt Summer den Sheriff samt Auto 
in die Luft sprengen. 

China will mit Hilfe ihrer Freunde 
Summer das Handwerk legen. Dazu 
stellt sie sich als Kandidatin für den She- 
riffsposten zur Verfügung. Allerdings 
wurde die Rechnung ohne den Wirt ge- 
macht: Fiesling Summer möchte einen 
Helfershelfer zum Gesetzeshüter wäh- 
len lassen. Bei der Wahl stellt sich Chi- 
na als Sieger heraus. Es kommt wie es 
kommen muß: Summer wird sauer, 
China plus Compagnions (Richard Nor- 
ton, Keith Cooke) prügeln sich mit fern- 
östlichen Kampftechniken bis zum Hap- 
py-End des Films. 

Brillante schauspielerische Leistun- 
gen und gewitzte Dialoge sucht man in 
diesem Streifen vergeblich. Bei China 
O'Brian steht ganz klar die Action im 
Vordergrund. Da wird geprügelt, was 
die Kampfkunst hergibt - erfreulicher- 
weise fließt dabei kaum Blut. China 
O'Brian ist zwar dank einer einigerma- 
ßen durchlaufenden Handlung auch für 
Normalverbraucher zu genießen, dürfte 
aber trotzdem eher den Prügelfreund 
ansprechen. mh 



Regie: Robert Clouse 
Produzent: Fred Weintrau b, 

Sandra Weintraub 
Drehbuch: Robert Clouse 
Darsteller: Gynthia Rothrock, 
Richard Norton, Keith Cooke 

Laufzeit: ca. 90 Min. 
FSK-Freigabe: ab 18 Jahren 
Videoanbieter: New Vision 
PO WER- WERTUNG: 
durchschnittlich 



VIDEOFILM 




Gremlins II 

Die mutierten Anarchoechsen, die 
Gremlins, sind wieder zurück. Die Wer- 
bung verspricht viel: Diesmal sollen die 
schleimigen Bösev/ichter noch gemei- 
ner und noch hektischer sein als im er- 
sten Gremlins-Streifen. "Gremlins 2" 
schließt fast nahtlos an den ersten Teil 
an. Der Held des Vorgängerfilms, Vor- 
zeigejüngling Billy (Zach Galligan), ist 
mitsamt seiner Vorzeigefreundin (zuk- 
kersüß: Phoebe Gates) aus der verwü- 
steten Vorzeigekleinstadt nach New 
York gezogen, um dort Karriere zu ma- 
chen. Beide arbeiten beim selben Bröt- 
chengeber, dem Baulöwen Clamp (un- 
verkennbar eine Parodie auf den Ex- 
Milliardär Trump). Durch eine Verket- 
tung unglücklicher Zufälle gelangt das 
Superwuscheltier Gizmo (aus dem er- 
sten Film) in das gigantische Büroge- 
bäude Clambs. Natürlich vergeht wenig 
Zeit, ehe die drei goldenen Regeln im 
Umgang mit Gizmo (kein Sonnenlicht, 
kein Wasser und nicht nach Mitternacht 
füttern) mißachtet werden. Gizmo ver- 
mehrt sich durch die Berührung mit 
Wasser, die Kuschelkollegen futtern die 
Salatbar des Bürohauses leer und mu- 
tieren letztendlich zu den bekannten 
Schuppenstrolchen. Die Folge: Panik 
und Zerstörung. 

Gremlins 2 hat ganz klar einige High- 
lights - die Handlung gehört dazu lei- 
der nicht. Ohne die herrlich verrückten 
Monster, die diesmal in mehreren Va- 
riationen auftreten (Gremlin-Mädel, 
Gremiin mit Superhirn, Spinnen-Grem- 
iin), wäre der Film relativ dürftig. Die 
menschlichen Schauspieler werden 
von den Gremlins, im wahrsten Sinne 
des Wortes, an die Wand gespielt. Lei- 
der erreicht Gremlins 2, trotz vieler Spe- 
zialeffekte und rasantem Tempo, nicht 
den Witz und die Spannung seines Vor- 
läufers, mh 



Regie: Joe Dante 
Produzent: Michael Finnell 
Drehbuch: Charlie Haas 
Darsteller: Zach Galligan, 
Phoebe Gates, John Glover, 
Christopher Lee 
Laufzeit: ca. 98 Min 
FSK-Freigabe: ab 12 Jahren 

Videoanbieter: Warner 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 



VIDEOFILM 




KAMIKAZEr 

iMORrTlH] 



Short Time 

Burt Simpson ist ein Beamter aus 
dem Bilderbuch: Obwohl er bei der 
Mordkommission von San Francisco 
seinen Dienst tut. ist er so schnell nicht 
aus der Ruhe zu bringen. Außerdem 
sind es bis zu seiner Pensionierung nur 
noch ein paar Tage, warum sollte er 
sich da sonderlich anstrengen? Dem 
verdienten Ruhestand stünde nichts im 
Wege, würde Burt nicht von seinem 
Hausarzt erfahren, daß er nur noch zwei 
Wochen zu leben hat. Zu allem Unglück 
wird die Lebensversicherung an seine 
Familie nur ausbezahlt, wenn er im 
Dienst stirbt. Als treusorgender Ehe- 
mann und Vater gibt es für Burt nur ei- 
nen Ausweg: Er muß in Ausübung sei- 
nes Berufes ums Leben kommen. 

Simpson wird ein anderer Mensch, 
meldet sich für die gefährlichsten Auf- 
träge und räumt mit großem Erfolg in 
der Unterwelt auf. Nur mit der problem- 
lösenden Kugel will es überhaupt nicht 
klappen. Selbst eine furiose und atem- 
beraubende Autoverfolgungsjagd bringt 
nicht den gewünschten Erfolg. Viel- 
mehr sammelt Simpson eine Ehrenme- 
daille nach der anderen. Das spricht 
sich natürlich in der Unterwelt rum, und 
die Attacken der Finsterlinge werden 
immer gewalttätiger. Doch Simpson 
steht wie ein Fels in der Brandung. 

Wer dank des unglücklichen deut- 
schen Verleihtitels "Nichts als Ärger mit 
dem Kamikaze Cop" eine der üblichen 
Hollywoodklamotten erwartet hat, wird 
angenehm überrascht sein. Short Time 
ist vielmehr eine gelungene Mischung 
aus witzigen Actioneinlagen und nach- 
denklichen Momenten. Die eigentlich 
tragische Story wird dabei nie zum Ve- 
hikel für plumpen Slapstick. Daß sich 
letztendlich doch noch alles zum Guten 
wendet, ist das I-Tüpfelchen auf 100 Mi- 
nuten guter Kinounterhaltung. m 



Regie: Gregg Champion 
Produzent: Malcolm R. 
Harding 
Drehbuch: John Blumenthal, 

Michael Berry 
Darsteller: Dabney Coleman, 
Teri Garr, Matt Frewer 
Laufzeit: ca. 100 Minuten 
FSK-Freigabe: ab16Jahren 
Video-Anbieter: Highlight 
PO WER- WERTUNG: 
empfehlenswert 



BRANDNEU! 




Die Betriebssystem - Modifikation für den Atari-ST 

J^f ;yi;|j;y|y;|>f^ KAOS 1.4.2 bietet ihnen: □ neue Desktop-Icons □ Eine Schnittstelle 
mAJmLAiMMääiä^JM alternativen Desktop »KAOSdesk« □ KAOS 1.4.2 erlaubt deutsche 

Umlaute In Datei-Namen und wartet auf Ihre Festplatte. Dadurch Ist 

keine Elnschaltverzögerung mehr nötig. 

KAOS 1.4.2 hat einen neuen Window-Manager. Außerdem: einen 1 
kürzeren und schnelleren Assembler-Code. Mit KAOS 1.4.2 haben Sie 13 ■ 
KByte mehr RAM-Speicher, 



KAOS 1.4.2 ist an alle 68000er Prozessoren angepaßt. Es arbeitet erstmals 
sogar mit einer 50 MHz-Karte. 

Weil sie einen bis 40% schnelleren Zuariff auf die Festplatte haben. KAOS J 
beschleunigt Ihre GEM- Dialog-Boxen bis über 1 00%. 1 

Mit KAOS 1.4.2 beugen Sie Abstürzen vor! KAOS 1.4.2 beseitigt alle 
bekannten TOS-Fehler. 



Bis zum lJuli noch 
zum 

EmfUhrungspreis 
von nur 69.-DM 
(später 89.-DM). 
Auslieferung erfolgt 
Mitte Mar! 



KAOS KAOS KAOS KAOS KAOS KAOS KAOS KAOS KAOS KAOS 



N 0 S BESTELL-COUPON 



Ja, ich bestelle _ 



. Exempl. »KAOS 1.4.2«, die r 



Betriebssystem-Modifikation für den Atari ST, zum Einführungspreis 
von nur 69.-DM (nach 1. Juli 1991 89.-DM) zzgl. Versandkosten. 
Gesamt: DM 



PLZ /Ort 

Bitte ausfüllen und auf frankierte Postkarte kleben, an: CSJ, KAOS-Bezugs- 
service Postfach 140 220, 8000 München 5. 

Ich erlaube Ihnen, mit interessante Zeitschriftenongebote auch telefonisdi zu unterbreiten (ggf. streichen]. 





^ERPLAY ^ 

MEDIEN 




Grüner Pfeil: 
Die Cliampions 

Wissenschaftler experimentieren in 
einem neuen Raumlabor im Orbit mit 
neuen biochemischen Substanzen. Sie 
entdecl<en eine neue Waffe mit unvor- 
hersehbaren Folgen für Natur und 
Mensch. Bei Reparaturen an der Außen- 
haut der Station wird diese durch eine 
Explosion vernichtet. Die Trümmer fal- 
len zur Erde und verglühen in der Atmo- 
sphäre - bis auf den Behälter mit dem 
Experiment. Diese Bombe soll Oliver 
Queen alias grüner Pfeil finden und ent- 
schärfen. Eric Hegmann/al 



Texter/Zeichner: Grell/Giordano 
Verlag: Hethke 
Preis: 12,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
durchschnittlich 




Slaine: Herr des 
Sonnenreichs 

Die Triologie um den keltischen Herr- 
scher Slaine gehört zu den meistgelob- 
ten Comic-Alben Großbritanniens. Der 
mythische König Slaine will das Land 
vor den bösen Drunenlords beschüt- 
zen. Dazu muß er eine Allianz aus den 
vielen Stämmen der Erdgöttin schmie- 
den. Außerdem sollen die fantastischen 
"Verbotenen Waffen" von Atlantis zu- 
sammengebracht werden. Eine span- 
nende, wenn auch wenig originelle Ge- 
schichte in überdurchschnittlichen Bil- 
dern. Eric Hegmann/al 



Texter/Zeichner: 
Carlsen ComicArt 
Verlag: Bastei Comic Edition 

Preis: 14,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 




Freddy Lombard: 
F-52 

W\\[ Spannung verfolgt die Weltöffent- 
lichkeit den Jungfernflug der F-52, die 
die Strecke von F^ris nach Melbourne 
nonstop in weniger als 24 Stunden flie- 
gen soll. An Bord: Freddy Lombard, 
Held der Geschichte und Agent X, der 
obligatorische Bösewicht. Hinzu kommt 
ein äußerst seltsames Ehepaar, ein ent- 
führtes Mädchen und ein widerwärtiger 
Steward. Die F-52 hebt ab, das Drama 
nimmt seinen Lauf. Liest sich sehr 
spannend. Eric Hegmann/al 



Texter/Zeichner: Chaland 
Verlag: Carlsen ComicArt 

Preis: 16,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 

hervorragend 




Der ewige Krieg 

Joe Haldemans verarbeitet in seiner 
mehrfach ausgezeichneten Geschichte 
seine Vietnamerinnerungen. In einer 
fernen Zukunft hat der Mensch die Zeit- 
reisen möglich gemacht. Dadurch gerät 
der widerwärtige Krieg mit der außerir- 
dischen Rasse der Tauren zu einem ewi- 
gen Gemetzel. Der Konflikt wird über 
Jahrhunderte ausgetragen, Verständi- 
gung zwischen Verbündeten oder Kon- 
takt mit dem Feind ist dadurch nicht 
möglich. Trotz aller Gewalt ein durchaus 
pazifistischer Comic, intelligent und nie 
so wertvoll wie heute. 

Eric Hegmann/al 



Texter/Zeichner: 
Haldeman/Marvano 
Verlag: Carlsen ComicArt 

Preis: 16,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 

hervorragend 



Alüra 



In diesem Monat wird die Nation das 
erste Mal vom Akira-Fieber gestreift. 
Nach den USA, Frankreich und Spanien 
kommt die Superserie nun auch zu uns. 
Die ersten Bände der über 2000 Seiten 
starken SF-Saga erscheinen parallel 
zum Start des gleichnamigen Zeichen- 
trickfilms. Moebius hat Akira den 
"Hardmck-Comic der 90er Jahre" ge- 
nannt. Die New York Times sprach von 
einem Meisterwerk. 

Japan im Jahre 2030. Die Welt erholt 
sich gerade vom 3. Weltkrieg, der nach 
der Explosion einer neuen Art von Bom- 
be in Tokio ausgelöst wurde. Wissen- 
schaftler basteln in ihren Labors an der 
menschlichen Erbsubstanz. Aus Kin- 
dern mit übernatürlichen Kräften mutie- 
ren lebende Superbomben. 

Auf einer rasanten Motorradverfol- 
gungsjagd trifft der Held der Geschich- 
te, der junge Kaneda, auf eines dieser 
Kinder. Und damit geraten er und seine 
Freunde in den Strudeln der Ereignisse. 
Ein Mitglied der Jugendbande wird zu 
einer mordenden Bestie, die letzlich 
ganz Neo-Tokio zu zerstören droht. Ge- 
walttätige Widerstandskämpfer suchen 
nach der ultimativen Geheimwaffe "Aki- 
ra" und müssen sich dabei gegen nicht 
minder gewalttätige Militärs zu Wehr 
setzen. 

Das alles geschieht in einer futuristi- 
schen Superstadt voller schwindelerre- 
gender Wolkenkratzer und unendlich 
liefer Abflußkanäle. Die Kulisse ersetzt 
den Menschen, der sich nur durch Ge- 
walt und übermäßigem Drogenkonsum 
zu helfen weiß. Erschreckend brutale Bil- 
der, die es in diesem Medium nur selten 
zu sehen gab, wechseln mit wahrhaft 
atemberaubenden detaillierten Panora- 
mazeichnungen. Die japanische Erzähl- 
weise ist ungleich dynamischer als der 
gewohnte europäische und amerikani- 
sche Stil. Die Schnitte sind filmreif, die 
Einstellungen verblüffen mit immer neu- 
en Perspektiven. "Akira" ist eine neue 
Dimension des Comic, erschreckend 
und faszinierend zugleich. Und sicher 
ein Werk, das künftigen Comic-Roma- 
nen Wegweiser sein wird. 
Eric Hegmann/al 



Texter/Zeichner: Katsuhiro 

Otomo 
Verlag: Carlsen ComicArt 

Preis: 26,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 

hervorragend 



AIWiWV/OPIWS 




Chaos und Fluciit 

Paris in einer fernen Zukunft Die Sei- 
ne ist ausgetrocknet, das Wasser 
knapp. Seit Ewigkeiten hat es nicht mehr 
geregnet - zumindest kein Trinkv^asser. 
Wenn es gewittert, schütten die Wolken 
alles zersetzende Säure aus. Eine neue 
Gesellschaftsstruktur ist entstanden. An 
der Spitze steht der niemals alternde 
Prinz Jerom. Ihm dient eine Schar Höf- 
linge, die ihn durch permanente Orgien 
und Jagdveranstaltungen zu zerstreuen 
sucht. In diesen Kreis aufgenommen zu 
werden, ist der große Wunsch zahlrei- 
cher normaler Bürger wie des Schlach- 
ters Pankraz, der dem unersättlichen 
Monarchen seine eigene Tochter Vio- 
laura verkauft. Sorgen macht dem kar- 
rieresüchtigen Mann sein Zweitgebore- 
ner, der laubstumme Nikolas. Dieser fin- 
det Freunde im Cafe des alten Barna- 
bas. Hier träumt er von alten Zeiten, als 
noch Wasser die Kais von Paris um- 
spülte. 

Die Zeiten sind mies, werden aber 
noch mieser. Der machthungrige Her- 
zog Malik bläst zum Sturm gegen den 
Palast des Prinzen. Eine mordende An- 
droidin bereitet Tod und Verderben. Eine 
Revolution löst die Monarchie zugun- 
sten einer Anarchie ab. Jerom, Violaura, 
Barnabas und Jerom müssen flüchten. 
Unter dem Schloß finden sie eine aus- 
gedehnte Kanalisation - voller Was- 
ser... 

Das Duo Clothias/Adamov legte den 
nun vierten Teil ihres SF-Zyklus "Im 
Schallen des Neumondes" vor Ein mo- 
dernes Märchen, das vom ewigen 
Kampf zwischen Gut und Böse erzählt, 
ohne aber Partei zu ergreifen. Zu verfüh- 
rerisch zeichnet der Franzose Adamov 
die Kluft zwischen Elend und Dekadenz. 
Offensichtlich liebt er die Darstellung or- 
giastischer und gev^alttätiger Szenarien. 
Die Exzesse im Prinzenpalast führten in 
der deutschen Ausgabe zu "kleineren 
Bereinigungen", wie es der Verleger 
ausdrückte. "Im Schalten des Neu- 
monds - Chaos und Flucht" gehört 
eindeutig zu den interessantesten SF- 
Geschichten. Selten v/ar eine futuristi- 
sche Vision so düster und so faszinie- 
rend^ Eric Hegmann/al 

Texter/Zeichner: 
Cothias/Adamov 
Verlag: comicplus+ 
Preis: 16,80 Mark 
POWER-WERTUNG: 
empfehlenswert 




Das Super-Soffwarepaket 
für den Amiga-User. 

I "Musical Enlightenment'V der Synthesizer 
auf Diskette. Uber 30 Funktionen ersetzet ^ 
beinahe ein Orchester. Lassen Sie Ihre 
musikalische Phantasie spielen. 

I "Dex": Wer geschickt abkupfert, gewinnt 
Dieses Logikspiel fordert auch die letzte 
Gehirnzelle. 

I "Squarestone": Der letzte Stein verliert! 
I "Tile": Domino in Farbe. 




Amiga Power-Disk 5 gibt es 
ab i7.3.91 an Ihrem Kiosk 




itBV 



Pixel-Romantik in 
"Pyramax": 
Der niedliche Max 
Danger erreicht nach 
einem Gewaltmarsch 
durch die "Säure- 
wälder von Xandar" 
den gesuchten inl<a- 
tempei. Drinnen 
geht's grafisch 
wesentlich schlichter 
zur Sache. (ST) >- 




Grafisch 

gehört 
auch der C64 
noch nicht zum 
alten Elsen. Zumin- 
dest "Total-Recall"- 
Held Arnie Schwarzen- 
egger kommt auf Deutsch- 
lands liebstem Spielcomputer 
glänzend zur Geltung. ▲ 



Es geht nichts 
über ein erfri- 
schendes Vollbad 
und einen Tresor 
von Wolken- 
kratzergröße: 
Dagobert Duck 
planscht dank 
"Duck Tales" jetzt 
auch auf dem 
Amiga im goldi 
gen Trocken. >■ 



GALERIE 




-4 Schuld daran 
ist nur die 
Bananenschaie: 
Das fetzige Titel- 
gemälde von 
"Roliing Ronny" 
stimmt prima auf 
die Handlung 
dieses Jump'n'- 
Run-Comics ein. 
(Amiga) 



CONTINOE 6 



M Der Super-Famicom- 
Kämpfer Hagger pustet 
um sein Leben und 
um ein Continue 



POWER PLAY 

VORSCHAU 




Taktisch: Das 
neue Rollenspiei 
"Martian Dreams" von 
Origin spielt in der "Ultima"-Welt. 



Pral<tisch: 
Der Held in 
dem neuen 
NES-Spiel 
"Rad Gravity" 
kann große 
Sprünge 
machen. 




ersdielnl am 
10. Mai 1991 



Nachdem wir Euch in dieser Ausgabe die 
spieletypischen Knuddeiwesen etwas nä- 
hergebracht haben, nehmen wir in gut vier Wo- 
chen die holde Bildschirmweiblichkeit unter die 
Lupe. In dem Erotikreport geht's hauptsäch- 
lich um Mädels, die uns in zahlreichen Pro- 
grammen mehr oder weniger leicht bekleidet 
entgegenlächeln. Mittelpunkt der Ausgabe: ein 
knackiges POWER-PLAY MATE. Tests von 
allen neuen Computerspielen sind natürlich 
ebenfalls wieder mit von der Partie. An der Kon- 
solenfront dürft Ihr Euch u.a. auf R-Type für 
den Game Boy, massig aktuelle NES-Mo- 
dule und kernige Mega-Drive-Neuheiten (z.B. 
das Rollenspiel Fatal Labyrinth) freuen. 




Der Bundesgesundtieiisminisier; Rauchen gefährdet Ihre Gesundheil. Der Rauch einer Zigarette dieser Marke enthält: 0,9 mg Nikotin und 13 mg Kondensat (Teer). (Durchschnittswerte nach DIN). 



Der 

Lebende 
Planet 



Gaia Hypothese von 
James Lovelock wird in 
SIMEARTH die Erde als 
ein lebender Organismus 
simuliert. 




